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Hosszan gondolkodtam, hogy mit lehetne El6beszéd helyett irni - mi tagadas \
szinte semmi sem jutott az eszembe. A nyari uborkaszezonnak ugyan mar
vége, de még minden csak kialakul6éban van, konkrétumok alig. (Ilyen lehetett az
univerzum az @srobbanas el6tt.) Lehetne és persze kellene is a nyar eseményeirdl
irni, de ezt mar megtettem az el6z6 szamban, a RUNA taborrél pedig kiilon is-
mertet6t adunk kozre. Egyébként olykor meleg volt, de gyakrabban nem. Marmint
nyaron. A tervek és tervezett megjelenések beharangozasar6l mar régebben le-
szoktam, aktualis RPG-politikai kérdés nincs. Vagy csak nem tudok réla?

A marsi szonda sikeres misszidjat ki-ki a vilagga kiirtélte mar, mi a MARS:
1910 c. kotetiinkkel tinnepeljiik. Allitélag mar régebben konzorcium alakult a
Mars kolonizalaséra, és észveszejt6 pénzekért - értsd dollarmilliokért - jokora
“marsokat” lehet kapni. Tartok t6le, az eredményt még unokaink sem fogjak lat-
ni, de a hirek szerint vannak olyan befektetdk, akik latnak fantaziat a dologban.
Elmeéllapotuk megitélése persze nem az én dolgom, elvégre lehet, hogy két-ha-
romszaz évre befektetni érdemes, noha a szamtalan dolgot tudnék felsorolni,
ami hasznosabb beruhdzasnak tlinik, még kozmikus mércével mérve is.

Tortem a fejem azon is, hogy rossz bulvarajsagiré modjara va-
lami zaftos kacsaval 4lljak el - ha jol tudom, téma hijan az
ilyesmi szinte kotelezé még a magukat igényesebbnek tarto
lapoknal is -, de valahogy nem vitt ra a 1élek, hogy ssze-
fliggésbe hozzam a szappanoperak nézését a kollektiv
béaranyongyilkossagokkal, esetleg a délutani lapok ol-
vasasatol pszichotikussa valt kutyagének lazadasat az
idegenek kozelg6 foldreszallasaval.
Széval - immaron sokadszorra - nem ma-
radt mas hatra, mint j6 jatékot kivanva
elbucsuzni a kovetkezé megjelenésiin-

- —

A’frad

Novak Csanad
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3.
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Mielé6tt belekezdenénk a Kivalasztottak szabaly-
rendszerét ismertetd sorozatunk harmadik részébe
hadd készonjem meg a III. Rina tabor lakdinak az
elismerd és lelkesitd szavakat, melyek igazoltak el-
képzeléseinket és értelmet adtak az elmult két és fél

Az ismertetd el6z8 részében tobbszor is utaltunk a harcra, itt az ideje,
hogy részletesen is bemutassuk szabdlyait. Harc két kalandoz6 csapat
kozott johet 1étre, egyrészt az esetben, ha toronyszint ellen ostrom indul,
illetve akkor, ha egy magus akadalyozni akarja rivalisa kalandoz6it
valamely kiildetés végrehajtasaban. (Toronyszint elleni ostromrol az
ismertetd 2. részének 7. pontjanal, kiildetés akadalyozasrol pedig
ugyanezen rész 9. pontjanal talalsz bévebb informéciot.)

Fontos megkotés, hogy harc soran csakis a két hadakozé jatékos
cselekedhet, s 8k is csak harci manGvereket hasznalhatnak (ez alol egyediil
a gyors hatasok jelentenek kivételt, ezekrél kés6bb még szélunk).

A harcot a konnyebb kezelhet6ség kedvéért 1épésekre bontjuk, melyek
a kovetkez6k:

1. Felkésziilés.

2. Az ostromld/kalandozé felallitja hadrendjét.

3. A védd/akadalyozoé felallitja hadrendjét.

4. Harci korok.

5. Harc eredménye.

6. Harc zarasa.

1. Felkésziilés

A felkésziilés nem mas, mint az a pillanat, amikor a két csapat
megpillantja egymast. ]

A felkésziilés soran jatszhatoak ki azok a lapok, melyek szovegezésiik
szerint harc eldtt hozhatoak jatékba. Ekkor aktivizalhatok a harc el6tti
képességek, illetve ilyenkor lépnek életbe a harc el6tti idézitési jelenben
levé lapok.

Ezek szinte minden esetben védelmi jellegliek: ekkor fohaszkodnak
a papok isteniikhoz harci aldasért, a boszorkdnymester ekkor mormolja
el villamvért varazslatat, stb.

A toronyszint vagy akadalylap hatasara (esetlegesen mas hatasok
okan) elforgatott kalandozdkat ekkor vissza kell forgatni: minden
kalandoz6 €ber helyzetben kezdi a harcot.

2. Az ostromlé/kalandoz6 felallitja hadrendjét.
3. A védekezd/akadalyozé jatékos felallitja hadrendjét.

év fejlesztési munkainak. Tovabba a rendszerfe;j-
leszt6 csapat nevében koszondm az oGtleteket, javas-
latokat, melyek koziil nem egyet olyan remeknek
talaltunk, hogy — miért is titkolnank — felhasznalunk
majd a késbbi kiegészitGkben.

Ostrom esetén az ostromlo, kiildetés megoldas esetén a kiildetés
megoldasat kezdeményezd6 jatékos allitja fel el6bb hadrendjét. Ha 6
meghatarozta kalandoz6 csapata hadrendjét, akkor ellenfelén — azaz ostrom
esetén a véddn, kiildetés megoldas esetén az akadalyoz6 jatékoson — a
sor. A harcban minden kalandoz6 szamara kotelezé harci poziciot kijeldlni.

Miel6tt tovabb mennénk értelmezziik az el6z6 két fogalmat, a
hadrendet és a harci poziciot.

A harci pozicié megmutatja, hogy mely kalandozok bocsatkoznak
kézitusaba ellenfeleikkel, s mely kalandoz6k maradnak hatra, védett
helyen, ahonnan tavolbahat6 fegyverekkel vagy magiaval pusztithatjak
az ellent, vagy éppen tamogathatjak tarsaikat.

Azaz a harc menetének e két 1épésénél mindkét jatékos két sorba
rendezi kalandozoit. Az ellenfél felé néz6 sorban levd kalandozok a
frontemberek, mig a hatsé sorban levék a védett kalandozok.

A frontemberek leginkabb harcosok, akik fegyvereiket és harci
tudasokat mérik Ossze ellenfeleikkel. Pontosan ezért hasznalhatnak
kozelharci, de nem hasznalhatnak tavtamadas akcidlapokat (akcidlapok
ismertetését lasd alabb). Tovabbi megkotés, hogy frontember altal
alkalmazott vardzslat akcidlap a feltiintetett mandver-pont igény
kétszeresébe keriil — a koriilotte tombol6 titkozet zavarja koncentralasat.

A védett kalandozok a frontemberek takarasdban helyezkednek el,
kozelharci timaddsoknak nem lehetnek célpontjai. Védett pozicioba
elsésorban varazslatokat vagy tavtamadasokat hasznal6 kalandozokat
érdemes helyezni. Természetesen védett kalandoz6k nem alkalmazhat-
nak kozelharci timadasokat.

Hadrend alatt értjiik a harcol6 csapat felallasat, azaz azt, hogy hany
frontembere illetve hany védett kalandozéja van. Hadrend tobbféle 1étezik,
kiépitésének egy aranyszabalya van: legalabb egy frontemberrel minden
harcolé csapatnak rendelkeznie kell (hiszen védett kalandoz6 szamara
szilkség van véddre, azaz frontemberre). Ha a harc folyaman barmikor
egy csapat elvesziti megmaradt utolsé frontemberét, akkor az Gsszes
védett kalandozoja frontember lesz.

A csapatban levd kalandozok szamatél fiiggben a kovetkezd had-
rend kiépitések léteznek:

Csapat egy kalandozobol

Egy kalandoz6 bizony csak szabalyrendszer szempontjabol mond-
hat6 csapatnak, szerencsétlen flotas kénytelen egymaga szembeszallni
tamadoival, s mint ilyen nincs valasztasi lehetGsége: kénytelen front-
emberként harcba bocsatkozni.



Csapat két kalandozébol

Ekkor két lehetséges hadrend koziil véalaszthat a hadakoz6 jatékos:
a. Mindkét kalandoz6 frontember lesz;
b. Egyik kalandozo6 frontember, a masik védett helyzetd.

Csapat harom kalandozobol
Ekkor harom lehetéség kinalkozik hadrend kiépitésre:
a. Mindharom kalandoz6 frontemberként harcol;
b. Két kalandoz6 vallalja a frontember tisztjét, a harmadik pedig védett
helyzetii lesz;
c. Egy kalandozo lesz frontember a mésik ketté védett helyzetben harcol.

Csapat haromndl tobb kalandozobol

Alapesetben legfeljebb harom kalandoz6bol allhat egy csapat, az
esetben azonban ha valamely lap vagy képesség plusz kalandozéhoz jut-
tatja a csapatot, akkor elképzelhet$, hogy haromnal tébben harcoljanak
egyiitt. Ez természetesen az eddigieken tuli variacidkat adhat hadrend
kiépitésre, ekkor csak az aranyszabalyt kell szem el6tt tartanunk: legalabb
egy kalandozonak frontembernek kell lennie.

4. Harci korok

A harci korok 1épés tobb harci kor Osszessége, melyek soran szadmos
harci man8ver koziil valaszthatnak a hadakozo felek. Gyakorlatilag a
harc e 1épésénél zajlik le a két csapat kozotti Gsszecsapas.

Egy harci korben egy kalandozoé legfeljebb egyszer cselekedhet.
Ennek jelzésére hasznélatos a Kivélasztottakban az elforgatas: ha egy
kalandoz6 végrehajt egy harci mandvert (alkalmazza képességét vagy
akci6lapot hasznal) el kell forgatni 90°-kal. Elforgatott kalandoz6 nem
cselekedhet.

Egy-egy harci kor addig tart, amig mindkét fél kalandoz6i elforga-
tott helyzetbe nem keriilnek, illetSleg az egyik, vagy mindkét hadakoz6
passzol (azaz a jatékosok kijelentik, hogy nem kivannak az adott harci
korben semmilyen harci mangvert alkalmazni.). Ekkor 0j harci kor
kezd8dik, melynek nyitdnyaként minden harcban résztvevd kalandozo
egyszerre visszafordul, azaz ismét cselekvSképes lesz.

Az esetben, ha mindkét jatékos passzol és kijelenti, hogy nem kivan
ujabb harci kort kezdeni, akkor a harci korok 1épés véget ér.

Mielétt a kovetkezd 1épés bemutatasaba fognank térjiink ki a harci
manGverekre. Az alabbiakban szerepld harci mandverek koziil kell va-
lasztania az éppen tobb mandver-ponttal rendelkezé hadakozonak. A
mandver végrehajtasa utan ismét a legtobb MP-vel rendelkezé hadako-
z6 jon (aki lehet ugyanaz a jatékos), s rendre tovabb.

Pancélok, Pajzsok, Fegyverek

Az M*K-ban a fegyverek, pancélok és pajzsok az akcidlapok targy
tipusdhoz soroltak, emlitsiik meg a rdjuk vonatkozé szabélyokat és
érdekességeket itt, a harc rendszer ismertetésénél:

A pancélok also kiiszobot — védettséget — adnak viselGjiikknek. Ameny-
nyiben a pancélt viselS kalandozo elleni timadas dobas értéke kisebb
vagy egyenld a pancél altal biztositott védettségnél, akkor sebzésbdl
felfog a pancél, adott SFE értéke szerint. Tehat, ha egy sodronying
4-es védettséget ad SFE 1-gyel, akkor viselGje elleni 4-es vagy annal
: alaesonyabbtémadésdobémkeset@asebzés l-gyelcsbkkm.

Ha egyszerre ugyannyi MP-vel rendelkezik a két hadakoz6, akkor
az cselekedhet, aki legrégebben cselekedhetett.

Harci manéverek:

1. Harc id6zitésii akciolapok jatékba hozasa.

2. Harci kalandoz6 képességek alkalmazasa.

3. Egyéb lapok, illetve képességek hasznélata, melyek szovege harcra utal.
4. Passz.

Harci idozitésii akcidlapok jatékba hozasa

Azok az akciélapok mindsiilnek harci akcidlapoknak, melyek szo-
vegezésének elején a ,,@7-jel (harcjel) lathatd.

Harci kalandoz6 képességek alkalmazasa

Harc folyamén csak a harcban résztvevé kalandozok hasznalhatjak
képességeiket, de csak azokat, melyek harci képességek. Harci képes-
ségeket az adott képesség szovegezése elbtti ,,@7-jel mutatja.

Egyéb lapok, illetve képességek hasznalata, melyek szovege harcra
utal.
ak azok a képességek, melyek szovegezesuk szermt harcban alkalmaz-
hatoak.

Eseménylapok kozott tobb is van, mely kimondottan harc kézben
hasznalatos, mig a targyak és varazstargyak kozott szamos harci képes-
ség talalhaté.

Az ilyen lapok illetve képességek vagy utalnak szovegezésiikben
harci jellegiikre, vagy a szveg kezdetén megtalaljuk a ,,@” jelet.

Passz

Amennyiben a jatékos nem kivan semmilyen egyéb harci manévert
végrehajtani, akkor passzolnia kell. Ekkor a masik hadakoz6é a kovetkezd
mandver alkalmazasanak joga.

Ha egy harci kdrben mindkét jatékos egymas utan passzolt, akkor 4j
harci kor kezdédik, a kalandozok visszaforgatasaval, kivéve...

Ha mindkét jatékos kijelenti, hogy az adott harcban méar nem kivan
harci manGvert alkalmazni akkor véget ér a harc 4. 1épése és kovetkezik
a harc eredménye fazis.

5. Harc eredménye

Ha az el6z6 1épésnél mindkét jatékos passzolt, akkor kovetkezik e
Iépés. Ekkor mindketten 6sszeadjak a harcot tGlélé kalandozoik aktuélis
szintjét. A harcot az a fél nyerte meg, akinek az igy kapott 6ssz-szint
értéke nagyobb. Amennyiben az Gsszegzett szintek egyezSek, akkor a
harc eredménye dontetlen.

6. Harc lezarasa

Ekkor hasznélhatdk a harc végén id6zitésii lapok és képességek, il-
letve ekkor jarnak le a harc hatéidejii lapok és ekkor kell dobni a harc
id6tartamu kartyakat a jelenbdl. Azaz a harcban felhasznalt, csak a harc-
ra vonatkoz6 kartyak hatasa ekkor jar le, s ezeket a kartyakat a multba kell
helyezni.

A harcot elveszté csapat Soraba keriil vissza fiiggetleniil att6l, hogy
milyen céllal vett részt az 6sszecsapasban. Minden hazakeriil§ kalandoz6
pihend helyzetbe keriil, kivéve a sériilteket, akik sériilt helyzetbe keriilnek
vissza Sorukba.

A vesztes csapat részér6l a harcban elesett kalandozok targyai és
varéazstargyai elvesznek (mult/mélység), a gydztes sajat halottainak
targyait és varazstargyait hazamenekitheti raktaraba.

A gy0ztes csapat pedig folytathatja a mangvert, attél fliggéen, hogy
probalkozé vagy akadalyozé volt-e.

Most, hogy a harc menetét és alapszabalyait megismertiik, lassuk a
részletesebb — és szarazabb — szabalyokat is.

Harc elotti idozitésii lapok és képességek

Mint a fentebb szerepelt, a harc 1. 1épésénél (Felkésziilés) hasznal-
hatéak a harc el6tti id6zitésii akcidlapok és kalandozé képességek. Mind-
kett6t az adott lap szovegezése elétti ,,x” jel jelzi.

A kalandoz6 képességek hasznalatahoz egyszeriien be kell jelenteni,
hogy az adott képességet alkalmazni kivanjuk, és azt rogtén megtehet-
Juk fuggetleniil a ManGver-pontok diktélta sorrendiségt6l. Ugyanez igaz
a harc el6tti képességgel rendelkezd tirgyakra és vardzstargyakra.

Ett6] eltér a harc el6tti akciolapok hasznalatdnak modja. Ezeket arc-
cal lefelé kell kijatszani. Ha mindkét hadakoz6 ugy dont, hogy nem kivan




A Bestia akadélylap neve et

Akadalylap toronyszinthez vagy
kiildetéshez, illetve néhany esetben - mint
a Sacronnal - mindkett6h6z csatolhato

Csatolbhatésag:
tobb harc elétti akcidlapot kijatszani, akkor
egyszerre fel kell fedni az akci6lapokat,
melyek képessége egyszerre érvényesiil, de
csak azutan, hogy a jatékosok kifizetik az
egyes akciolapok MP-igényét. Az Osszes
arccal lefelé kijatszott akcidlapnak harc el6tti
fazistinak kell lennie (tehat tiltott a bl6ff) és
mindegyikért kotelez6 fizetni. Ha valamilyen
hatés okan a jatékos képtelen kifizetni harc
elétti akcidlapjai koziil egy vagy tobb MP-
igényét, akkor megvalaszthatja, hogy mely
lapokért nem kivan fizetni, de ekkor pil-
lanatnyi MP mennyisége automatikusan
nullara esik, fliggetleniil attél, hogy egyébként maradna-e MP-je vagy
sem.

Tamadas dobas

Bizonyos akci6lapoknal és egy-két kalandozé képességnél tamadas
dobasra van sziikség annak eldontésére, hogy az adott cselekedet mennyire
sikeres, azaz talal-e a tamadas vagy nem fogja-e fel a célpont védettsége
a sebzést.

Tamadas dobas a Kivalasztottak jatékmeneténél tobbszor is haszna-
latos probadobas médszerével torténik. Ennek lényege, hogy két kocka-
val (2k6) egy bizonyos tartomanyon beliili értéket kell dobni a sikerhez.
Azaz adott egy felsé kiiszob, melynél kisebbet (vagy egyenl6t) kell dobni
illetve — nem minden esetben — adott egy also kiiszob, melynél nagyobbat
kell dobni. Azaz akkor sikeres a proba, ha a két kiiszob kozotti a dobott
érték vagy egyenld a fels6 kiiszobbel.

Tamadas dobas esetén a felsd kiiszob a kalandozé Fizikum értéke,
mig az als6 kiisz6b a tamadas célpontjanak védettsége (melyet a viselt pan-
cél, illetve magikus védelem ad meg).

Tehat timadas akkor sebez teljes értéket, ha a két kockaval dobott 6sszeg
alacsonyabb a kalandoz6 Fizikum értékénél illetve egyez6 azzal és magasabb
a célpont védettségénél. Ha a dobas magasabb a Fizikum értéknél, akkor
nincs talalat, azaz sebzés sincs. A hagyomanyos probadobéssal szemben
az esetben, ha a dobas egyenl6 az also kiiszobbel vagy kisebb annél — azaz

a célpont védettsége érvényesiil — akkor még lehetséges sebzés, de a sebzést -

csokkenti a védelem 4ltal biztositott SFE (Sebzés felfogo érték).

Sebzés

A kalandozok élete tavolrol sem veszélytelen, kalandjaik soran Gjra
és Ujra beleiitkdoznek valasztott életformajuk veszélyeibe. Kiizdelmeik
soran sebeket kapnak és osztanak. Az M*K-ban a sebzés fogalma jeleniti
meg ezeket az elsGsorban harci, de mas uton is konnyen ,,beszerezhetd”
sériiléseket.

Sebzés minden esetben a kalandoz6 szintjét csokkenti.

A sebzést kétféle képen jeloljik, kiélezett szituacidban, azaz ostromnal
és kiildetés megoldasnal a sebzést kockakkal jeloljiik. Mig egyéb
helyzetben — azaz akkor amikor a kalandozok a Sorban tartézkodnak —
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Az akadalylap leidézése koltsége

[ Az akadalylap tipusa

A bestia képessége

a sebzést a kartyalap lefelé forgatasaval
jelezziik.

Kiélezett szituacioban, azaz részletes seb-
z€s jelzés esetén minden elszenvedett sebzést
levonnunk a kalandoz6 pillanatnyi szintjébél.
. Az aktudlis szintet pedig a kalandozo lap szint

jelzése felett tartott, megfelelS oldaléara for-
gatott kockaval jeloljiik.

Az bsszecsapast taléls kalandozok ha ve-
szitenek azonnal, ha gy6znek akkor a mané-
ver végrehajtasa utan Sorukba keriilnek
vissza. Ekkor a sebzést jelz6 kockakat
levessziik a kalandoz6 kartyakrol, de a sériilt
kalandozokat 180°-kal elforgatva helyezziik vissza a Sorba.

Halal

Ha a harc folyaman a kalandoz6 sériilései elérik vagy meghaladjak
szintjét, akkor arccal lefelé kell forgatni kartyajat: a kalandoz6 haldok-
lik. Ekkor még lehetséges megmenteni gyogyito kartyakkal, ha ez nem
torténik meg, akkor a harc végén a kalandoz6 a multba keriil (az esetben
ha nevesitett kalandoz6 volt, akkor a mélységbe).

Gyogyitas

Egyes lapok és képességek lehetéséget nytjtanak arra, hogy kalan-
dozokat gyogyitsuk. Ostromnal és kiildetés megoldasnal, azaz kiélezett
esetben a lapon szerepl6 szintet gy6gyitja a lap, azaz ennyivel névelhet-
jiik az adott kalandoz6 aktudlis szintjét. Sorban a gy6gyit6 lapok vagy
pihend vagy éber helyzetbe forgatjak célpontjukat (mindig az adott lap
hatarozza meg milyen helyzetbe keriil a célpont).

Megkotés, hogy gyodgyitassal nem névelhetS a kalandozo szintje a
kartyalapon adott szintérték folé.

Bestia és kalandozok harca az elbb ismertetett harcrendszert6l eltérd
modon zajlik. A legfébb kiillonbség, hogy bestidk ellen a kalandozok
nem hasznélnak akciélapokat.

Miel6tt a bestidk és kalandozok harcanak szabalyaira kitérnénk vizs-
galjuk meg a bestia kartyakon talalhat6 adatokat.

A bestidk az akadalylapok egyik tipusaként jelentkeznek az M*K-
ban. Az akadalylapokon szerepld statisztikakon feliil (1asd ismertet6 2.
rész, 8. pont: Az akadalyok) harom jabb érték adott rajtuk: a szam, a
tamadas és a sebzés.

A szam megmutatja, hogy az adott bestia hany timadast hajt végre,
azaz hany tdmadas dobast dobhat az akadalylap iranyitoja.
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A tdmadéis megmutatja a bestia timadas dobésanak fels6kiiszobét,
azaz sikeres talalathoz az adott érték ala vagy azzal egyez6t kell dobni.

A sebzés megmutatja, hogy sikeres probadobas esetén mennyit sebez
tdmadésa célpontjan az adott bestia.

Bestia és kalandozok harcanak menete

Miutan a bestia akadalylapot felfedték és jatékosa kifizette MP-igé-
nyét, a bestia altal megtamadott jatékos megnevezi, hogy csapatdnak mely
tagjait érjék a bestia tamadésai. Egy kalandoz6 egy tdmadast véllalhat fel.
Az esetben, ha tobb tdmadassal rendelkezik a bestia, mint a kalandozé
csapat 1étszama, akkor a fennmarad6 — azaz a minden kalandozoéra leadott
egy-egy timadas utani — timadasok célpontja fel6l a bestiét iranyit6 jatékos
dont, ezen tamadésok célpontjait csak a minden kalandoz6 ellen leadott
egy-egy tamadas utan kell megneveznie, minden egyes tdmadast el6bb
végre kell hajtani, csak azutdn megnevezni a kdvetkez6 tdmadds célpontjat.

A célpontok meghatdrozasa utdn a bestiat irdnyit6 jatékos proba-
dobésokat tesz, melynek felsé kiiszobe a bestia timadas értéke. Az esetben
ha a célpont kalandozé védettséggel rendelkezik a timadas akciélapok
ellen, az a bestia ellen is érvényesiil (ilyenek a pancélok és magikus
védelmek) mint alsokiiszob. Sikeres probadobés esetén a célpont
kalandoz6 a bestia sebzés értékénél adott sebzést szenvedi el. Minden
végrehajtott sikeres probadobas utén azonnal fel kell jegyezni a sebzést.

Kovetkezd példank két kalandoz6 csapat dsszecsapasat mutatja be.
Lassuk kik allnak egymassal szemben:

Példank ,,A” csapatdnak fontosabb statisztikai:

Vigyazoé rendi lovag: jellem: Rend; kaszt: lovag; 3. szint; Fizikum: 8.

Antoh pap: jellem: Elet; kaszt: pap; 3. szint; Képessége (mely vég-
leges, azaz folyamatosan érvényben van): ,,...Gyogyit6 varéazslatok (ak-
cié-lapok) hasznélata utan nem fordul el.”

Példdnk ,,B” csapatdnak fontosabb statisztikdi:

Dzsad hadzsi: jellem: Kéosz; kaszt: harcos; 2. szint; Fizikum: 7; Ké-
pessége (mely harc el6tti): ,,+1 szintet kap, Egy forduloban legfeljebb
+1 szintet kaphat ily médon.”

Lancharat rabszolgavadasz: jellem: Kéosz; kaszt: harcos; 1. szint;
Fizikum: 7; Képessége (mely harci, azaz a harc folyamén hasznalhatja):
,Frontbél védett poziciéba kényszerit egy kalandozot.”

Romlas Virdga: jellem: Kéosz; kaszt: boszorkany; 1. szint; Fizikum: 3.

Az ,, A” csapat kiildetés megoldésba kezdet, ,,B” csapat pedig aka-
dalyozni szandékozik. Harcra keriil sor.

»A” csapat irdnyitéja 12 MP-vel, ,,B” csapat irdnyit6ja 9 MP-vel
kezdi a harcot.

Felkésziilés:

E pontnal a ,,B” csapatot irdnyit6 jatékos els6ként kijelenti, hogy
dzsad hadzsi-ja alkalmazza képességét, azaz 1 manéver-pontért 1-gyel
megndveli szintjét a harc végéig (a dzsad hadzsi homlokara kente az al-
bahra-kahremet, melynek ajz6 hatdsdra veszett harcos vélt beldle).
(B=8MP, ,,B” csapat iranyit6janak 8 mandver-pontja maradt).

A harc felkésziilés fazisaban egyik jatékos sem kivan madst csele-
kedni, johet a kovetkezO 1épés.

Az ostromlé/kalandozé feldllitja hadrendjét:

Mivel az ,,A” csapat kezdet bele a kiildetés megoldésba, ezért el6szor
rajtuk a sor. Jatékos dont: a Vigyadzo rendi lovag lesz a frontember, mig
az Antoh pap védett helyzetbdl kezdi a harcot.

A védd/akadalyozé feldllitja hadrendjét:

Ezutén a ,,B” csapat irdnyit6jan a sor. O ugy dént, hogy a Dzsad
hadzsi és a Lancbardt lesznek frontemberek, mig a Romlds virdga védett
helyzetfi lesz.

Mindkét hadrenden latszik, hogy frontembernek a kozelharcra alkal-
mas kalandozok lettek kivalasztva, mig védett helyzetbe ink4bb a magiat
alkalmazok keriiltek.

Hareci korok
A hadrendek feléllitisa utdn megkezdédik az els6 harci kor.

1. harci kor

»A” jatékos kezd, hiszen neki van tobb mandver-pontja, szam sze-
rint 12. Mivel azonban az ,,A” csapat dssz-szintje magasabb (3+3 szem-
ben a 3+1+1-gyel), jatékosuk gy dént: passzol.

A ,,B” csapat jatékosén a sor, aki rogton bejelenti, alkalmazza a
Lancbarat harci képességét és védett pozicidba kényszeriti a Vigydzé
rendi lovagot. Ekkor 1-gyel csokken mandver-pontjainak szama
(B=7MP), valamint el kell forgatnia a Ldncbardtot, aki ebben a harci
korben mér nem cselekedhet. A képesség hasznalattal azonban elérte
céljat. Mivel az ,,A” csapatnak egyetlen frontembere sem maradt a harc-
ban, ezért mindannyian frontemberek lesznek, azaz az Antoh pap is
frontember lesz! Emlékezziink csak vissza: frontember varazslata kétszer
annyi manéver-pontot igényel...

Ismét az ,,A” csapat jatékosa jon. Mivel — érthetd okb6l — nehezmé-
nyezi a Lancbarat foldi palyafutasanak legutobbi megnyilvanulasat, tenni
prébal réla, hogy ez legyen az utolso... (ha higgadt fejjel dontene, akkor
egyrészt nem tdmadna, hiszen még mindig 6 rendelkezik magasabb Gssz-
szinttel, masrészt nem az elforgatott kalandozét tdmadn4, aki az adott
harci korben méar nem tud cselekedni, hanem inkébb a Dzsad hadzsi-t
prébélna eltdvolitani a jatékbol, aki még az adott korben is veszélyt
jelenthet). ,,A” csapat jatékosa kijatszik egy Taglézds tamadas akcid-
lapot. E lap 2 manGver-pontba keriil (A=10MP), a lovagot el kell forgatni,
majd tdmadés dobast kell tenni. A timadas dobas felsS kiiszobe a Vigydzo
rendi lovag Fizikuma, pontosabban annél kett§vel kevesebb, mert a
Taglozas nehézsége miatt (a Taglozas szovegezésében adott, hogy 2-vel
csokkenti a tdimadé kiiszobot). Azaz a Vigydzo rendi lovag tamadas
dobdsénak fels6 kiiszobe: 6. Jatékosa dob két kockaval, a dobas dsszege:
3. Mivel a Lancbarat nem visel pancélt, igy semmi sem csékkenti a
tamadas erejét. Mivel a Tagldzds legalabb kettSt sebez: a Lanchardt a
foldre rogy (szintje csak 1.). ,,B” jatékos képtelen gy6gyitani rajta... a
Lancbarat szemében kihuny az élet...

Tovabbra is az ,A” jatékosnak van tobb mandver-pontja, viszont e
harci korben mar csak az Antoh papot hasznélhatna, s mivel 6 frontem-
ber, kétszeres koltsége lenne minden varazslatnak. Tovabba a Ldnchardt
tavozéasaval 6-4-re modosult a szintek ardnya. Passz kovetkezik.

»B” jatékos ekkor kijelenti, a Romlds Virdga egy Hasadékot vara-
zsol. Kijatssza az akci6-lapot, kifizeti manGver-pont igényét: 3-at (B=4MP)
és elforgatja a Romlds Virdgat. A Hasadék szovegezése szerint 2 szintet
sebez célpontjan, ha az elvéti Fizikum ment6dobasat. Célpontnak ,,B”
jatékos az Antoh papot jel6li meg. MentSdobas a prébadobés elve alapjan
miikddik, ez esetben a kalandoz6 Fizikuma a fels6 kiiszob, azaz a varazslat
akkor jon létre, ha a fels6 kiiszobnél nagyobb lesz a dobés. ,,A” jatékos
dob, az érték 9, azaz sikertelen a ment6dobas, az Antoh pap 2 szintet
sebzddik. Iranyitéja egy kockét helyez az Antoh pap szintje folé, agy
forgatva a kockat, hogy az 1-es szdmjegy legyen feliil — a pap aktualis
szintje.

Ezutdn mindkét jatékos passzol, azaz Gij harci kor kezdédik.

2. harci kor

E kor kezdetén ,,A” jatékosnak 10, ,,B” jatékosnak 4 mandver-pont-
ja van. Az aktudlis 6ssz-szintek megegyeznek: 4. Minden kalandozé
visszafordul, az Antoh papon marad az elszenvedett sebzés utan az aktualis
szintet jelz6 kocka.

»A” jatékos kezd. Mivel sokkal tobb manéver-pontja van, ugy dont
véllalja, hogy az Antoh pap varézslat akcié-lapja kétszeres MP-be keriiljon.
Kijelenti, hogy az Antoh pap varézsol egy Villamcsapdst, melynek
célpontja a Dzsad hadzsi lesz. A varazslat 4 manGver-pont helyett a
frontemberi helyzet miatt 8-ba keriil (A=2MP), azonban a varéazslat
hérom szintet sebez a Dzsad hadzsi, ami azonnali halalt jelent, hiszen
»B” jatékos tovabbra sem képes gyogyitani...

»B” jatékoson a sor, hiszen imméaron neki van tébb mandver-pont-
ja. Romlas Virdga frontember lett (hiszen mindkét eddigi frontember
meghalt), igy a jatékos belatja, hogy nincs tovabb esélye. Passzol.

»A” jatékos tigy dont késSbbre hagyja a Romlds Virdgdval a lesza-
molast, 6 is passzol. Véget ér a harci kor és mivel a kovetkez8 harci
korben is mindketten passzolnak, véget ér a harci kérok 1épés is.

Harc eredménye
A harcot ,,A” jatékos nyerte, hiszen aktuélis §ssz-szintje: 4, szem-
ben ,,B” jatékos 1-ével.

Harec zdrésa
»B” jatékos kalandozdja (4 Romlds Virdga) elforgatva visszakeriil So-
raba. ,,A” jatékos folytathatja a kiildetés megoldéasét.
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W. HAMILTON GREEN

MARS 1910

W. HAMILTON GREEN VILAGA: 1910
VILAGBIRODALMAK ES VILAGOK HARCA EGY ALTERNATIV VALOSAGBAN A szinhely

W . H A M I I_ T ﬂ N G R E E N A gyanutlan szemlél§ els6 ranézésre azt gondolné, hogy W. Hamilton

Green vilaga is ugyanolyan, mint a miénk (s6t, hogy ugyanaz), hiszen
ezt is hozzank hasonl6 emberek népesitik be, és ugyanugy hivjak a kon-
tinenseket, mint nalunk, rdadasul a legtobb, altalunk ismert orszag is
megtalalhaté benne. De valahogy minden mas... nem kell hozzé sok
id6, hogy a kiviilr6l érkezé szamadra is nyilvanvaléak legyenek a
kiilonbségek. Ehhez elég kinyitni egy bostoni Gjsdgot, amiben az Ame-
rikai Foderaci6 (igen, Amerikai Foderacié, nem pedig Amerikai Egye-
siilt Allamok!) teriiletén fosztogaté, szokott rabszolgakrol olvashatunk,

vagy alaposabban szemiigyre venni egy térképet, amin Ausztralia nem
Anglia, hanem Németorszég koronagyarmataként szerepel. Vagy ha
végigsétilunk egy utcan, akkor rogton kideriil, hogy a hasonlésagok
igencsak latszélagosak.

1910-re ugyan az aut6k itt is kezdik kiszoritani a lovaskocsikat, de
ezek gbzhajtasu autdk: a torténelem menete errefelé mashogy alakult,
mint az élltalunk ismert Foldon, és itt nem talaltak fel a bels6égésti mo-
torokat. Es a repiil6gépeket sem: a jov6 a gigantikus 1éghajoké, és senki

nem meri megkérdGjelezni fontossagukat. A katonai szakért6k ugy
gondoljék, hogy a légi csatdkat kizar6lag ezek a monstrumok fogjak
megvivni, mi mégsem lehetiink bizonyosak benne, hogy tényleg igy
lesz. Elvégre barmi megtorénhet, és a dolgok val6jaban nem is
hasonlitanak arra, aminek latszanak.

Létszolag - ez az egyik kulcsszava 1910 vilaganak, és végiil ra kell
dobbenniink, hogy olyan idegen erék szélnak bele az események me-
netébe, amelyek szivesen irdnyitjak a hattérbdl a dolgokat. Rejt6zkod-
nek, ameddig csak lehet, és nem akarjak felfedni a lapjaikat. lés egyal-
talan nem biztos, hogy a foldlakok javara munkalkodnak, pedig azok-
nak igy is éppen elég nehézséggel kell megkiizdeniiik...

A cimfészereplék: a rivilis birodalmak

De a szinen egyeldre csak a hegemoéniara torekvd nagyhatalmak van-
nak jelen: a csaszari sasos Németorszéag, a rabszolgatarté Amerika, va-
lamint az Gj Tatar Birodalom, ami maéris bekebelezte Azsia legnagyobb
részét, és most tovabb fegyverkezik. Hordai el6z6nlotték a néhai
Oroszorszagot is, és el6bb vagy utobb ratamadnak majd Németorszagra.
Egyeldre nem lehet tudni, hogy melyikiik fog feliilkerekedni, és egyesek
szerint a torokok is belesz6lhatnak a kiizdelembe: 6k magashegyi
laboratériumaikban egy kiilonleges fegyvert: primitiv mesterséges élettel
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rendelkez6, 6nallo egységeket akamnak kifejleszteni, amelyeket tomegesen
bevetve majd eldontenék a hdborti kimenetelét.

A tatarok mellett sz61 a szivossag meg a kitartas, valamint az, hogy
roppant mennyiségii katonat tudnak kiallitani, a németek viszont a vilag
legjobb, Zeppelin-tipust 1éghajoival rendelkeznek. Egyaltalan nem
kétséges, hogy kit kell a levegb6cean uranak tekinteni. Az Amerikai
Foderaci6é nem is akar rivalizalni veliik: 6 a mélytengereket akarja
meghéditani, mert azt reméli, hogy bazisokat hozhat létre tobbezer labbal
az Gcean tiikre alatt, a németek vagy tatarok éltal ellen6rzés alatt tartott
partok kézelében, ahol majd olyan hatalmas tengeralattjarok is
allomésozhatnak, amelyek belsejében elférmnek az elfog6-vadaszléghajok.
Anglia mér nem szélhat bele a jatékba, mert német gyarmat, és német
gyarmat Hollandia, Franciaorszag, Spanyolorszag is. Az Osztrak-Magyar
Monarchia pedig fogatlan oroszlan...

Nem tigy a mexikoéiak, illetve Dél-Amerika: veliik azért feltétleniil
szamolni kell. A guarani, kecsua és egyéb hegyi indidnokbdl kivalé har-
cosokat lehet faragni, és a mexikoi titkosszolgalat egészen egyediilallé-
an eredményes. Ezért is allomasoztatnak a németek fallal koriilvett dél-
amerikai er6dkolénidikban alland6an nagyszamu fegyverest.

A héttér: a titkosiigynokok

Mindegyik kisebb-nagyobb hatalom rendelkezik titkosiigynokokkel,
akik a legkiildnbdz&bb modszerekkel probalnak eredményt elérni. A
tatdrokra a valoban hihetetlen fajdalomtfirés jellemz4: miel6tt szolgélatba
allnanak, keresztiil kell esniiik a tatér nagybirodalom legendés, tjjaépitett
févarosaban egy specialis kiképzésen, és ekdzben megtanuljak
rutinszertien elviselni azokat a kinokat, amelyek barki mast megtomének,
és az Oriiletbe vagy a halalba kergetnének.

Széval nem véletleniil szamitanak jonak... Mindent egybevetve val6-
szinfileg mégis a német titkosiigynokok a legveszélyesebbek: Jiitland
szigetén nem csupan a legkiilonfélébb harci technikékat sajatitjak el,
mint amilyen mondjuk a kés- és botvivas, fegyvertelen kiizdelem, véarosi
gerillahare, tlizfegyverek, mérgezés, robbanbanyagok, hanem sajitos
“lagy médszereket” is, amelyek az adott személyben rejl6 képességeket
szabaditjak és hasznaljék fel. A az egyik ilyen modszer lehetvé teszi a
szamukra, hogy vészhelyzetben abnormalisan hosszu ideig, akér fél
oraig is kibirjak 1élegzetvétel nélkiil, és élve keriiljenek ki a mindenki
més szdméra halalos csapdakbol; egy maésik, a “minden-vagy-semmi”
nevii technika révén rovid ideig (legfeljebb néhany percig) beavatatlanok
szamara elképzelhetetleniil élesen érzékelik a kornyezetiiket és szinte
azonnal reagélnak a kiilsé ingerekre (aztdn viszont elveszitik az
eszméletiiket, tehat nagyon is kétélii fegyver ez). Mindezeken tul a német
titkostigynokok egészen szélsGségesen fanatikusak, a végsSkig hiiségesek
Vilmos csaszarhoz, és soha nem adjék fel...

A legeredményesebbek viszont a mexikoéiak, egészen pontosan: a
mexikoi elhérités, és ezt egy tanulatlan indidnnak, egy bizonyos Ribe-
réanak koszonhetik, aki egészen rendkiviili tulajdonsagokkal rendelkezik:
ha feltesznek neki egy igennel vagy nemmel megvalaszolhat6 kérdést,
mindig tudja a helyes valaszt. Nem mindegy viszont, hogy ki kérdez -
ezért valogatta és képezte ki a mexikoi titkosszolgalat az Ggynevezett
kérdez6ket, akiknek az a feladata, hogy Riberat, illetve a hozz4 hasonlokat
faggassdk. Immar az egész orszdgban vannak olyan titkos kozpontok,
ahonnét a biztonsagi szolgalat emberei megkaphatjdk a kivant
felvilagositast, és ez a rendszer gyakorlatilag lehetetlenné teszi a rivalis
amerikaiak beszivargasat. Egy félig 6riilt, félig langész mexikoi orvos
egyébként ezekre az R-képességii (R mint Ribera) férfiakra alapozva
olyan rendszert dolgozott ki, ahol az egyes emberek dsszekapcsolasabol
létrejove halo afféle szamitogépet eredményez, hogy a segitségével mar
nem csupan egyszer( kérdéseket lehessen megvalaszolni, de 0j, minden
addiginél nagyobb hatéasu fegyvereket is lehet tervezni. Vagyis lehetévé
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teszi majd az egész F6ld meghdditasat - hacsak kézbe nem jon valami.
Az eszkozok: technika, tudomény, fegyverek

Mint mér sz6 volt réla, minden er6gép gbzzel miikddik. G6z hajtja a
hajokat is, a specidlis sivatagi jarm{ivekben egy iridiumtiikér fokuszalja
a napfényt a zért keringetésii dugattythazra, a jeleket pedig elektro-
mechanikus jelfogok tovabbitjak allomastél alloméasig. Egy tiid6vészben
fiatalon meghalt zseni, Illich fogaskerekekbdl és hazilag elGallitott,
primitiv elemekbdl épit mesterséges intelligenciat, a rablobandak pedig
(vagy azok, akik egy 6nmaguk el6tt is ismeretlen megbizo, egy kiils6 ha-
talom parancsait teljesitik) specialis harci jarm{iveket vetnek be a me-
gerdsitett mexikéi udvarhazak ostromakor: a kigydvonat példaul a fold
felszinéhez kozel siklik, és alkalmas arra, hogy bejuttassa a martalécokat
a védelem legkisebb résén 4t is. Ezek a technikak és ezek a fegyverek
a mi szemiinkkel nézve kiilon6snek tiinnek, de a sajat viligukban mégis
hatékonyan miikodnek - és hatra van még a megleleptés is, ami tokéle-
tesen atformélja majd a haborukat. A mi tudoményunk 4ltal ismeretlen
felfedezésr6l van sz6: az igynevezett Hall-féle fizika azon az elképzelésen
alakul, hogy parhuzamos vildgok igenis 1éteznek. Tehét egy parhuzamos
vildg energidjat meg lehet csapolni, és olyan eszkdzoket lehet késziteni,
amelyek ezzel miikddnek majd. Ribera is azért tud valaszolni a feltett kér-
désekre, mert kapcsolatban van egy, az 6vét6l csak nagyon kis mérték-
ben eltéré kozmosszal, ahol az események mar bekdvetkeztek. Persze
az is elképzelhetd lenne, hogy éppen a mi valésagunkkal keriil kapcso-
latba, és ennek semmi hasznat nem veszi: abban az esetben mindenki
tudatlan és zavaros fejii lmodozénak tartana. Onnét, W. Hamilton Green
konyvének szinhelyér6l nézve minden bizonnyal a mi univerzumunk is
csak a parhuzamos vilagok egyike.

A jaték célja: a Mars

Ilyen koriilmények kozott hatdrozza el a leggazdagabb amerikai rab-
szolgakereskedd fia, Bob Hassen, hogy {irhaj6t épit a Hall-féle fizika
felhasznalasaval. El akar jutni a Marsra, mert meg van r6la gy&z8dve,
hogy a vords bolygd magasabbrendii civilizaci6 lakhelye. Természetesen
igaza van, csak éppen kozben az is kideriil, hogy vannak, akik
mindendron meg akarjak akadalyozni célja elérésében. Mert szamtalan
parhuzamos vilag létezik - az egyikbdl 4t lehet 1épni a masikba, sét,
egész hadseregeket is at lehet kiildeni, hogy onnét iissenek rajta az
ellenségen. Es ugyantigy, ahogy megszamlalhatatlanul sok, a miénkhez
hasonlité vagy att6l eltér6 univerzum van, ugyanugy szdmtalan értelmes
faj népesiti be az univerzumok minden szegletét, és igy a Naprendszer
bolygbit is.

Ezek koziil pedig kozelrél sem mindegyik baratsagos... Az embe-
riségnek fel kell késziilnie a kiizdelemre - mar ha egyaltalan ideje lesz
ra, mert a kiilsé hatalmak megbizottjai mar leszalltak, és megprébalnak
idejében leszamolni a foldiekkel. Noveli az esélyiiket, hogy 6k mar
tokéletesen tudjdk, mire megy ki a jaték, mikozben a vilag legjobb
titkosligyndkei is a sotétben tapogatéznak: a féderacié emberei a
németekre gyanakszanak, és forditva. Es ha rajénnének is az igazsagra,
a harc akkor is hosszii lesz és elkeseredett, mert végiil vagy a timadoknak,
vagy az emberiségnek el kell pusztulnia.

A mérleg nyelvét majd azoknak a hegyvidéki indidnoknak a
leszarmazottjai billentik a foldiek javéra, akik annak idején, néhény
évvel Kolumbusz partraszallasa el6tt mar éppen elindultak volna, hogy
hatalmas hajoéhadukkal meghoditsak Eurdpat, amikor a “csillagistenek”
leszalltak kozéjiik, és vezetSiket magukkal hurcoltdk. Most itt az id6:
akkor az idegen erdk valtoztattdk meg a torténelem menetét, ez
alkalommal az indianok fogjak.

Galantai Zoltdn
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Mar az eléz6 szamban is bovebb terjedelemben fogalkoztunk a Délvidék roppant sivata-
gdnak oazisaiban, emirségeiben tevékenykedo tolvajklanokrol, am arrdl, hogy a jaték gya-
korlataban mindez miképpen miikodik, eleddig nem esett szo. Lassuk tehat, hogy az ott le-
irtak miként érvényesiilhetnek a jatékban!

A Klanok

Nagy faba véagja a fejszéjét, aki az ibarai tol-
vajszervezeteket akarja szamba venni. Nem-
csak azért, mert a viszontagsagos élet, a létért
val6 4lland6 kiizdelem, a véres leszamolasok,
a grazs miatt a tolvajklanok szdma folyama-
tosan véltozik, s csakis Doldzsah a tudoja,
hogy mely klannak meddig tart ki a szeren-
csecsillaga, de azokbdl is, mert ezek legtobbje
a kiilvilag szamara sem ismert, s csakis az
azonos varosban vagy emirségben tevékeny-
kedd szervezetek ismerik a masikat. Az 6 be-
folyasi koriikén kiviil szorgoskodokkal csu-
p4n akkor foglalkoznak, ha azok az &
"vizeikre” tévednek, vagyis valamely olyan
dologba iitik az orrukat, ami a masik klén ér-
dekeit sérti.

Itt kell megemliteniink azonban azt is,
hogy se szeri, se szama a sivatagi varoskakban
az olyan alakoknak, akik ugyan kinnal-ke-
servvel, de a tolvajlasbdl prébaljék fenntartani
magukat, még akkor is, ha 6k maguk egyetlen
klanhoz sem tartoznak. El6ttiik két lehetdség
4ll: vagy révid idén beliil felvételért folya-
modnak valamelyik helyi tolvajklénhoz - s a
nagy tobbség ezt is teszi - vagy az adott klan,
akinek érdekeit sérti ennek a tolvajnak a mii-
kodése gyorsan elteszi 14b aldl az okvetetlen-
kedét.

Ugyesnek, 6vatosnak, s nem utolsé
sorban ravasznak és kitarténak kell lennie
annak a tolvajnak, aki valamelyik ibarai klan
szolgalataba akarja éllitani a tehetségét. A
prébaidds klantagok (1-3.szint) mindenben
kiszolgaltatottak a klan térvényeinek és a
naluk idGsebb és rangban feljebb 4ll6 tol-
vajoknak. Végelathatatlan vessz6futds az
életiik, senki nem foglalkozik veliik érdem-
ben, sajat maguknak kell fejlédniiik, mésoktol

trikkkoket, fogasokat ellesni, ha valaha is meg
akarnak felelni a magasabb kovetelmények-
nek. Rengeteget kell olvasniuk, gyakorolniuk
és legeldszor is figyelniiik a naluk tapasztal-
tabbakat, arnyékként, 6ket nem zavarva
kovetni a mestereket mindenhova, ameddig
azok eltlirik a szemtelenséget, hogy a leg-
kisebb mesterfogast is elleshessék t6liik. Ez
talan lehetdvé teszi, hogy amenynyiben a klan
Kistanacsa érdemesnek talalja 6ket ra, részt
vehessenek az els6 és mindent eldont6 meg-
mérettetésen. Ez a természetes médja annak,
hogy valaki egy ibarai klan teljes jogl senkije
lehessen. Teljes joglit mondtam, noha ez még
csupan arra elég, hogy részese legyen a
Thelthanak (lasd késGbb), megkapja a klan-
tetovalasokat, s elsajatithatja a titkos klan-
nyelvet is. Ha kiviilr6l érkezik valaki, annak
ugyanigy végig kell jaria a klan ranglépcsdit,
nem lehetséges az, hogy akar egy 5. szint(i
tolvaj azonnal a szervezet tagja lehessen. Ah-
hoz, hogy 6 maga is a klan részévé valhasson,
ugyan gy részt kell vennie a beavatason és
meg kell felenie a Kistanacs altal megszabott
probatételen.

Ezek a prébatételek az esetek nagy tobb-
ségében haldlos veszélynek teszik ki a klan-
tagsagra dhitozokat, s (Tsz-t6l fliggetleniil)
az esetek nagy tobbségében sikerteleniil vég-
z8dnek. Hidba, nem mindenkinek adatik meg
a lehet8ség, hogy egy dzsad tolvajklant szol-
gélhasson.

Ezt kévet6en mar nincs szorosan megha-
tarozott gatja annak, hogy a klanon beliil a
tolvaj tovabb fejlédhessen, csupan cseleke-
detei és érdemei lesznek meghatarozok abban,
hogy meddig emelkedhet.

Noha nem kdthet§ szamokkal pontosan
meghatarozhaté adatokhoz, ime a rangbéli és
a tapasztalati szinthez kothet6 megfeleltetés
hozzavetSleges értékei:
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1-3. szint probaidds
3-5. szint senki
5-6. szint SZAamos

ezen klantagok a Kistanacs el6tt felelnek
cselekedeteikért

6-8. szint rangos

8-10. szint erds

10-12. szint tudatos (belGliik alakul a
Nagytanacs)

12. szint - helyettesek

15. szint - klan- v. tolvajbaré v. gréf

Ezek az adatok csak hozzavetSlegesek, er-
re utalnak a cimek és szintek kozotti atfedé-
sek is, a KM természetesen szabad kezet kap
abban az esetben, ha a sajat tolvajkléanjat dol-
gozza ki. Ily médon még az is lehetséges, hogy
egy klanbar6 csupan 5. szintii legyen, s egy
hasonl6 kvalitast jatékos karakter szinte egy-
csapasra a klan els6 embere lehessen, 4m nem
szabad figyelmen kiviil hagyni azt a tényt,
hogy az ilyen gyenge klanok nem szoktak tul-
sdgosan hosszu életiiek lenni a kényértelen
leszémolasok és folyamatos harc vildgéban.
Hiszen amelyik klén vezet&je nem képes meg-
védeni a sajatjait, ahhoz a szervezethez nem
Jelentkeznek probaidések, s el6bb-utébb a nyo-
mukat is eltiinteti majd a sivatagi szél.

A Theltha

A Theltha nem mas, mint egyfajta misztikus
kotelék, amelyhez minden beavatést nyert
klantag csatlakozik, mihelyt a klén vezetGje a
szervezet tagjava fogadja. Egyesek szerint ez
a kotelék a vezet6k magikus képességeibdl
kapja az erejét, am ha figyelembe vessziik,
hogy a tolvajklanok csupén jelentéktelen része




képes magiat hasznalni, ezt a feltevést elvet-
hetjiik. Méasok egy szertartiasnak, megint ma-
sok egy klanonként véltoz6 vardzstargynak
tulajdonitjak a 1étét. Minden esetre tény, hogy
az dsszes olyan dzsad tolvajszervezet, amely
dtvennél t6bb tagot szamlal birtokaba keriil
ennek a misztikus halénak, amely a klén min-
den tagjat azonos er6vel koti a masikhoz.

Ebbdl talan arra lehetne kovetkeztetni,
hogy a Theltha nem mas, mint egy testetlen
entitds, amelyet az azonos médon viselked6k
szervezett csoportjainak léte hiv életre, 4m az
a tény, hogy mas, hasonl6 létszamu szerve-
zetek - legyenek akar az Ibardban is - nem
élesztenek fel hasonlé dolgokat, céfolni tlinik
mindezt.

Mindenesetre a Theltha léte tény, barmit
is tart fel6le a tudomany, s oly 6sszekovacsold
erd a dzsad tolvajok kozott, hogy jotékony
haté4sat hiba lenne semmibe venni. Egyfajta
mentalis haloként kell elképzelniink, melynek
minden szila azonos erével kéti a masikhoz
a tolvajokat, noha a mentalfonaltdl eltéréen
nem mutathat6 ki.

A Theltha meg nem magyarazhaté6 moédon
létrején minden olyan szervezetben, amely
legalabb &tven fot szamlal (patkdnybérék nem
szamitanak bele ebbe az Gsszegbe), s akkor
is megmarad, amennyiben a létszém ez ald
csokken. Ha egyszer mar megformalta nma-
gat, a klan 1étéig életben marad.

Egyetlen jatéktechnikailag szamszer{isit-
het8 dolog frhato le réla, miszerint hatisaiban
egy 60-as erejli hiiségbélyegnek felel meg.
Ezt kell magiajaval feliilmilnia annak, aki a
klan ellenében szeretné maganak megnyerni
az adott tolvajt, illetve Mf (4.fok) Vallatassal
kell annak birnia, aki 4rulasra birhat egy Thelt-
héval a szervezethez kotott illetSt.

A titkos nyelv

Arr6l, hogy az adott klan mi médon tesz szert
a titkos nyelvére, tobb magyarazat is 1étezik,
s most nem is azt kell feszegetniink, hogy ha-
gyomanyosan kialakult, szantszdndékkal el-

torzitott dzsadrél vagy mas nyelvrél, illetve
valamely misztikus uton hagyoméanyoz6do
kozlési formarol van sz6. Tény, hogy minden
klannak megvan a maga nyelve, mely elsG-
sorban nem a hétk6znapi tarsalgast szolgalja,
hiszen a szokincse nem ilyen iranyultsagu,
hanem a kiilonféle harci helyzetekben,
alkukban, targyalasokban, egyeztetéseknél
hasznélatos. Gyakori, hogy a nyelv nem
csupan hangok, hanem kiilonféle latvanyos,
vagy épp ellenkezlleg szinte észrevehetetlen
gesztusok bonyolult szovevénye. Elsajatitasara
csakis a klantagoknak van lehetésége
(szintenként 3 Kp), mig azok, akik valamely
furfanggal, anélkiil akarjék megtanulni, hogy
a klan tagjai lennének ez sokkal nehezebb
(megfelel oktatd, szintenként 5 Kp). Mindez
a Summarium szabdlyai alapjan 4.foku nyelv-
ismeretnek szamit a Kultaratél fiiggetleniil.

Faj

Miel6tt barmifajta eszement tapolas megkez-
dddne, le kell szogezniink, hogy a dzsad tol-
vajklanoknak kizarolag emberi tagjai lehetnek.
Semmi esély sincs arra, hogy dzsennek vagy
amundok a tagjaik k6zé férk6zzenek - ez utdb-
bi két faj jatékos karakternek kiilonben sem
ajanlott. Torpék, félelfek és orkok csakis a
koriilmények hihetetlen 0sszejatszasaként,
rendkiviili véletlenek folytan valhatnak klan-
tagokka, am ez a véltozat, hacsak egy mé6d
van ra keriilendd!

Van viszont tobb olyan lehetdség, amely
mas fajuak befurakodasat lehet6vé teszi. Els6-
sorban a tamarikrol kell beszélniink, akik j6
kapcsolatok kialakitasara képesek egyes kla-
nokkal, s rajtuk keresztiil a patkanybérok és
a patkanyok is fontos szerephez juthatnak az
adott klan életében. Ezeket a klanokat a ta-
marik elsésorban magikus tudasukkal segitik,
amit az adott szervezet még akkor is j6 néven
vesz, ha ezért cserébe megnd a tolvajklan ha-
ragosainak szama.

Szigortian NJK-ként arra is adédhat méd,
hogy bizonyos klanoknak dzsenn vezet6ik le-
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gyenek, a Manifesztaciés Haboru kitorése 6ta
pedig van egy-két olyan szervezet, mely a to-
véabbélés reményében az amundoknak hédolt
be. Ez nem jelenti azt, hogy az Osi Nép fiai
koziil valasztanak maguknak vezetdket, csu-
pén annyit tesz, hogy tevékenységiiket min-
denben aldvetik az amundok akaratanak, ve-
zetGik kapcsolatot tartanak a hoditokkal, s az
6 iranyelveik alapjan hatédrozzak meg a tol-
vajok tevékenységét.

Jellem és viselkedés

Minden tolvaj jellemében szerepelnie kell va-
lamilyen formaban a Rendnek (Summarium:
els6sorban Draco, Krak, Griffon, Hastin jel-
lemtiek), hiszen a Theltha ezt kivénja t8liik, s
csakis abban az esetben engedhetnek barmi-
lyen formaban is a Kdosz hatalméanak, ha a
klan vezetése ezt kivanja t6liik. Ebb6l kvet-
kezik, hogy azok a szervezetek, amelyeknél
eleddig még nem alakult ki a Theltha, sem-
miféle jellembeli megkétéssel nem birnak,
bar meg kell jegyezni, hogy éltaldban ezek a
legrovidebb életliek.

Viselkedésiiket tekintve kétségtelen, hogy
a dzsad tolvajok igencsak magabiztos és pok-
hendi népség, s ha a klan teljes jogu tagjai,
aligha hagynak megtorlatlanul barmely sértést,
amely Gket vagy a klanjukat illette. Meglehet,
hogy ez a megtorlas nem kovetkezik be azon-
nal, de tény, hogy a tolvajok ritkéan felejtenek
el barmit is, amivel az 8, avagy az altaluk
szolgalt szervezet becsiiletébe tapodtak. Ma-
gabiztossagukon és orcatlansagukon jol le-
mérhet6 klanjuk pillanatnyi helyzete a varos-
béli rangsorban, s mig a kisebb szervezetek
inkabb meghtzdédnak, nem ritka, hogy a leg-
hatalmasabb tolvajok a nyilt szinen illegetik
magukat, k6zhirré téve befolyasukat és sért-
hetetlenségiiket.

A klanok és a magia

Szamos helyen megemlitik, hogy a dzsad tol-
vajklanok mind a magia avatott mesterei is
egyben. Ez azonban kozel sem fedi a valosa-
got. A tolvajokat nemhogy mestereknek, de a
legtobb esetben kontaroknak sem neveznék a
val6di magiahasznalok. Mégi4juk nem tobb né-
hany iigyes triikkknél, fortélynal, mely minda-
hény rendkiviil hasznos és fontos, 4m ett6l még
egyikiik sem valik varazslova, arr6l nem is be-
szélve, hogy a tolvajok legtobbje soha életében
nem tudja hasznalni ezeket a trilkkkoket

Van néhany klan, amelynek tagjai azon-
ban képesek - bizonyos feltételek mellett - al-
kalmazni néhany kicsiny magikus fortélyt, s
annak feltétele, hogy beavatast nyerjenek ezen
titkokba, legtobbszor az, hogy élve meglsszak
a Kistanacs 4ltal eléjiik allitott probatételeket.
Ezen klanok beavatasai altalaban a legnehe-
zebbek, s itt hullanak el a legtébben, ha az
Osszes tolvajszervezetet nézziik. Amennyiben
ez sikeriil, még korantsem biztos, hogy képe-
sek lesznek alkalmazni a triikkoket - melyek



mindegyike hétpecsétes titok, s févesztés a
jutalma annak, aki barmit is kikotyog bel6le.

A M.A.G.U.S. szabdlyai szerint ez annyit
jelent, hogy mindazok a tolvajok, akik olyan
klanba tartoznak, amely 6néall6 mégikus ha-
gyomaényokkal is rendelkezik (az 6sszes tol-
vajszervezet mintegy 2%-a), a klanbéli rang-
sorban eléri a rangos fokozatot, Asztralja és
Akaratereje legalabb 15, mig Intelligencidja
17, képessé valhat arra, hogy Intelligenciaja
15 folotti részét a magikus tanulméanyok meg-
kezdése utani minden szintlépésekor (klanon-
ként eltérs, de legalabb 5. szint) mana-pont-
ként megkaphassa. Az ebb6l a mennyiségbdl
megtanult varazslatokat szabadon hasznal-
hatja. .

Fontos a hangstly a megtanult szén. Tud-
niillik csakis azokat a varazslatokat alkalmaz-
hatja, amelyeket megtanitanak neki, nem va-
laszthat szabadon az alébbi listardl, barmelyik
triikkkre is lenne egyébként képes. Minden va-
razslatot a Képzettségpontokbol kell megva-
sarolnia, mégpedig oly médon, hogy a ma-
gikus trikkk minden Mp-jéért 3 Kp-t kell
4ldoznia. Az ismert varazslatokat annyiszor
alkalmazhatja, ahanyszor neki tetszik, csupan
a Mp-i szamat kell mindig szem el6tt tartania.
Mana-pontjai csakis nyolc 6ras nyugodt alvas
utan térnek vissza.

A Summarium szabélyai alapjan a magia-
haszn4l6 dzsad tolvajok, a tolvaj alkaszt egy
specializaci6janak szamitanak (késébb), s a
Maigiahasznalat képzettség szabalyai szerint
képesek mana felhasznalasara. Bar néluk is
kitétel, hogy a tanulmanyokat csakis a ran-
gosok kezdhetik el.

Megint mas lapra tartozik a méagiahasz-
nalok és a klanok viszonya. Kevés olyan szer-
vezet létezik, amelyik fenn tudja tartani magat
a folyamatos klanhéboruk kozepette valami-
reval6 vardzshasznal6 nélkiil. Hogy azutén a
vezetdk kit valasztanak, az elsGsorban a klan
erkolesi beéllitottsagatdl fiigg. Jobbara bo-
szorkdnymesterek és boszorkanyok akadnak
segitStarsul, de tudomésunk van egy el hamedi
tarsasagrol, akik egy tlizvarazslot alkalmaz-
nak. Az emberi segit6kon kiviil gyakori a ma-
nahasznél6 tamarik tevékenysége is, jollehet
még 8k is gyakorta hasznalnak mésfaju kise-
git6ket maguk mellett.

Kiilén kategoériaba tartoznak a tolvajok
4ltal hasznalt magikus targyak is. Ezek leg-
tobbje természetesen valamilyen zsékmany
forméjaban keriil a klan tulajdonaba, s annak
vezetése dont arrdl, hogy ki és mikor hasz-
nalhatja fel. Hidba valaki a legiigyesebb sir-
rabld, akkor sem tarthatja meg maganak a
szerzeményét, ha akar a fél kezével is fizetett
érte. Minden varazstargyat be kell szolgaltatni
a Nagytanacsnak, s csakis 6k hozhatnak don-
tést annak tovabbi sorsardl. Ha tehat egy dzsad
tolvaj valamilyen magikus targgyal rendel-
kezik, szinte bizonyosak lehetiink benne, hogy
a klan egyik legiigyesebb és legmegbecsiiltebb
tagjaval taladlkoztunk - hacsak nem egy egy-
szer(i 4ldozatrdl van sz0, akit csaknem lehe-
tetlen feladat végrehajtasara szemeltek ki, s
a tervek kozott szerepel az adott mégikus targy

esetleges elveszitése is. Az alabb kovetkezd
kis mégikus moédszerek mindegyike megegye-
zik abban, hogy erdssége 8-as, nincs ellene
mentédobas, valamint a végrehajtasdhoz egy
rovid mozdulatsor és egy megfeleld id6ben
kimondott varazsige sziikséges. Némelyik
magikus médszer megkdveteli bizonyos va-
razsjelek leirasat is, ez azonban nem Ossze-
vethet§ a kiilonféle jelmagikus médszerekkel.
Alkalmazasahoz nem sziikséges a Runamagia
(Summarium - Szimbélummagia) ismerete.
A rajzok egyszeriek és a tolvajok a tobbi ri-
tussal egyiitt tanuljak meg 6ket. Vannak olyan
klanok is, ahol egyszeriien nem alkalmaznak
olyan triikkoket, amelyekhez rinak irasa elen-
gedhetetlen. Amennyiben a varazslathoz sziik-
séges OsszetevOk valamelyike nem kivitelez-
hetd, akkor a varazstriikkk nem jon létre. Az
esetleges kivételekrdl az adott varazslatnal
kiilon sz6t ejtiink.
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Ezeket a mégikus formulakat kizar6lag egyes
rendkiviili szigorral ellenérzétt és valogatott
tagokbol 4l16 klanokban oktatjdk az arra ra-
termetteknek, €s megtanulasukra csakis eze-
ken a helyeken van méd. Olyan tolvajrél, aki
az 6sszes alabbi modszert ismerte volna, nem
emlékeznek meg még a legnagyobb tudést
tolvajtorténészek sem, az “4tlagos” tolvaj-
klanok legnagyobb hatalmu mesterei legfel-
jebb 8-10-et ismernek. Ennek az oka nem az
illet6 hidnyos ismereteiben keresendd - egé-
szen egyszeriien egyetlen klan tudorai sem
ismernek minden fortélyt. A KM a klanja
megalkotasanal maga valassza ki, hogy mely
varazslatokat ismerhetik annak tagjai (max.10)

Talan mondani sem kell, hogy ezek a va-
razslatok kizérolag a kivételes képességii tol-
vajok szdméra hozzéaférhetéek, mas varazs-
hasznalok szamaéra alkalmazasuk lehetetlen.

‘ll T‘”W? B
II A -

(l

LT
M




Tolvaj varazstrikkok
. Biz

Mana-pont: 1 Mp

A vardzslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: 2 kor

Hatétav: 5 1épés sugart kor

Ezen kis triikk haté4séra az adott teriileten
hihetetlen b{iz kezd terjengeni, s csupan az
birja ki az ott tartdzkodast, akinek sikeriil az
Alléképesség-probaja. Egyediil a tolvajnak
nem kell erre az értékére dobnia, 4m & is job-
ban teszi, ha elszelel, mert a kovetkez6 kor-
ben mar r4 is hatéassal lesz a fertelmes szag.
A triikk hatasara az adott teriileten minden
parbeszéd, harc, formal6dé magia azonnal
megszakad.

~ Suhi

Mana-pont: 2 Mp

A varazslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: azonnali
Hat6tav: 1 személy

A suhi nem maés, mint egy er8s magikus
iités, amelyet a tolvaj mérhet egy altala kiva-
lasztott személyre, aki nem tartozkodhat t6le
3 1épésnél tavolabb. Az iités minden esetben
talal, nem védenek ellene a pancélok és egy-
ségesen 1k6 Fp fajdalmat okozhat. Tuliitést
nem lehet a suhival végrehajtani.

 Szomjisagot tlird formula
Mana-pont: 3 Mp
A varazslas ideje: 2 kor

Idétartam: 2 6ra/szint
Hatétdv: 6nmaga

Ezen varézslattal a tolvaj képessé teheti
magit arra, hogy elnyomja a szomjusagérzé-
sét. Csupan harom korty vizre van sziiksége
ehhez mindannyiszor, amikor meg akarja Gji-
tani a varazslatot. A harom korty vizet a va-
razslas ideje alatt kell elfogyasztania.

~ Forrésagot tiir6 formula

Mana-pont: 3 Mp

A varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: 2 ora/szint
Hatétav: onmaga

Ez a formula felvértezi a tolvajt a sivatag
6rjit6 forrésagaval szemben. Ennek segitségé-
vel a t{iz6 napon is folytathatja sivatagi utjat,
nem kell id6r8l id6ére megéallnia, nem &rjiti
meg a napsiités, nem teszi tonkre a bérét az
égetd fény. A szomjusag, a kiszaradas elle-
nében azonban hatastalan.

A sikeres hatashoz a tolvajnak egy bonyo-
lult magikus jelet kell vérrel a homlokara raj-
zolnia.

; Almosségot tiiré formula

Mana-pont: 2 Mp
A varazslas ideje: 2 kor
Idétartam: fél 6ra/szint
Hatétav: onmaga

Az a tolvaj, aki ezt a varazslatot magéra
mondja, semmilyen - természetes - koriilmé-
nyek kozott nem fog elaludni az adott id6tar-
tam alatt. Erzékei élesek maradnak, j6l 6ssz-
pontosit, nem kalandozik el a figyelme.
Kiilénosen alkalmas 6rségben, hosszi, vonta-
tott targyalasok alkalmaéval, stb. A kiilonféle
4lomkelt6 varazslatok ment6dobasahoz a for-
mula erssége hozzaadhato.

~ Villands

Mana-pont: 2 Mp

A varazslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: azonnali

Hatétdv: 5 1épés sugara kor

A triikkk hatasara mindenkit id6legesen
megvakitd villanas kapréztatja el a tolvaj ko-
zelében allokat. O magénak is le kell hunynia
a szemét, ha nem akar masokhoz hasonléan
lebénulni 2 korig. A villanas elmultaval sza-
badon cselekedhet, mig azok, akik a hat6tavon
beliil belenéztek a fénybe, csupan kabultan
tantorognak ez idG alatt. A hatésugaron beliil
minden harc, targyalas, formal6d6 varazslat
azonnal megszakad.

Mana-pont: 4 Mp

A vardzslas ideje: 2 szegmens
Idétartam: 1 kor/szint
Hatétav: érintés

A triikk hatdsara barmilyen két helységet
Osszekoto rést, repedést a tolvaj kuleslyukként
hasznélhat, azaz latja rajta keresztiil a rés el6tt
felbukkand alakokat, tereket, valamint kiva-
16an hallgat6zhat, még akkor is, ha a rés nem
tobb egy szikla vékony repedésénél. Fontos
kovetelmény, hogy a kis hasadas 6sszekosse
a két teret: azt, ahol a tolvaj 4ll és azt amelyet
kikémlelni igyekszik. A sikeres hatashoz a
kikémlelendd feliiletre a tolvajnak krétaval
egy bonyolult magikus jelet kell rajzolnia.

Arnyék

Mana-pont: 1 Mp

A vardzslas ideje: 1 szegmens
Idétartam: 2 kor/szint
Hatétav: 6nmaga

A tolvaj szempillantas alatt arnyékokat
kavarhat maga koré, ha végrehajtja ezt a va-
rézstriikkdt. Azonban csakis akkor miikodik,
ha az adott helyen mar kiilonben is voltak ar-
nyak, s a tolvaj nem mozdul arrél a pontrol,
ahol megidézte a varazst. A magia 55%-ot ad
a Rejtézés képzettségének értékéhez.
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~ Alcafelismers formula

Mana-pont: 5 Mp

A varazslas ideje: 2 kor
Idétartam: azonnali
Hatétav: 5 1épés

Ennek a triikkknek a segitségével a tolvaj
atlathat egy pillanatra minden hagyomanyos
modon késziilt alcan. E16z6leg azonban be
kell jelentenie, hogy a hatétavolsagon beliil
mi az, amit a varazs segitségével szeretne
megvizsgalni, legyen az akar személy, akér
valamely rejtett targy. A magikusan szbtt lep-
leken nem lathat keresztiil, viszont a varazslat
jelzi a szdmara, ha valamit az adott helyen
magikus moédon alcaznak.

~ Csapdafelismerd formula

Mana-pont: 5 Mp

A vardzslas ideje: 2 kor
Idétartam: azonnali
Hatétav: 5 1épés

Ez a triikk lehet6vé teszi az alkalmazd
szamadra, hogy a megvizsgalando teriileten
felfigyeljen a kiilonféle csapdéakra, legyenek
azok barmilyen jellegfiiek - a kiilonféle beug-
ratasok, hazugsagok, fegyveres lesvetések le-
leplezésére természetesen alkalmatlan -, fel-
téve, hogy a hatétavon beliil vannak. Azt
azonban nem mutatja meg, hogy a csapda
milyen tipust, s nem ad megoldast a hatésta-
lanitdséhoz sem. A sikeres végrehajtishoz a
tolvajnak bonyolult magikus jelet kell krétaval
a feltérképezendé teriilet elé rajzolnia.

Meéregfelismerd formula

Mana-pont: 6 v. 8 Mp
A varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: azonnali
Hatétav: 5 1épés

A tolvaj ennek a triikknek a segitségével
képessé valik felismerni, ha a hat6tavon beliil
méreg talalhato, illetve a masik alkalmazas
szerint, amely 8 Mp-ba keriil, ennek a pontos
helyét is képes lesz meghatarozni. A triikkk
nem ad felvilagositast a méreg természetérdl,
szintjérdl, stb., csakugy az ellene valé véde-
kezést vagy az ellenmérget sem nevezi meg.

~ Oromteli kattanas

Mana-pont: 4 Mp

A varazslas ideje: 3 kor
Idétartam: azonnali
Hato6tav: érintés

Amennyiben a tolvaj evvel a varazzsal
felvértezve nyl egy zarhoz, az abban a pilla-
natban kinyilik, feltéve, hogy egyszer(, mec-
hanikus zéarr6l van sz6 és semmiféle magia
nem védi, illetve nem miikédik valamilyen,
a behatolast megnehezit§ varazs, amely 6ssze-
fuggésben van azzal (varazskorok, asztralis,
mentalis gatak, stb.).A sikeres végrehajtashoz



a tolvajnak sajat vérével kell egy bonyolult
magikus jelet a zar koré rajzolnia.

Mana-pont: 16 Mp

A varazslas ideje: 4 kor
Idétartam: 1 kor
Hatétav: érintés

Egyike a leghatalmasabb, tolvajok 4ltal
hozzaférhet6 varazslatoknak. Segitségével a
besurrand, egyetlen kor erejéig rést nyithat
barmely természetes anyagbdl késziilt falon,
feltéve, hogy az maskiilonben nincs semmiféle
magiaval megerdsitve, illetve nem miikodik
valamilyen, a behatolast megnehezit6 varazs,
amely Osszefliggésben van azzal (varazskorok,
asztralis, mentalis gétak, stb.). Attdl fliggetle-
niil, hogy az egy komyi id6 elégséges-e az at-
keléshez vagy sem, a rés a varazslat végez-
tével nyomtalanul eltlinik. Csakugy, mint az
eldz8 varazslatnal, a tolvajnak ez esetben is
bonyolult magikus rajzolatot kell az adott fe-
lilletre rajzolnia a sajat vérével ahhoz, hogy
a magia sikeresen miikodjon.
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~ Csendkeltd formula
Mana-pont: 3 Mp
A varazslas ideje: 3 szegmens

Idétartam: 1 kor/szint
Haté6tav: onmaga

Amennyiben a tolvaj ezt a varazslatot al-
kalmazza, j6tékony, barsonyos csend fogja
6vni a lépteit, mozdulatait, annak lejartaig. A
dolog hatuliitGje, hogy ezidd alatt 6 maga nem
beszélhet, semmirdl nem fog értesiilni, ami
koriilotte torténik és a hangjaval elarulna vagy
felhivna magara a figyelmet.

~ Kotelékbont6 formula

Mana-pont: 7 Mp

A varazslés ideje: 10 kor
Idétartam: azonnali
Hatétav: 6nmaga

Ez az egyetlen olyan varazs, amelyhez
nem sziikségesek a tolvaj mozdulatai is, csu-
pan egy meglehetésen hosszu vardzsige, mely-
nek végeztével a tolvajrol lehullik minden,
nem magikus modszerekkel megk6tott csomé
és kotelék. Lancok esetében csakis akkor ha-
tasos, ha azokat nem bilincsekkel, lakatokkal,
vagy més hasonlé, mechanikus médszerekkel
rogzitették. Hatranya, hogy a tolvaj csakis on-
magéra alkalmazhatja, mast kizar6lag sajét
kezlileg szabadithat ki.

Eji szemek

Mana-pont: 2 Mp

A vardzslas ideje: 1 kor
Idétartam: 1 perc/szint
Hatétav: 5 1épés

Amennyiben a tolvaj alkalmazza ezt a triik-
kot, abban az esetben ultralatasra tesz szert,
amellyel a tokéletes sotétségben is magabiztosan

tajékozodhat. A dolog egyetlen hatuliitGje, hogy
csupén a hatétavon beliil fog mindent élesen
latni, mindaz, ami ezen kiviil torténik, rejtve
marad el6tte. Talan ez az oka annak, hogy a
tolvaj az idGtartam lejarta el6tt is megsziintetheti
a hatést. Ebben az esetben azonban a varézslatra
szant mana-pontjai elvesznek.

Mana-pont: 5 Mp

A varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: azonnali
Hatoétdv: érintés

Ez a hatasaiban leginkabb az asztralmagi-
4hoz hasonl6 varazs megmutatja a tolvajnak,
hogy az aldozat tart e magénal a varazslat pil-
lanataban olyasmit, ami kiilonds értékkel bir
a szamara. Ennek a helyérdl és természetérdl
nem kap felvilagositast, ily modon lehetséges,
hogy olyan targyak elrablasat fogja tervbe
venni, amelyek csupan az dldozat szamara
birnak kiemelt fontossaggal. Csakigy nem
fogja jelezni a tolvajnak a hatalmas pénzossze-
geket sem, amennyiben a varazslat alanyanak
a vagyon nem jelent kiilondsebben sokat.

sfiirkész

Mana-pont: 3 Mp

A vardzslas ideje: 3 kor
Idétartam: azonnali
Hatétav: 5 1épés sugart kor

Ezen varazslat segitségével a tolvaj felfe-
dezheti mindazon magikus kisugarzasokat,
amelyek az adott id6ben a hatétavon beliil
vannak. Pontos helyiiket nem, csupan hozza-
vet6legesen tudhatja meg, s nem kap
felvilagositast a magia természetérdl sem.
Erzékelni fogja viszont a mikods
varazslatokat is, hacsak azok nem éppenséggel
valaminek az alcazasara jottek létre.

Magikus csapdajelek

Azokon a helyeken, ahol meg tudjak fizetni
egy valamireval0 bérvarazslé szolgalatait,
nem ritkan kiilonféle varazsjelekre bukkan-
hat a hivatlan vendég. Ezek a magikus rajzo-
latok hivatottak védelmezni egy adott helyet,
riasztani annak véddit, elfogni, esetleg elpusz-
titani az 6vatlan behatolokat.

Ezeknek a jeleknek a felrajzolasa bizony
nem egyszer(i, valamennyi meglehet6sen ma-
naigényes. Abban az esetben, ha nem érin-
tésre aktivizal6dnak, és nem csak egy sze-
mélyre fejtik ki hatasukat, hanem egy adott
teriiletre, a manaigény rogton a duplajara no-
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vekszik. Ebben az esetben még kiilon kis ér-
z€kel6 varazsjeleket, vagy varazskoroket is
fel kell réni, hogy az adott teriilet megfeleléen
védve legyen. Az érintést nem feltétleniil a
varazsjel megérintésére kell érteni, hiszen ma-
gikus hatasuk akkor is érvényesiil, ha valaki
a jel koriili 1/2 1ab atmérgjii korbe keriil (ezen
beliil érintkezik a jelet viseld feliilettel).

A csapdajelek nagy el6nye a hagyoma-
nyos csapdékkal szemben, hogy sokkal ne-
hezebb felfedezni Sket, s az elsd kicsiny érin-
tés is aktivalja 8ket. Arr6l nem is beszélve,
hogy hatéstalanitdsukhoz sok esetben nem
elegend6 a vonalak megtorése.

A magikus csapdajelek altaldban az akti-
valaskor megsemmisiilnek, 4m léteznek olya-
nok is, amelyek magukto6l ismét felts1t6dnek.
Ehhez a jelmagusnak egy olyan rajzolatot is
el kell helyeznie a csapdéban, amely automa-
tikusan feltolti és aktivalja a csapdat. Ezt ké-
sébb is a rajzolatba épitheti, felrajzolasa 30
Mp-t igényel. Segitségével a rajzolat ismét
hasznélat6 lesz: minden 10 felhasznalt Mp 1j-
rat6ltéséhez 10 percnyi id8 sziikséges. Ez a
modszer természetesen csupan a tartds (érin-
tésre nem megsemisiilé) jelekre alkalmazhat6.

Az ilyen allando jeleket nem egyszeriien
rajzoljak, vagy festik, hanem jobbara a kébe
karcoljék, komolyabb esetben vésik (ilyenkor
arajzolas ideje 10-zel, illetve 50-nel szorzan-
do). Ekkor alcazasukra harom médszer lehet-
séges: vagy jabb magidkkal probaljak ellep-
lezni létiiket, vagy kiilonféle diszitések,
faragasok kozé rejtik, am az is elképzelhetd,
hogy hamis varéazsjelek tucatjait helyezik el,
igy alcézzak disznek a gyakorlatlan szemek
el6tt, vagy allitjak fogos kérdések elé az ava-
tottakat. A lényeg mindkét esetben a megté-
vesztés. Hagyoméanyos médon a csapdajelek
nem rejthetSk festékréteg, k6por és hasonld
alcdk mogé, hiszen érintkezniiik kell az 4ldo-
zattal, ahhoz, hogy kifejthessék a hatasukat
(vagy legalabb érzékeljék).

Azok az itt kovetkezd varazsjelek, ame-
lyek ellen valamilyen ment6dobéssal lehet
védekezni, természetesen csak akkor lehetnek
hatdssal az aldozatra, ha az erdsitésiik meg-
haladja az alany védelmét. Alaperésitésiik
minden esetben 25 E, ezt 1 Mp-ért 1 E-vel
lehetséges novelni. Akkor is aktivizalédnak,
ha erejiik nem haladja meg a védelmet.

Az itt kovetkezd varazsjelek mindegyike
alaper6sségen 33 Mp-ot igényel, ehhez jarul-
hat esetleg a csapda jellegétdl fiigg6en a to-
vabbi manaigény, ezt az adott jelnél kozoljiik.
Mindegyik csupan egyetlen személyre fejti
ki hatésat, a teriiletre hat6 jelek manaigénye
mindig a Mp dupléja.

Sebzés: -

Mana-pont: 33 Mp

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen,
ill. 1asd a leirasban

Rajzolas ideje: 3 perc

Mentddobas: Gyorsasagproba

Ez a varazsjel kiilonds bortonbe zérja azt,
aki megérinti (azokat, akik a hatésugardba



keriilnek). Az, aki elvéti a gyorsasagprobajat
pillanatok alatt egy romlott sarga fénnyel vib-
ral6 burokban talalja magat, amely nyulds
csapokkal tapad a kérnyezé falakhoz. Ebb6l
a sajatos borténbdl rendkiviil nehéz szaba-
dulni, hiszen sikeres er8préba nélkiil mindazt
(mindazokat) magéaba szivja, akik megpro-
balnak a bajbajutott segitségére sietni. A Bor-
ton 3 6raig aktiv, utdna elengedi az dldozatait.
Az esetek tobbségében aktivalasakor egyben
jelez is a behatolast megakadalyozni akarok-
nak valami médon. Ennek mikéntjét a KM
hivatott eldonteni.

- Bénito varazsjel

Sebzés: -

Mana-pont: 33 Mp

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen,
ill. lasd a leirdsban

Rajzolas ideje: 5 kor

Mentddobas: Mentalis

Ez a varazsjel egyszeriien lebénitja azt,
aki megérinti (azokat, akik a hatésugaraba
keriilnek), és elvéti a ME-jét. Halovany barna
szinnel fog derengeni az illet és képtelen lesz
elmozdulni arrél a helyrdl, ahol a varazs lecsa-
pott ra. Teste ezek utan szabadon elvihetd,
noha 6 maga akar egy szobor, mozdulatlan
marad. A Bénitas 3 6raig aktiv, utdna elengedi
az aldozatait. Az esetek tobbségében aktiva-
lasakor egyben jelez is a behatolast megaka-
dalyozni akar6knak valami médon. Ennek
mikéntjét a KM hivatott eldonteni.

- Mocsérkovek

Sebzés: -

Mana-pont: 50 Mp

Idétartam: ameddig a varéazsjel toretlen
Rajzolds ideje: 5 kor

Mentddobas: -

Ez a csapdajel kizarolag teriiletre hat, a
mana-pont igénynél mér ez az dsszeg van fel-
tiintetve. Hatasara a csapdajel koriil 3 1épés
sugara korben a padlézat kovei iszapos mo-
csarra valtoznak egy rovid id6re, majd miutdn
aldozataikat koriilfolytak visszavéltoznak is-
mét kvé. Az igy foglyulejtett személyekre a
harc helyhez kotve szabalyai vonatkoznak. A
varazst kizarolag a rajzolat megtorésével lehet
deaktivalni.

 Vakség varazsjel

Sebzés: -

Mana-pont: 33 Mp

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolas ideje: 5 kor

Mentddobas: Mentélis

Mindazok, akik a varazsjelet megérintik
(aktivalaskor 5 1épés sugara korén beliil tar-
tézkodnak) és elvétik ME-jiiket, id6legesen
elveszitik a szemiik vildgat, ily médon szabad
prédajava valnak a helyre felvigyaz6 fegyve-
reseknek. A vaksag annyiszor 10 percig tart,
amennyivel az aldozat elvétette az ellenallasét.

visszhang

Sebzés: 1 Fp/1 E

Mana-pont: 33 Mp

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolds ideje: 5 perc

Mentédobas: -

Ezt a rajzolatot akkor is sikeresen alkal-
mazhatjék, ha éppenséggel nem terjesztik ki
egy adott teriiletre, hiszen ekkor csak annak
az esélyét novelik meg, hogy minél biztosab-
ban aktivalhassak. Mindazok, akik az aktiva-
16déskor 10 1épés sugaru koron beliil tartoz-
kodnak annyi Fp-t fognak vesziteni, amilyen
erdsitésii a csapdajel volt. A veszteséget az
az iszonyu hangrobbanas fogja eléidézni,
amely mindazokat a zorejeket és neszeket erd-
siti az elviselhetetlenséggig, amelyeket az
adott id8ben a varazst el6idéz6 okoz. (Legyen
ez csosszanas, sOhaj, barmi...) Ha ezéltal az
illetd elvesziti akt. Fp-inek negyedét, akkor
15 percig, ha a felét akkor 30 percig, ha a ha-
romnegyedét, akkor 1 6raig, ha ennél tobbet,
akkor maradand6an megsiiketiil, s csupan ma-
giaval lesz gy6gyithaté. Mindazok, akik az
el6z6 kategoridkba nem esnek bele, csupan 5
percre veszitik el a hallasukat. A varazslat
elénye, hogy a fentieken til kozelitSleg meg
is hatdrozza a behatolok helyzetét.

Sebzés: lasd a leirasban

Mana-pont: 66 Mp

Id6tartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolds ideje: 15 perc

Mentédobas: -

Ez a csapdajel minden esetben egy adott
teriiletre fejti ki a hatasat. Mindazok, akik az
aktivalasakor 5 1épés sugara koron beliil tar-
tozkodnak, hirtelen mintha egy forr katlanba
keriiltek volna, iszonyt hGség 6leli koriil 6ket
egyetlen pillanat alatt. A forr6sag természe-
tesen sebzést is okoz, mégpedig alaperdsités-
ben 4k10-et, s minden ujabb E-vel 2 Fp-t.

~ Vampirok varazsjele

Sebzés: lasd a leirasban

Mana-pont: 33 Mp

Id6tartam: ameddig a varézsjel toretlen
Rajzolas ideje: 25 perc

Mentddobas: _

Rendkiviil kegyetlen ez a csapdajel, ugya-
nis a behatolok életerejét orozza el, ha azok
szerencsétlenségiikre aktivaljak. Az els6 érin-
tésre szinte jéggé dermed az, aki a hatasa al ke-
riil (hatésa ala keriilnek), s szinte érzi, amint a
jel, s a koriilotte 1év6 ellenséges kornyezet
kiszipolyozza az életerejét. A jel alaperdsités
esetén k6/2 Ep-t oroz el az 4ldozatt6l. Ehhez
jarulhat hozz4 minden 15 E utén egy Gjabb Ep.
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1déz06 vardzsjel

Sebzés: -

Mana-pont: 33 + az idézéshez sziikséges Mp
Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzoldas ideje: 15 perc

Mentddobas: -

Ennek a varazsjelnek a hatasara a magikus
abra egy, a jelmagus altal kivélasztott 1ényt
idéz a rajzolat mellé. Azt természetesen nem
fogja tudni irdnyitani és a pillanatnyi hangu-
latara sem lehet befolyassal. Nem célszerti
azonban olyan lény megidézése, akit a beha-
tolok legytirése utan sem tudnak a megvédeni
kivéant épitmény Grei elpusztitani.

Halalos szem

Sebzés: haldlos

Mana-pont: 33

Idétartam: ameddig a varazsjel toretlen
Rajzolds ideje: 25 perc

Mentédobas: Asztralis és Mentalis

Ez a kegyetlen varazsjel egyike a legrit-
kabb rajzolatoknak, még a legképzettebb jel-
magusoknak sincs minden esetben a birtoka-
ban. Amennyiben a jel dldozata az aktivalast
kovetden elvéti mind asztralis, mind mentélis
mentSdobasat, menthetetleniil meghal, ha el-
lenben csak az egyiket nem sikeriil letennie
“csupan” k6 6réara gorcsbe merevedik, s moz-
dulni sem lesz képes. Ha mindkét prébado-
basa sikeres meg sem érzi a jel hatasat. Azok
a szerencsétlenek, akik ily médon vesznek
oda Tortor spiritussza valtoznak, s nem ritka,
hogy egy ilyen csapda koriil tobb ilyen karho-
zott lélek is talélhato. Allitolag vannak olyan
kisértetvadaszok, akik nagy sszegekért val-
lalkoznak arra, hogy a megboldogult hozza-
tartoz6i szamara az érintett lelket befogjak,
hogy az 6t megillet§ végtisztességet megad-
hassak neki. Masok arr6l beszélnek, hogy bi-
zonyos praktikakkal az ilyen lelkeknek 0j tes-
tet is lehet szerezni, s hogy a néhai ismét é16
és gondolkodo lényként sziilethet ily médon
ujja. Itt kell megjegyezni azonban, hogy az
ily médon “feltdimasztottak” vélhetSen csakis
a legszerencsésebb esetekben lesznek épel-
méjiiek, oly sulyos nyomokat hagy benniik a
hideg talvilagi 1ét. A tobbi jeltSl eltéréen en-
nek a varazsjelnek az 1 E-vel valo erfsitése 2
Mp-ért torténik.

A tolvajok varazstriikkjeitol eltéréen ezeket a
csapdajeleket nem csupan a Taba-el Ibaraban
alkalmazzak, barhol taldlkozhat veliik az ovat-
lan kalandozo. Sok sikert a kijatszasukhoz és
az alkalmazasukhoz! A fenti kiegészitésekkel
egyiitt, remélem kellemes szorakozast igér-
kezik a sivatag odzisainak és emirségeinek
masok szamara atlathatatlan, intrikakkal,
bosszuval és magiaval atszétt vilagaban.

Gazsi & Ricco




>http://www.sch.bme.hu/misc/cp2020

gtogging in

J6 néhany hénapja mar annak, hogy hirt kaptam egy ma-
gyar nyelvii CP 2020 honlaprél az Interneten. Igaz, ak-
kor még egy kiilfoldi (ergo kicsit lassucska) szerveren
kapott helyet, azonban néhany héttel késébb a
http://www.sch.bme.hu/misc/cp2020 cimen is lathatd
volt. E fantasztikus kis gyongyszem elkovet6je maga
Tom Slayer (a hiiséges RUNA olvasok talan emlékeznek
még néhany iromanyra téle).

Tekintsiik at egy-két mondatban, mit is talal az ide tévedd
latogato.

A Hentelj vagy felhentelnek rovatban f6leg fegyver-ori-
entalt cikkek talalhat6ak. Megtekinthetjitk a Honap szépét
is (igaz, a homepage leragadt a juniusi modellnél, ami a
H&K SOCOM volt). Mindegyik hénap szépérdl boséges
technikai, torténeti és gyakorlati ismertet6t mellékelt a
képek mellé a szerz6. A forro élom, a Iészer hegyek
(pisztolyok) rovatcimek magukért beszélnek. Erdemes
megemliteni Bill bacsi boltjat, ahol a legspecialisabb fegy-
ver-igényeiket is kielégithetik a sz616k vagy seftesek. Azon-
ban néha varatlan meglepetés is akadhat a gyanutlan va-
sarl6 keze kozé (néha repesz forméajaban az arcaba is :->
). A legnagyobb poén az egészben, hogy valéban létezik
Bill bacsi fegyverboltja az Interneten (http://www. bil-
Isgs.com) ahol hitelkartya és fegyvertartasi engedély bir-
tokaban karosszékbél vasarolhatnank UZI-t, karabélyt, pis-
ztolyokat vagy tavcsoves puskakat. (Persze csak ha az
Egyesiilt Allamokban lennénk.) Itt lapulnak még Murphy
megjegyzései a harcrol. Azt hiszem, ezeket végigbongészve
ki-ki elnosztalgidzhat azon, mikor is kellett j karaktert
generélnia egy-egy orokérvényii igazsag beteljesiilésekor.

A kovetkez6 meniipont a Mindenrél, ami Cyberpunk.
Itt talalhat6 egy CP-al kapcsolatos filmografia, bibliog-
rafia valamint egy rovid ismertet6 magar6l a CP2020-r6l.
A filmografia elég jol Osszeszedett, azonban hidnyolom
a megfeleld linkeket az Internet Movie Database oldala-
ira. Lehet, mire megjelenik a cikk, mér azokat is Ossze-
gyljtottem és elkiildtem Tom Slayernek. A bibliogréfidval
kapcsolatban annyi megjegyzésem lenne, hogy a pletykak

szerint létezik néhany kal6z-szkennelt verzija a felsorolt
miiveknek, érdemes lenne néhanyat belinkelni ide.

A Poéngyiijtemény rovat eredeti, jaték kozben elhang-
zott poénokat, utolsé mondatokat, szovicceket tartalmaz
(koszi, hogy elkiildted Anges!) f6leg AD&D és Cyber-
punk kalandokbol. A legnagyobb probléma altalaban az
ilyen stilust poénokkal az, hogy a “kiviilallok™ szamara
érthetetlen, csak a megrogzott szerepjaték-Griiltek képesek
felhétleniil vigyorogni rajtuk, (Pedig kategériajaban mesz-
sze feliilmuljak a jelenlegi magyar viccljsagok poénjait.)

Saburo fekete konyvecskéje

Idézet a honlaprol:

“Saboru Arasaka neve mar 6nmagéban is fogalom a Cy-
berpunk 2020 vildgédban. Hat még hirhedt fekete kony-
vecskéje! Bekeriilni siir(in teler6tt lapjai k6zé igazi meg-
tiszteltetésnek szamit - baratoknak, ellenségeknek egy-
arant. Az el6bbiek elnyerik hiiségiik jutalmét, az utob-
biakat pedig lassan, de biztonsan eléri a veszedelmes ag-
gastyan bosszija - rdjuk nyomorusagos pusztulés var...

Ha van merszed, kedves latogato... nos... feliratkozhatsz
Saburo konyvecskéjébe. Ha kordbban valamelyik kalan-
dod soran mar keresztbe tettél az regnek(mint j 6magam
is), ne csodalkozz, ha egy szép napon arra ébredsz, hogy
a legjobb haverod, havernéd feldobott legaddazabb el-
lenségeidnek, vagy valami elegans 4zsiai gyilkolomiivész
csendesen (és nagyon-nagyon diszkréten) elvéagta a tor-
kodat. “

Mi is az a Cyberpunk?

Rovid attekintés a Cyberpunk stilus kialakulasarél, tor-
ténelmérdl és legnagyobb alakjair6l. Nem is lehet igazi
Cyberpunk az, aki nincs tisztdban ezekkel. Ja, egy Wil-
liam Gibson fénykép is diszeleg 4m az oldalon!

(A cikk mér megjelent a Rina magazin egyik korabbi
szamaban.)

Az LDL/linkek rovatban nagyon hidnyolom mas kiilfé1di

Cyberpunk oldalak cimeit. Erdekességképpen érdemes
felkeresni még pld.:
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- Superdan CP homepage
(http://att2.cs.mankato.msus.edu/
~superdan/cp2020/cp2020.html)

- CyberWeb: The New Edge
(http://www.wolfe.net/~cipher/)

- Morninman’s CP2020 Archive
(http://users.aol.com/morninman/cybrindx.htm)

A Droétposta, lev. lista oldalon megtudhatjuk Tom Slayer
cimét, valamint a Cyberpunk lev. lista e-mail cimét.
Egyébként semmi érdekes...

Roviden a szerzérdl. Tom Slayer ebben a rovatban leg-
fébb jellemvonasait, paranoias hajlamat és bizarr szoka-

sait :-) tarja a latogato elé. MéElto elrettentés lehet ez a
kis életstilus-0sszefoglalé minazoknak, akik még nem
tudjak, hova vezet a heti min. 15-20 6ra Cyberpunk 2020.
Osszefoglalas: Az egész Cyberpunk site tulajdonképpen
nagyon jo. A képek szépek, jol illeszkednek a témakorok-
hoz. A szerz6 fegyvermanias voltat tiikr6zi, hogy az ol-
dalak tilnyomo része fegyverekrdl szol. Becsiiletére le-
gyen mondva, azok viszont igényesek, precizek és sok
otletet adhatnak a Cyberpunk Kalandmestereknek.

Erdemes tehat minden Cyberpunk rajongénak és a Cyber-
punk-al csak ismerkeddknek is felkeresni Tom Slayer
Cyberpunk honlapjat.

BePe

y 4

A Beholder Bt. oktoberben jelenteti meg Raymond E. Feist:
Sethanon alkonya cimmel a Midkémia sorozat utolso, befe-
jezd regényét. Rovid ismertetése onmagaért besz€l: “Gonosz
szél fuj Midkémidban. Sotét seregek gyiilekeznek, hogy szét-
z0zz4k a Szigetkiralysag erdit, és félelmetes magia rablancéra
flizzék lakoit. A Rend és a Kéosz erdi kozotti végsd kiizde-
lem Sethanon varoséért folyik, Pugnak, a varazslomesternek,
akit sokan Milamber néven ismernek Orisi és veszedelmes
utat kell bejarnia az id6k hajnaldig, hogy megkiizdhessen az
8si, sz6rnytiséges Ellenséggel tobb ezer vilag sorsaért.”

Ugyancsak oktoberben jelenik meg a Shadowrun regény-
sorozat Gjabb kotete is, Nigel Findley (az LX-IR szerzdje):
Arnyjaték cimmel.

A Haldlos 6rokség és a Vér szava utan a Battletech trilogia
harmadik, befejez6 kotete - Michael A. Stackpole: Elveszett
sors cimmel - varhat6an oktober végén, november elején lat
napvilagot. [zelitéiil: « Jottek, lattak, gySztek. A klanbéli ho-
ditok végcélja a Terra, az emberiség bolcsdje, a Komsztar
kommunikacios halozatanak kozpontja. Semmi sem allithatja
meg Gket. A Drakonis Szovetség trondrokosének nyoma ve-
szett. Csatamechek ezredei hevernek szerteszét, akar az Gssze-
taposott jatékszerek. A Rasalhédg az ellenség kezébe keriilt. A
klanok kényorteleniil 6zonlenek a Bels6 Szféra kozpontja felé.
Az emberiség egyetlen reménye nem mas, mint a Belsé Szfé-
ra legnagyobb hitszegbje. A Komsztér a hédit6 klénok olda-
lara 4llt, igy arulva el a Bels§ Szférat. Most e misztikus szek-

tanak, mely minden csillagk6zi kommunikaci6 iranyit6ja,
egyediil kell szembeszallnia a klanbéli hordakkal. A Kom-
sztar kiprobalatlan harcosai jelentik a Bels6 Szféra utolso
mentsvarat a teljes vereség ellen.”

Az N&N Kiadé (Mobius konyvek) két uj kotettel kényez-
teti az SF szerelmeseit.

Arthur C. Clarke: 3001. Végsé iirodisszeia, a vilaghir(i
sorozat befejez6 kotete, melyben az j életre kelt Frank Poole
- egykori tarsai, Dave Bowman és HAL segitségével - meg-
fejti a monolitokat telepitd idegenek utolso titkat.

Kim Stanley Robinson: Voros Mars. A Mars foldiesité-
sének és betelepitésének dokumentumszertien hiteles, ugyan-
akkor roppant izgalmas torténete. Egy tobb évszizad esemé-
nyeit feldleld trilogia elsd kotete.

A Valhalla Paholy hirei: az elkésziilés befejez6 fazisaba
lépett a M.A.G.U.S. leglijabb alrendszere, a Szigetvilag
szerepjaték. Az onmagaban is élvezhet§ jatékrendszer elsd-
sorban az igényesebb, tapasztaltabb szerepjatékosoknak késziilt
- most a tesztelés folyik. Részletes ismertetése a kovetkez4
RUNAban kapott helyett.

Oktober végére varhatO Wayne Chapman: A FEKETE
DALNOK c. kotete, melyben a Csepp és Tenger, A Halal
havaban és az Eszak Léngjai c. regények kaptak helyett. A
kotet a Valhalla Classic sorozatban, kemény kotéssel jelenik
meg, igen korlatozott példanyszamban. Az els6 Gtszaz példany
sorszamozott, és dedikalt is egyben.

19



Az ynevi tarsasjatékokr6l méltatlanul kevés sz6' esik,'pedig'szep
szammal akadnak, szerte a kontinenseén: szelidebb szérakozast nyij-
tanak mindazoknak, akik fiem vassal és magiaval mulatjik az id6t.
Koziiliik nem egyrol beblzonyosodott hogy maradandébb akar né-
peknél, birodalmaknl is.

A legismertebb'yalamennyi kiizott a kyr sakk, a:mrol alegkiilon-
félébb vallast és nemzetiségii bolesek allitjak egyhangtilag, hogy

minden jatékok klrélyno_ye Kisebb- nagyobb szabalyelts
egész Yneven ismert és kozkedyelt. Doranban gdrt}zamnalf. ‘oronban
morgeas silendumnak, megint masutt grcheunnak hivjak; ha azonban
valaki egyszertien kyr sakkent hivatkozik é, nnndenutt ‘niyomban ér-
tik, mire gondol.

Eredetét tekintve csak talélgatésokba lehet bdcsatkozm for
tantisdga szerint mara régi Kyridban is nagy nepszeruségnek orvendd
tarsasjaték volt. Csupén a jatékhoz kapcsol6dé egyik legenda se_]tetl

- hogy Toronbd! indulhatott hodité Gtjara. =~ =

A torténet egy névtelen vandorlegényr6l szol, aki Gro-Ugbn hegy-

vidéki erdSiben kéborolva egy tenyérnyi tisztdson két egérsziirke

gikara épiil6, az lsteneket semmlbe vevs” tevékenységet, majd P.
Sz. 1872.-ben a tredanaki zsiriaton dekrétummal stjtottak. Gyakorlasa,

* tanitésa az6ta fobenjaré biinnek mindsiil, s akik a maguk 6nz8 mu-

résekkel -

lattatasara semmibe veszik a Papi Szék tilalmat, azokat az egyhézbol
val6-kiatkozas, az excommunicatio fenyegeti. Eszak-Yneven,,ahol
Pyarront az emberek: hajlamosak konnyedebben kezelni, a rendelkezés
csak az mkvmtoibk vak fanatizmusarol kialakult véleményt erdsitette.

;\jatek szaba[gai

' Természetesen a vonatkozo elnevezesek és kifejezések mindig ido-

.. érték{iymiiveészi igénnyel késziilt tdbla maradt fenn. A j ét

mulnak ahhoz a kultt z, amelyben otthonra lelnek, de az alap
valtozatlan. A jaték kellékei, kihasznalva a praktikumot, megmaradtak
tradicionalishak, j6llehet azidSk sordn nem egy felbegsiilhetetlen
1enyege

két szimbolikus sereg csatdja, ahol a ¢él a‘csatazé felek egyikének gy6-

' zelme, az ellenfél haduranak foglyul ejtése. A jaték alapja, a tdbla

kOntos(i, mirtuszokkal ékitett anyrt pillantott meg. Ugyet»sem vetettek

a komyezd rengetegre, pedig ez a vadon maér akkoriban, az orkok
elszaporodésa el6tt is veszedelmes tajnak szamitott; minden figyel--

miiket az el6ttiik heverd fakéreg lapnak szentelték. A vandor kozelebb
lopakodott €s meglepve latta, hogy amazok a fakéregbe karcolt vo-
nalakon fekete és voros kavicsokat tologatnak, latszélag minden ér-
telem nélkiil. Az anyrok annyira belemeriiltek sajatos id6toltésiikbe,
hogy ha észre is vették a bokrok aljﬁbl rajuk szegez6d6 szempart, nem
torodtek vele, A véndorlegény hajnalig figyelte a szotlanul zajl6 jé-
tékot; csak ekkor érezte iigy, hogy mindent megértett belSle. Ezutdn

ugyanolyan csendben, ahogyan érkezett, ment tovabb az utjara; a-

keze iires volt, 4m az emlékezetébe vésve valodi kincset vitt magaval.

Alig néhény holdh6nap milva mar az egész toroni tartoményban
hire kelt a maganyos vandornak, aki hona alatt sajat maga faragta
tablakkal jarja az utakat,’s Morgena istennd kegyelmébdl betekintést
nyert az istenek jatékaba. Az Gjfajta szérakozési forma, melyben'a lo-
gika és az intuici6 6tvoz8dott szerves egésszé, futbtiizként tex)edt a
birodalomban, s olyannylra l4azba hozta a lakossdgot, hogy még a
Hatalmasok is felfigyeltek ra. Egyikiik magahoz rendelte a vandor-
legényt, és alaposan klfaggatta Miutan meggy6z6dott rola, hogy a
jaték valoban isteni eredetfi, és kés6 korok majdani habortit jévenddli
meg a jelképek leplébe burkolva, békeziien megjutalmazva bocsétotta
el a vandort szine el6l.

Mint minden legendé4nak, ennek is t6bb tucat valtozata ismert;
némelyikbe a kései elbeszél0k annyi a nagy nevet és isteni kinyilat-
koztatast kevertek, hogy mar alig hasonlit az eredeti valtozatra.
hogy a furcsa trténetnek mégis van valami igazsdgmagja, arra nézve

céafolhatatlan bizonyiték é4ll rendelkezésiinkre: maga a jaték.

Manapsag, a P. Sz. XXXVILI. szazad vége felé a kyr sakk Bszak-
Yneven mindeniitt kozismert, a Délvidéken azonban jobbara csak
Shadonban és Gorvikban jatsszak. Pedig eredetileg itt is széles korben
el volt terjedve: kyr menekiiltek hoztdk magukkal a Kdoszkor elején,
a dicséséges godoni birodalomban pedig az uralkod6 magusok egyik
kedvenc szérakozdsdnak szamitott. A Hetedkorban megszervez6d6
pyarroni egyhéazak viszont gyanakodva szemlélték, mint “az iires lo-
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leggyakrabban papirbol'vagy fabol késziil, a hadsereget-szimbolu-
mokkal ellatott fakorongocskﬁk jelképezik, amik a figurak szerepét
hivatottak betdlteni it

A tdbla

Afi gurékat a tébla vonalainak 4tlojara rakjak. A jatékmez6t tiz viz-
szintes és kilenc.fliggbleges vonal alkotja, de ezen utobbiakat kzé-
pen megtdri a foly6. Egymassal szemben a két oldalon vannak a pa-
loték, a teriiletiik hdromszor haromszor pont; atléval athtizva hang-
sulyozak ki Jelentéseg&. Szokas még, a gyalogok és.a katapultok
indulépozicidit kiemelni, ennek azonban gyakorlati jelentésége nines,
ezért nem minden t4blan talélkozhatunk vele.

o




i

_ténik, négy mezényi tdvolsagban, de
. nem ugorhat 4t mas figurakat. Ez a gya-

A figurdk L5 BT x

A jatékban a ﬁgurékat lapos fakorongok Jelkepenk A jatékosok

' hadserege a kovetkez6 darabokbol all: - . ¢ @

2 bastya (B)

2 lovag (19)

2 manase (M)

2 dom (D)

1 hadir (H)

2 katapult (A) x

5 gyalog (G)

A'nyité allds a jaték kezdetén a kovetkez§:

Balrél jobbra, alulrél felfelé haladva zi sorrend a  kovetkezs: baistya\2
lovag, manase, dom, hadur, dom, manase, lovag és bastya. A har-

~ madik vonalon 4llnak a katapultok anegyediken pedig a gyalogok,

Az alsé térfél jatékosanak szine'a vords, a felséé pedig a fekete.

Bastyak -

'*.i
A béastya vizszintes és fuggoleges :
irdanyban léphet. -

4 B

Lovagok

Ailovag mozgésa sajétos L alakban tor- *

korlatban annyit tesz, hagy €lészér mo-
zog Vizszintesen'vagy fliggélegesenegy
iires pontra, majd egy négyzetet 4tlosan.

Y

i

Manasék

Egy manase két 1épést tesz 4tl6san, egy
iires pontra, a-foly6n nem tud atkelni.
Ezek a megkotések igy mindossze hét
pont koz6tti manSverezésre adnak lehe-
t6séget a manase szaméra. Kiilonbozd
szimb6lumok hasznalatosak a voros és
a fekete manasék jelolésére, ezek azon-
ban nem befolydsoljak a mozgasukat.

Hadurak

A hadtr egy mez6t 1éphet vizszintesen
vagy fiigg6legesen, és nem hagyhatja el
a palotat. Akarcsak a manaséknal, a két
hadurat jel616 szimb6élum kiilonb6zd.
A két hadar sohasem allhat takaratlanul
szemben egymassal ugyanazon a vona-
lon. Ha a vords hadur az el-en 4ll a fe-
kete pedig az e9-en, figy, hogy a vonalon
nem all kozottiikk mas figura, akkor az
szabalytalan pozicié. Haa fekete hadir
az egyetlen figura az f-vonalon, akkor
a voros hadur az e-vonalr6l nem léphet
az f-re.

" Miutén egygyalog étkelt EEafolyon azel- -
T
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1A

g N o>
Domok
A dom egy egységnylt léphet étlosan, és 0
“nem hagyhatja el a paletét A

¥ & 3

Katapultok.. =’

A katapult 1épése fligg attol, hogy iit-e
més figurat vagy sem. Ha iités nélkiil 16p;
akkor mozgasa megegyezik d bastyaéval.
: Ha azonban iit egy- “figurat, akkor at kell
. egy mésikat ugrania. Példa: egy katapult~ 5
‘az el-es pozxc:()n #llva iitheti aZ fl-gn’
all6 figurat, ha a'bl,cl, ill.°d1 pont,,
valamelyikén egy mésﬂaﬁgur.a all. Az at-
ugrott figura'szine 1ényegtelen. A km:a-'
pult esak akkor iit, amikor ugrik, és esak -
akkor ugrik, amikor it} Soha nem ugorhat
4t egylépésben. gy ﬁgurénal tobbet.

A gyalog a sa;ﬂ térfelén egy mezc'it léphet
eldre. Uléskor egyenesen ‘halad tovabb. @I

" lenfél térfelén léphet elSre, balra vagy
jobbra egy mezdt. A gyalog sohanem’
Iéphet hétrafele, ésaz ellenfél vezérsorat .

: elérve nem 1ép rangot, csak jobbra, ﬂIétve
balra mpz?ghat A kﬁlon 626 szinti '

« gyalogok itt is més,més szx Glamnikal
vannak jelglve: » N

(ngzcb szaba[yok
«Mindig a voros szmneb Jétszé jatékos kezd

A _yétékot az nyeri, aki ellenfelét vagy “sakk-matt” helyzetbe kény-
szeriti, vagy olyan (patt)'&lyzetbe hozza, hogy az'nem‘tud 1épni.

sakk: Az ellenfél hadura uté%onalban all.

sakk-matt: Az ellenfél hadura olyan sakkhelyzetbe keriil, hogy ab-
bolkszabalyos 1épessel kikeriilni nem tud.

patt: Az ellenfélnek nincs szabélyos 1épésre lehet8sége. Ilyenkor a
jaték eredménye nem dontetlen, hanem a patt-helyzetet a
masikra kényszeritd jatékos gy6z.

Az 6r5kos sakk és az ismételten kikényszeritett 1épés tilos (per-
petuélis sakk). :

Ha egyik fél sem tudja a mésik hadurét elfogni, a jaték eredménye
dontetlen.

* az Ynevi terminus a sakk, matt, illetve patt elnevezésekre egyéntetiien az
“A'frad” kifejezést haszndlja, 4dm ezeket - a jaték atlathatébba tétele és a

Jatszhatésag miatt - inkabb a foldi megnevezésekre cseréltiik. - a szerk. megj.

A foldi eredet(i, 6si indiai Chaturagnabdl a jatékot Ynevre atdolgozta:

Huang Ti



Idén nyaron egy év kihagyas utan, héla a pyarroni isteneknek, ismét meg-
rendezhettiik a Rana tabort. A szerepjatékos hagyomanyairdl ismert Nyir-
egyhédzan adtak egymasnak talalkozét az orszdg minden részér6l idese-
reglé RPG-6riiltek, s ezattal az orszaghatéron tlrél is érkeztek vendégek.
Rég vart pillanat jott el jlius 27-ével, mikor megnyitotta kapuit a Bélyai
Janos kollégium a szerepjatékok elkotelezett hivei el6tt. Azok, akik ott
voltak, remélhetSleg nem bantak meg - eleddig egyetlen panasz sem érkezett
-, mig azok szdméra, akik ilyen vagy olyan okbdl nem johettek el, alljon
itt egy kis beszamol6 arr6l, mivel is mulattuk jokedviinkben az id6t a II1.
Runa taborban, mely egyben a IV. Orszagos Szerepjaték talalkozo is volt.

A rendezvény gerincét természetesen a M.A.G.U.S. kalandmodul adta,
erre probaltuk raaggatni a tobbi programot. Azt azonban, hogy milyen
szempontok alapjan készithetik el karaktereiket a jatékosok, csak a méasodik
napon tudtdk meg, az els6 este ismerked? jatékot hozott, ahol reményeink
szerint mindenki megtalalhatta a neki kedves jatékot és a tarsakat.

En magam csak irigykedni tudtam, amikor végigolvasgattam az alkal-
mi jatékokra sz616 felhivasokat, a kollégium-szerte kifliggesztett tacepa-
Okat, melyeken a legkiilonboz6bb jatékokhoz kerestek partnereket, esetleg
jatékmestereket a tobbiek. A szervezéknek ugyanis nem igazan jutott ideje
a jatékra.

Hétfon azutan megkezd6dott a szamolgatas, a burkolt avagy nyiltszini
tapolés, hiszen a csapatok megtudtak, miként is kell 6sszedllitaniuk a ver-
senyre a partijukat. Csapatokkal kellett ugyanis nevezni, akiknek egy
megadott pontszdmbol kellett kikalkulalniuk mindent, a létszamtol és szint-
t61 kezdve; a kasztokon at egészen a felszerelésig. A nagy atlag 4-5 fGs,
8-9. szintli csapatokat tudott kigazdalkodni, de persze akadtak olyanok is,
akik inkabb visszavettek az értékeikbdl, hogy tobben és szinesebben jatsz-
hassanak - akadt igy méregdraga hinton - a szint és a féértékek rovasara -
utazgat6 gorviki tarsasag csakugy, mint 50 felbérelt kalézzal betoppané,
nyereségcentrikus haramiabanda. A modulr6l csupan anynyit, hogy meg-
lehetésen magas szintii jaték volt, s egy rejtélyes gyilkossag utan kellett
nyomozniuk a jatékosoknak valahol a Riegoy véarosallamokban. Azért csak
igy di6héjban, mert szandékaink szerint a sztori bekeriilne a késziilé modul-
gytijteménybe. (Minden hitetlenkedd fejesovalas ellenére)

Maga a verseny négy fordulébol allt, s az elsé harom napon d6lt el,
hogy melyik tizendt csapat vehet végiilis részt a pénteki “dontdn”. Kiilon-
féle gonosz tritkkokkel probaltuk megrostalni a tirsasdgot, s legnagyobb
megelégedésiinkre, nem hagytak magukat egykdnnyen leirni a csapatok.
Pedig sok mindennel kisérleteztiink:

Els6 megmeérettetésként a varosi tandcs mindenhato tagjai el6tt kellett
megjelenniiik, s itt eredeti szinfalak kozott bizonyitani, hogy alkalmasak
a megmérettetésre. Masnap a varosi vadasparkba utaztunk ki, hogy ott a ja-
tékbéli varos6roktol, allatgondozoktol, a parkban szerteszort remetéktol
és igricekt6l szedhessenek Gssze minél tobb informéciot a gyilkossagrol.
Itt ugyan a palya hosszat egy kicsit elszabtuk, s emiatt jelentds csiszasba
is keveredtiink - ez(iton ismételten elnézést kérek mindazoktol, akik emiatt
le akartak kaszabolni minket. J6 érzés volt latni, hogy ezittal a csapatok
mar késziltek az €16 szerepjatékra, s tehetségiikh6z mérten probaltak ka-
landozéva varazsolni magukat. El6kertiltek a fakardok és csatabardok, a gor-
viki kend6k s a fliggonybdl mékolt képonyegek.

A kies6 idében harcmiivészeti bemutatét szerveztiink azoknak, akik
éppen nem voltak a palyan - a mai napig nem értem, végiilis miért nem
vallaltak a fellépést, ha mar megjelentek kikenve-kifenve, teljes harei disz-
ben -, s az el6z6 nap szabad programjaiként megkezdett eléadasokat, be-
szélgetéseket is folytattuk.

Harmadnap jatékos vetélkedd soran délt el az elsd tizenot hely sorsa.
Ezuttal altalanos sci-fi és fantasy miiveltségiikrdl, Ynev- és szerepjaték-
ismeretiikrdl kellett szamot adjanak a jatékosok. Nem csupén olyan aprobb
jeleneteket kellett el6adniuk, melyben dzsad szélhdmosként hamis dzsenn
szablyat kellett rasozniuk gyanakvé idegenekre vagy dithos barbaroknak
elmagyarazni a démonokat bebortonzé varazskor 1ényegét, de nem artott,
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ha meg tudték valaszolni az olyan villamkérdéseket is, mint pl.: Mi volt a
vildgito felirat Griindolf trik6jan, avagy kifene Bruce Wayne? (gy.k. “Haj-
nalig csékolj baby! ill. Batman civilben.)

Pénteken azutén teljes er6bedobassal nekilattak a Kivalasztottak, s
déluténra el is délt, hogy a “Békés™ Atutazok nevii jeles kompénia aratja
le a babérokat - meg kell jegyezni, hogy nem mindennapi, nemes kiizde-
lemben.

S hogy mi minden volt még ezen kiviil? El8szér is jaték rogyasig, elé-
adasok, beszélgetések, a M.A.G.U.S. kartyajaték remek visszhang(i bemu-
tatoja, jatékismertetések, iro-olvaso talalkozé (Cherubion, Valhalla), rajz-
tanfolyam, a Hél6zat késziild rendszerének bemutatkozasa, az obligat Ma-
gisztérium, AD&D verseny, €16 Vampire, Blood Bowl, video vetitések, sajat
fejlesztésti €16 szerepjaték, egyesiilet bemutatkozésa (Coventus), tombola,
humorista, kevés alvas, Janos alaku rés az él6sdvényen, konnyes bucsi.

A nyiregyhdzi szervezdk kitettek magukért, ill6, hogy személy szerint
is megemlitsiik 6ket. Nem mul6 héla és kiszonet Jeles Attilanak, Borbas
Istvan “valsagmenedzsernek”, Bihon Tibornak, Jakab Zsoltnak, Sipos J6-
zsefnek, Molnar Akosnak, Kun Jézsefnek, Facsar Csabdnak, Varga R6-
bertnek (aki Jaszai-dijas remete alakitasaval tobb iiveg sort is kiérdemelt),
a Vihargarda szerepjaték-klubnak, a Miivel6dési Haz szerepjaték klubjanak,
a Cherubion kényvesboltnak, s a “Szarvasordog” biifében Miki 6vonéninek
- aki val6jaban persze Nikolett - és Zombinak. Ha valakit kifelejtettem,
elnézést kérek, karpotlasként lefejelhet.

Hogy ne csak a jot emlegessiik fel, meg kell hagyni, voltak iiresja-
ratok, akadt néha némi csiiszas, s bizony az étek is hagyott némi kivan-
nival6t maga utan. Bocsassanak meg ezért mindazok, akiknek ez kellemetlen
perceket okozott, reméljiik a kellemes 6rak - mert ebbdl azért joval tobb
volt - mindenkit karpétolt érte. Csupan azért sejditem mindezt, mert ami-
kor mi mar holtféradtan rogytunk valami iil6alkalmatossagra, mésoknak még
mindig akadt erejiik arra, hogy valamely jatékba invitéljanak, vagy sza-
balyokrol interjuvoljanak benniinket. Ez mérhetetlen rosszkedvvel lehe-
tetlen.

Az illem is gy kivanja, hogy név szerint megemlitsiik azokat, akik a
legjobbaknak bizonyultak a nemes versengésben. Alljanak itt j6 példa gya-
nant nem utols6sorban azok szdmara, akik valamely okb6l a mai napig
nincsenek tisztdban avval, mit is jelent a szerepjaték, hogy itt nem csu-
pan arr6l van szé hogy EN j6l szérakozzam, hanem a £ hangsuly a MI
jatékunkon van. Sajna erre is akadt példa - a felemas sikerii Vampire sze-
4nsz - 4m az mindenképp orvendetes, hogy nem ez a fajta hozzaallas volt
ajellemzd. Tehat a 1. Rina tdbor M.A.G.U.S. versenyének nyertesei, a
“Békés” Atutazok:

Dicsé Katalin
Kenyeres Gdbor
Koska Istvin
Oszlanszky Zsolt
Potornai Istvin

Mindent 6sszevetve egy kitlin6en megszervezett, j6 hangulatt tabor-
ban vehettiink részt, mely remélhetéen mindenkiben kellemes emlékeket
hagyott. A szervezéknek j6 esélye van ra, hogy maskor is bizonyithatjak
ratermettségiiket és Otletességiiket, s az emlékét is eltorolhetik az esetleges
hianyossédgoknak. Mindenkit varunk jovére is!

Gazsi
U.i. Jelentkezzen az a biinés, aki lefényképezte az up-umbari varosi

tandcsot, dzsinnestiil, csuklydstul, teljes hdatborzongatd mivoltaban! Nem
banja meg!
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j BARATI $ZOLGALAT, x.

Némi vajiidds utan megsziiletett Magyarorszdg legnagyobb és legszervezettebb
fantasy, sci-fi, szdmitdstechnikai, szerepjaték terjesztési- és klubhdlézata!

Nem igériink semmit. A tettek sokkalta ékesebben fejezik ki mérhetetlen lelkesedésiinket, hoxzdértésiinket
és dinamikus felfogdsunkat. Megteremtettiik a lehetdségeit egy minden eddiginél tagabb korii
osszefogdsnak, melynek célja, hogy szeretett hobbidhoz, munkddhoz tdmogatdst kapj!

Minden belép& szamara biztositjuk a kdvetkezsket:

— ingyenes klubtagsag;

— 2 havonta, csak tagjaink szdmaéra, kozel 70 oldalas, messzemenden igényes kivitelezésti,
raadasul ingyenes klubtjsag;

— igen kedvezményes rendelési feltételek, hiszen minden 4ltalunk terjesztett konyv, Gjség,
kartyajaték és tarsasjaték arabol 10 %-ot elengediink;

— emellett a Latoma4s Bt. 4llja a postakoltséget;

— orszagszerte olcs6bban véasarolhatsz szdmtalan szerepjaték és szamitastechnikai szakboltban;

— havonta pontos, részletes informacidkat kapsz a csatlakozott cégek terveirsl, aktualitdsairél;

— szinvonalas rendezvényeket szerveziink, hogy ne unatkozz a szobdd maganyaban, melyeket
évente egyszer taborral korondzunk meg;

— a télel6n inditjuk InterNetes szolgdlatunkat;

— egyediilall6 publikélasi lehetdséget kindlunk langlelk( tehetségek szamara.

Felmeriil a kérdés: Ki biztosit garancidt klubtagjaink szdmdra?

Természetesen a Ldtomds Bt., amely bardti, benséséges kapcsolatot szeretne kialakitani azokkal, akik bizakodé szivwvel tekintenek rdnk.
A hozzdnk csatlakozé cégek nevei is megfeleld biztositékot jelenthetnek barki szdmdra:

Beholder Bt., Black Fire Kft., ComGame Kft. (576 KB), ENA Kiad6, Impérium Bt.,Lap-Ics Kiad6, Nitor Kiado,
Operétor Hungéria, PC Otherside, Valhalla Holding, X-Magazin és még tobben itthonrél s a nagyvilagbol.

Mi az, amit kériink téletek?
Szerintiink nem tdl sokat, csupén 750 forint regisztraciés dijat.
Mit veszithetsz akkor, ha nem lépsz be a Beneficium tagjai kozé?

Ha nem zavar, hogy baritaid ujjal mutogatnak réd és a szemedbe kacagnak,
akkor semmit sem...
De 6k mér tudjak, hogy életed nagy lehetdségét szalasztottad el.

/2 oo { [
Hogy ne kelljen sok éjszakét dlmatlanul toltened, mér julius 30-dn Clmunk: Latomay Bt.

elindul a Beneficium és az elsd klubidjsagot augusztus 5-én postazzuk
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| atagjaink részére. 1425, Budapest, Pf. 30
% E-mail: LATOMAS @svr-sun.ktg.gau.hu
|| Varjuk érdeklsds leveleiteket, igyeksziink gyorsan reagdlni rajuk. WW/W: http://svr-sun.ktg.gau.hu/~latomas
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A JELENTKEZESI LAPOT KERJUK
NYOMTATOTT NAGYBETUVEL
KITOLTENI!

A regisztrdcios dijat a Pf.- cimiinkre add fel
“régsaszin” dtutaldsi csekken!

A jelentkezési lappal egyiitt kiildd el a csekk eredetijét
vagy egy jol kivehetd fénymdsolatat.

Rovidesen kiildiink szdmodra részletes tdjékoztatot,
és augusztus 5-én postdzzuk az elsé klubijsagot.




KOZMIKUS HORROR

A SZEREPJATEKOK VILAGABAN

“A legirgalmasabb dolog a vilagon, azt hiszem, az, hogy az
emberi elme képtelen kapcsolatot teremteni a kilonallé esemé-
nyek kézétt. A tudatlansag nyugalmas szigetén élink a végte-
lenség fekete 6ceanjanak kézepén, s nem Ugy rendeltetett, hogy
messzire utazzunk innen. A tudomanyok - melyek kézul mind-
egyik a maga irdnyaban tér elére - mindeddig nem sokat artottak
nekiink; @m egy napon sor kerll majd a szertedgazd tudas mo-
zaikkéveinek Gsszeillesztésére, s ez a valbésagnak oly rémdletes
taviatait fogja megnyitni, hogy vagy eszinket vesztjik e kinyilat-
koztatastél, vagy a haldlos vildgossag elél egy uj sétét kor bé-
kéjébe és biztonsagaba menekulink.”

Howard Phillips Lovecraft: Cthulhu hivasa

A Runa hasdbjain megjelend eddigi ismertetimben éltaldban
olyan szerepjatékokat mutattam be, amelyek jobbéra Gjdonsdg-
nok szémitottak a hazai rajongék szemében, és nem voltak szé-
les kérskben ismeretesek. A vélogatés nem esett kiléndsebben ne-
hezemre, hiszen a honi RPG-piac egyel8re még nem 10l sokszinG;
a hdrom magyar nyelven is hozzéférhetd rendszer utén az AD&D
kévetkezik, majd messze lemaradva a tébbiek. B&ven lenne tehét
honnan szemezgetnem, hiszen szdmos olyan “egzotikus” és
izgalmas RPG létezik, amit csak a “beavatottak” legszikebb kére
ismer az orszdgban, noha joggal tarthatna szémot a szélesebb
kézénség érdeklédésére is. Szeretnék mindenkit megnyugtatni:
el8bb-utébb ezekre is sor kerGl majd. Most mégis egy olyan
rendszert vélasztottam cikkem targydul, amely a hazai elterjedtségi
sorrendben (egy nemhivatalos magénfelmérés szerint) az elékels
stédik-hatodik helyen 4ll - ez azt jelenti, hogy néhdny szdzan
aktfvan jatsszék, és a szerepjatékosok “kemény magja” legalébbis
hallott réla. Ggy ftélem meg, ez a szém annyira azért nem magas,
hogy ne legyen létiogosultséga egy ismerteté témdji cikknek - a
Call of Cthulhu pedig mindenképpen megérdemli, hogy a Rina
részletesebben is foglalkozzon vele.

Ez az RPG valéségos oldtimemnek szémit a piacon, hiszen 1981-
ben jelent meg el8szér - azéta mér az 6tédik, javitott és Gtdolgozott
kiadésndl tart, amely hamarosan kemény boritéval is az izletek
polcaira keril. Annak idején sok szempontbél Gttéré jelentéséglinek
szémitott, és nem t0lzds azt mondani, hogy meghatérozé mérfsld-
kévet jelentett a szerepjdtékok két évtizedes térténetében. ElEszor
is a rendszer nem a klasszikus fantasy, hanem a horror “mifajéba”
tartozik. Ez 3nmagéban még nem lett volna Gjdonség, hiszen a
hetvenes évek végére gombamédra elszaporodtak a kilénféle hét-
ter(j szerepjdtékok: mindenki kedvére vélogathatott a szuperhésok,
rhajésok, gengszterek, Karib-tengeri kalézok, James Bond-tipus
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kémek és vadnyugati cowboyok kézétt. Az alapvetd probléma csak
az volt, hogy ezek az RPG-k dltaléban - tisztelet a kivételnek - he-
venyészve Ssszedobott, Gtgondolatlan, siralmasan egyiigyd rend-
szerek voltak, nemegyszer a D&D meglehetésen pimasz lekoppin-
tésai. A cégek, amelyek kiadték 8ket, vagy egydltalan nem értettek
a szerepjatékokhoz, és csak a gyors anyagi haszon reménye mo-
tivalta 8ket, vagy pedig - kisebb részben - j6szandéky, de vzleti
téren teljesen tapasztalatlan amatérok eleve kudarcra itélt vallal-
kozdsai voltak. A Call of Cthulhu kiadéjénak, a Chaosiumnak
szintén amat8r gydkerei voltak, 1981-ben azonban mdr két komoly
teljesitményt tudhatott a hdta mégétt: a White Bear & Red Moon
cim{ téblés jatékot és a RuneQuest fantasy-RPG-t, amelyek mind-
ketten klasszikusnak szémitanak a maguk nemében, bar napja-
inkban md&r mésik cég adja kozre Gket.

A Call of Cthulhu - a sikeres szerepjétékok kdzil elséként - 16-
tez8 irodalmi alapokra épitett. Hatterét a harmincas évek legendds
amerikai horroriréja, Howard Phillips Lovecraft munkai adték.
Lovecraft a maga idejében egydltalén nem volt sikeres szerzé -
Stephen Kinggel és Clive Barkerrel legfeliebb szinvonal szempont-
jGbél lehet 8sszemérni, termelékenység és jGvedelem terén egydl-
talén nem versenyezhetett velik -, szegényen és elhagyottan halt
meg 1937-ben; hséges tanitvényai fdradozdsainak jévoltdbél
azonban életm{ve a vilaghdborit kévetéen klasszikussé vélt. Ez
az extrém politikai nézeteir8l, kordban cséppet sem divatos ate-
izmusérél és - kilénés médon - kellemes humorérél ismert New
England-i remete teljesen Gj alapokra helyezte a populéris hor-
ror-irodalmat, amelyet akkortdijt az akészémra 6ml8 vér, a félel-
metesnek szdnt, de nevetségesre sikeredé szérnyeteglefrdsok és
a mélyebb emberi érzelmek telies hidnya jellemeztek. Lovecraft
tulajdonképpen Edgar Allan Poe és Ambrose Bierce hagyomé-
nyaihoz ny(lt vissza, amikor a borzalmat lathatatlanné és meg-
foghatatlanné tette, szerepléit pedig nem minden sztereotipiaté!
mentes, de valésdgos és életszer( személyiségge! ruhdzta fel. A
harmincas évek amerikai pulp-irodalmébé| elég kevés irés dllta
ki az id8 prébajat; hogy Lovecraft mivei kézottik vannak, az
mindenképpen egyfajta minéséget jelez.

A hazai kényvkiadés meglehetésen mostohdn béant H. P. Love-
crafttal. Fontosabb novelldi ugyan itt-ott elszérva megijelentek,
olyan kétet azonban, amit elejétél végéig az & irésai téltenek meg,
csak a Valhalla P&holy adott ki Cthulhu hivésa cimmel. Mivel ez
a kényv régéta nem kaphaté mér, a tébbi novellat pedig eléggé
id&- és energiaigényes lenne a kilénféle magazinok és antolé-
gidk lapjairé| &sszegydijtégetni, nem érzem f6l5slegesnek, hogy
néhdny széban &sszefoglaliam Lovecraft egyéni vildgképét az olva-
séknak.

Lovecraft abbél az alapfeltevésbél indult ki, hogy az Univerzum
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hatalmas és megismerhetetlen, mi pedig szénalmas parényok va-
gyunk benne csupdn, akik boldog tudatlanségban élunk, a nagy
és Bsrégi titkok rejtve maradnak el8link. |d8rdl idére azonban
fel-fellebben a j6tékony fétyol, és ilyenkor oz ember futé pillantést
vethet a felszin hamis viléga alatt meghizé6dé rettenetes valésag-
ra. Azok a szerencsétlenek, akik megértik a vildgegyetem igazi
urainak, a vak és idiéta Kils8 Isteneknek a rejtélyét, vagy szem-
t8l szembe taldlkoznak az évezredes 4lomban szunnyadé Nagy
Oregeknek, e démoni hatalm( lényeknek egyikével, éltaldban
szdmyethalnak vagy megérilnek, mert az emberi elme képtelen
elviselni ezeket a természetfdlotti igazsdgokat. A tiltott tudés togd
rendszerét Lovecraft kévetéi Chtulhu-mitosznak nevezték el, a no-
vellakban szereplé egyik legnevezetesebb - bar kordntsem a leg-
hatalmasabb vagy legveszélyesebb - istenlény utén. A Cthulhu-
mitosz legfébb jellemz&je, hogy megismerhetetlen - apré darabijai,
a rejtett féligazségok mdr béven elegenddek hozz, hogy Sriletbe
kergessék a tudésra szomjazé emberi elmét. Ezért sem Lovecraft
eredeti frasaiban, sem a Call of Cthulhu szerepjatékban nem
taldljuk meg a mitosz részletes, mindenre kiterjeds ismertetését,
legfeliebb néhény kiragadott és elsd pillantdsra érthetetlennek
tGn& alkotéelemet. Nyilvan vannak olyan j4tékosok, akiknek ez
csdppet sincs fnyére, vél-
toztatni rajta azonban a
lovecrafti hagyomdanyok
megcsufoldsa lenne. Az
emberek a boldog &n-
csalds véd8burkéban
élnek, amin t6l a kilsé
vilagUr hideg iszonyata
leselkedik azokra a sze-
rencsétlenekre, akik ki
akarnak térni beléle.
Els8 pillantasra egy-
értelm0, hogy a love-
crafti alapokra helyez-
ked8 szerepjdtéknak
gydkeresen szakitania
kellett a D&D-6rdkség-
gel. Azoknak a hagyo-
ményos vonésoknak,
amelyek az AD&D-ben
evidenciaszédmba
mennek, egyszerien
nincs helyok a Call of
Cthulhuban. Csak a
példa kedvéért sorolok
fol néhany ellentétpart.
Az AD&D-ben a karakterek - legaldbbis a fejleszték szdndéka
szerint - h&sok és a bajnokok, a kézénséges emberfia dhitattal
tekint fel rdjuk, folyamatosan gyarapodnak hatalomban és anyagi
javakban, s dltaldban legy8zik gonosz, aljas és kegyetlen ellenfe-
leiket. A Call of Cthulhuban ezzel szemben a karaktereket kizarélag
az kiulénbozteti meg a kézénséges emberektdl, hogy betekintést
nyertek a mitosz rejtelmeibe. A kilvildg egydltalén nem méltanyolja
hésies eréfeszitéseiket, sét, eszel8soknek és fantasztdknak tartja
8ket. A gazdagodds nem céliuk, és az esetek tGlnyomé részében
szegényebben fejezik be a jatékot, mint ahogy kezdték. Személyes
fejldésik ive lefelé mutat: a legtébb karakter elmegyégyintézetben
végzi. Annak az esélye, hogy diadalmaskodjanak a mitosszal foly-
tatott kiizdelemben, nem egyszeren minimdlis, hanem nulla. Leg-
merészebb célkitGzésik legfeliebb az lehet, hogy néhany helyi
jelentéségU diadalt arassanak a mitosz csekélyebb hatalmy entitasai
folstt, azt is pirruszi dron. A Call of Cthulhuban a “szérnyek” nem
gonoszak - legfeliebb az emberi fajba tartozé szolgdik azok -, ha-
nem egyszerGen idegenek. Lelkivilaguk teljesen més, mint az
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emberi psziché, intelligencidjuk pedig messze f5(Gimilja az
alsébbrend( 1ényekét; tevékenységik és céljaik ezért foldi aggyal
teljesen érthetetlenek. Bolygénkat legfeliebb huszadrangt
hangyabolynak tekintik, és pontosan fgy is bannak vele.

A fentiekbd| kévetkezik, hogy az AD&D-ben leginkébb hasz-
nélatos problémamegoldé médszernek - az erészaknak - a Call
of Cthulhuban vajmi kevés létjogosultsdga van. A karakterek mar
csak azért sem kdzlekedhetnek éllig felfegyverkezve, mert a jaték
nem valami képzelt fantasy-kérnyezetben folyik, hanem a vals-
sdgos, modern vildgban, tébbnyire a XX. szdzadban. Krynnen
vagy az Elfelejtett Tatomdnyokban (Forgotten Realms) minden
gond nélkil lehet kardokat és fjakat vésérolni, és nem kell enge-
dély a viselésikhodz; az 1920-as évek Amerikdjdban a dobtdaras
géppisztollyal kicsit azért mas a helyzet. Az AD&D-kalandokban nem
példa nélkul 4116 jelenség, hogy az Ggynevezett “hésck” nyakra-
fére ledldésnek mindenkit, aki az Gtjukba téved. A Call of Cthul-
huban ezért éltaldban lecsukjdk és kivégzik az embert, mint pszi-
chopata témeggyilkost. Az egyéb er8szakos cselekmények rab-
lésnak, lopdsnak, magénlaksértésnek stb. mindsulnek, és még
egy védett nagyvad kildvése is stlyos pénzbirsdgot és a vaddaszen-
gedély bevondsat vonhatja maga utén. Aki mindennek ellenére ra-
gaszkodik az arzendl-
j6hoz, azt akkor éri
majd kinos meglepe-
tés, ha szemts| szembe
keril az elsé mitosz-
lénnyel. Egy altalam
vezetett jGtékban a ka-
rakterek pancéloklsk-
kel, dinamitrudakkal és
nehézgéppuskdakkal fel-
szerelve csaptak &ssze
egy nem t0l jelent8s
Nagy Oreggel. A harc
egészen pontosan két
kérig tartott, és a hat
karakterb8l egyetlen-
egy sem élte t0l.

A fegyvereken kivil
a masik olyan tényezs,
amely a hagyomdnyos
RPG-kben biztositia a
karakterek folényét, a
mégia. A mégia a Call
of Cthulhuban is létezik
ugyan, de teliesen més
formdaban, mint azt a
fantasy-szerepjatékokban megszokhattuk. Szigory fegyelmet, telies
odaaddst és acélidegzetet kdvetels mesterség, amely egy id6 utén
a legkeményebb vasakaratot is kikezdi; mire a kézelébe jutnanak
az igazi hatalomnak, a reménybeli varézslék éltaldban megérilnek.
A Call of Cthulhuban a vardzslatok egyébként sem a csatatérre
valék: tébbnyire kilénféle mitoszlények megidézését és a Kilsé
Istenekkel valé kapcsolatfelvételt szolgdligk - egyik sem kimondottan
kock4zatmentes véllalkozés. Tlzsugarakat és villdmcsapdsokat
hidba is keresnénk kézéttik - a lovecrafti felfogds szerint a mdagia
masképpen mikadik. A varédzslatok méskilénben hosszadalmas
el8készileteket igényelnek, és a tébbségik olyannyira iszonyatos,
hogy a jobbérzést karakterek eleve visszaborzadnak t8luk - ami
mellesleg logikus is, hiszen a mégia a mitoszlények tudoménya.
A varézslatok megtanuldsénak héromféle médija van. Elészér is a
régi korokban irtak néhany okkult kényvet a mitosz rejtélyeirdl - ilyen
példéul a Pnakotikus kéziratok, von Junzt Unaussprechlichen Kulten
cim@ munkdja, vagy mind kézil a leghatalmasabb, az 8rilt arab,
Abdul Alhazred istenkdromlé Necronomiconija. Ezeket a miveket
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4ltaldban mindenitt betiltottak és elégették, tehat meglehetésen
kevés van beléluk; raadasul szinte mindegyik &si és ezoterikus
nyelveken frédoftt, Ggyhogy a karakterek tébbnyire el sem tudjék
olvasni 8ket. Ha mégis jdratosak lennének az éegyiptomi
dialektusok vagy az akkéd ékiras rejtelmeiben, hosszi hénapo-
kat kell az ominézus széveg tanulmdanyozdsaval téltenivk, és
korantsem biztos, hogy mindent megértenek beléle; arra ellen-
ben nyugodtan szémithatnak, hogy az élmény alaposan meg fog-
ja viselni az elmedllapotukat. Persze jarhaté Gt az is, ha az ember
olyasvalakitél tanulia meg a vardzslatot, aki mar eleve ismeri. Ez
a médszer sem kockdzatmentes, mivel ezek az NJK mdagusok 4l-
taldban kétes kultuszok beavatottiai, nem ritkdn kdzveszélyes
risltek, és mindig féltékenyen 8rzik a titkaikat. A harmadik - és
legkevésbé csabité - lehetéség kdzvetlentl valamelyik mitoszlény-
18| kérni a vardzslatot. Ennek a megoldésnak a rizikéi azt hiszem,
mindenki szamdra nyilvanvaléak.

Ezen a ponton félmerilhet az olvaséban a kérdés, hogy ha a
Call of Cthulhuban sem a fegyverekkel, sem a mégidval nem le-
het boldogulni, egydltalédn milyen lehetéségei vannak a karakte-
reknek? Nos, ebben az RPG-ben a jatékosoknak elsésorban a
szurkedllomanyukat kell munkéra fogniuk. A kaland menete sok-
ban a nyomozéshoz ha-
sonlit, és ez kifejezésre
jut a jaték terminolégi-
djdban is: a karaktere-
ket itt nyomozéknak (in-
vestigator), a mesélét
pedig - mivel ismeri a
cselekmény hatterében
rejl6 titkokat - titoknok-
nak (keeper) nevezik. A
kalandok struktordjét a
szabdlykényv igen szel-
lemesen a hagymdéhoz
hasonlitja. A cselek-
mény valami elsé pillan-
tésra értalmatlannak t3-
né jelenséggel kezd§-
dik; ez a hagyma kilsé
héja. Ahogy a karakte-
rek belemerilnek a nyo-
mozdasba, hamarosan
fényt deritenek az ese-
mények sokkal riasztébb
és sotétebb hatterére,
azaz eljutnak a kévet-
kez6 hagymahéijig. Ez-
alatt azonban egy Gjabb réteg hizédik - a rejtett dsszefiggések egy-
re ijesztébbek és hatborzongatébbak lesznek. A hagyma kézép-
pontja elméletileg a mitoszlények valédi inditékait és terveit jel-
képezné, iddig azonban a nyomozéknak sohasem szabad eljut-
niuk.

A karakierek mddszerei meglehetésen rendhagyénak ténhet-
nek az AD&D vagy a M.A.G.U.S. rajongéinak szemében. Az el-
s6 jatékilések szinte mindig azzal telnek, hogy a nyomozdék kényv-
tarakba és mizeumokba jarnak, régi Ujsdgcikkeket béngésznek ét,
kulonféle NJK-kal beszélgetnek, és targyi bizonyitékokat gyGijtenek.
Ahogy egyre koézelebb jutnak az elszért informdciészilankok
egységes képpé valé &sszedllitdsdhoz, természetesen felhividk
magukra a mitoszlények figyelmét. El8szér még csak az emberi
fajba tartozé szolgdikkal kell &sszecsapniuk - ez az egyetlen olyan
szakasza a kalandnak, ahol valami értelme van az agresszivabb
iellegi képzettségeknek. Az életben maradt nyomozék aztén elébb-
utébb szembekerilnek a féellenséggel - tébbnyire valamelyik
Kulsé Isten vagy Nagy Oreg természetfslétti szolgdival, de ha
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nincs szerencséjik, akdr magdval a gazddjukkal is. Ekkor kerol
sor a héttérnyomozds sordn szerzett informdciék felhasznaléséra;
ezek alapjdn tébbnyire ki lehet okoskodni valami olyan megoldast,
amely kedvez8 esetben gybzelemhez segitheti a karaktereket. Ha
semmi més nem jut eszilkbe az értelmetlen er8szakon kivil, a
kaland - és az életik - cstfos véget ér. Persze a végss leszdmo-
lés szinhelyén talalhatnak olyan informécidkat, amelyek még
mélyebb, még sététebb Ssszefiggésekre utalnak - ez esetben ne-
kilathatnak a kévetkez8 hagymahéj lehdntésénak. (Természete-
sen csak az ilyenkor Gltaléban szikségessé valé kérhézi és elme-
gybgyintézeti kezelés utén.)

Ez persze csupdn er8sen leegyszer(sitett vazlata a Call of
Cthulhu-kalandoknak, de t6bbé-kevésbé hien tikrozi legtébbiik
felépitését. Ebb8| a struktorabdl kévetkezik, hogy a kalandok me-
nete szinte sohasem linedris. A jaték kezdetén a karakterek tébb-
féle nyomon indulhatnak el; vélasztésuktél fiigg, hogy melyik cse-
lekményszdlat kévetik, de az egyes helyszinek és események idé-
beli egymasuténija ritkdn bir meghatérozé fontosséggal. A cse-
lekményszdlak aztdn id6rél idére csomépontokban futnak &ssze,
maijd Gjra szétdgaznak. Ezek a csomépontok olyan epizédokat
ielképeznek, ahol a cselekmény 0j fézisba Iép, példaul a hattér-
nyomozds szakaszabdél
az 6szszecsapdsokéba.
A kaland az utolsé cso-
mépontban tetézik - fel-
téve persze, hogy a ka-
rakterek egydltalan el-
jutnak odéig.

Ez a strukttra lénye-
gesen bonyolultabb,
mint a legtébb hagyo-
ményos RPG-kaland
felépitése, kovetkezés-
képp gyakorlott titok-
nokot igényel, aki ala-
pos felkésziltséggel Gl
le mesélni, és nem lepik
meg a jGtékosok vérat-
lan régténzései. Mivel
a kalandok modern
kérnyezetben, a Féld je-
lenében vagy koézel-
moltiGban jatszédnak,
nem art, ha a mesélé
tisztdban van az utébbi
szdz év esemény- és
kultdrtériénetével, leg-
alébb a mozifilmek szintjén. A legtébb Call of Cthulhu-kiegészité
ugyan réviden ismerteti a kalandhelyszineket, de ha a titoknok
példdaul megfeledkezik réla, hogy a hiszas években az USA-ban
szesztilalom volt, igen kinos bakiknak teheti ki magat. Nem csekély
kévetelmény a megfeleld hangulat megteremtése és az iszonyat
plasztikus érzékeltetése sem! Egy mitoszlényt sosem szabad vérts|
és egyéb undoksdgoktél csépdgd szérnyetegként lefrni; igy nem
félelmetes lesz, hanem - elnézést a széért - rohejes. A kilénféle test-
nedvekben és frissen kiontott, géz6lgé zsigerekben valé tobzédds
csak a huszadrangt amerikai rémfilmekben egyenértékG a horror-
ral; a szerepjétékot egyrészt alpdrivé és fzléstelenné alacsonyitia,
masfeld| pedig ellentmond annak az alapveté igazsagnak, hogy
az ember csak attél fél igazén, amit nem ismer. Nem mondom,
hogy egy klubhelyiségben vagy barati térsaségban kénnyG kiala-
kitani ezt a hangulatot, de egy megfelelé empatikus készséggel,
{6 szinészi adottségokkal és alapos verbélis kultdraval rendelkezd
titoknok igenis képes rd. Egy szé mint sz4z - a Call of Cthulhu
hangstlyozottan nem kezd8 kalandmestereknek valé.
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A jatékszabdlyok - mint minden igazén j6 RPG-ben - Gditéen
egyszeriek, és konnyen elsajatithaték. A hagyomdényosabb szerep-
iatékok gyakran elkévetik azt a hibat, hogy mindent és minden-
kit megprébélnak szabdlyok kézé szorftani - igen jé példa erre a
Kozépfslde RPG. A Call of Cthulhuban nem talélkozunk olyan
atavizmusokkal, mint a vandorlé szérnyek tabldzata, a mordl-
dobds, a véletlen alapt kincsgenerétor vagy a jellem. (Elég fur-
csa is lenne, ha egy dupla nullds dobéds eredményeként a Nagy
Cthulhu fényes nappal megjelenne Arkham f8terén!) Béator lé-
lekkel lemondhatunk a kilénféle sebességek, hatétavolsdgok,
idészegmensek és léptékek szdmolgatdsardl is; az ilyen dolgokat,
mér amennyire egydltaldn szikségesek, a jaték a titoknok beld-
téséra bizza. A Call of Cthulhu - példdul a Warhammerrel vagy a
MegaTravellerrel ellentétben - nem témogatia kiléndsebben a
tereplapok és 6lomfigurék hasznélatét, bar készitenek hozzé ilyen
kiegészitéket. Kimondottan j6 alapot szolgdltat ezzel szemben -
éppen erészakmentessége miatt - az él8 szerepjatékhoz; az egyik
legétletesebb “Live-RPG”-forgatékdnyv, amit valaha olvastam, a
Call of Cthulhuhoz készilt.

A voltaképpeni j4tékmechanizmus a RuneQuest szabdlyrend-
szerének leegyszer(sitett valtozata. A veszteség meghatdrozdsa-
16l eltekintve gyakorlatilag minden helyzetben szézalékos dobasok
déntenek, de a jaték haszndl 4-, 6- és 8-lapt dobdkockdkat is.
A karakterek f&jellemz8i - a legfontosabbat kivéve - 3 és 18 kézott
mozognak, egyesek azonban a jarulékos bonuszokkal 20 fslé
emelhet8k. A fSjellemzéket prébadobésokra is lehet hasznélni;
ilyenkor beszorozzuk ket egy szdmmal, amely a feladat nehézségi
fokatsl fugg8en 1 és 5 kozdtt véltozik, és szdzalékos kockéval az
igy kapott érték alé kell dobnunk. Ez a médszer lényegesen diffe-
renciéltabb, mint a képességpréba az AD&D-ben, amely nem
igazdn tikrozi az eltérd nehézségl feladatok kézstti kilénbséget.

Természetesen eléfordulhat olyan eset is, amikor nem egysze-
ri prébadobdst kell tenni, hanem két, aktivan egymés ellen ha-
16 f8jellemzd kozott kell dénteni. (Szkanderpartiban a két vetél-
kedd fél Ereje viszonyul igy egymdshoz, egy szikla felemelésénél
a karakter Ereje és a szikla Mérete, farkasszemet nézés esetén az
ellenfelek Kisugdrzdsa, etcetera.) llyenkor fel kell lapozni az
alapkényvben talalhaté egyetlen (1) aktiv téblézatot, amelybdl le-
olvashatjuk, hogy melyik félnek hany szdzalék esélye van a siker-
re. Egyébként ha a titoknoktél nem teliesen idegen a matemati-
ka, még ezt a tablazatot sem muszdj haszndlni, mivel a kiszdmi-
téshoz haszndlt médszer meglehetésen egyszer(. Aki nem kimon-
dott fejszémolébajnok (mint példaul e sorok iréja), annak cél-
szer(G fénymasolnia a téblézatot, hogy mindig kéznél legyen; ily
médon a lapozgatés teliesen kiiktatédik a jatékbél.

A képzettségek - amelyek igen fontos szerephez jutnak a ka-
land folyamdn - mind szézalékos értékben vannak megadva. In-
duléskor a karakter életkoranak, Intelligencidjanak és Miveltsé-
gének figgvényében meghatérozott szdmi pontot kap, és ezeket
kell szétosztania az egyes képzettségek kdzétt. (A Call of Cthulhu
igen okos médon szétvélasztia az Intelligencidt és a Miveltséget,
és mindkettét f8jellemzéként kezeli.) Ez ahhoz vezet, hogy a leg-
tébb nyomozé nem serdtld kamaszként, hanem érett, kdzépkory
emberként kezdi a jGtékot, amit igen j6 megolddsnak taldlok. A
szétosztott pontok szamatél figgetlentl vannak olyan képzettsé-
gek, amelyekhez mindenki ért legalébb alapfokon; ezek a nyo-
mozék éltalédnos alapismereteit tukrdzik. fgy példéul a karakte-
reknek automatikusan 5 szézalék esélyik van Szélhémossagra és
40 szdzalék Mdszésra. En személy szerint Ugy vélem, ez a rend-
szer tilsdgosan kegyes a nyomozékhoz - az okkultizmusra adott
5 % legalébbis furcsénak ténik, és példéul Uszni meg autét ve-
zetni sem feltétlentil tud mindenki -, mivel azonban kirivé kévet-
kezetlenségek nincsenek benne, a nyomozékon pedig ezek az
aprébb elénysk Ggysem segithetnek, egészében véve elfogadha-
ténak tartom. Sokak széméra problémdt jelent, hogy a képzett-
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ségek kevéssé fuggnek a f8jellemz8kisl. (Ez persze igy nem egészen
igaz, hiszen eleve a Miveltség meg oz Intelligencia alapjén
szdmitjuk ki 8ket, és akadnak konkrét ellenpélddk is: az Anya-
nyelv kezd8értéke Miveltség x 5, a Kitérésé pedig Ugyesség x 2.)
Ez természetesen kikiszobolhetd lett volna egy pétlélagos mecha-
nizmus beépitésével, akik azonban ezt hidnyoljék a jatékbdl,
egyszer(en nem értik a lényegét. A Call of Cthulhu fejlesztéi -
egyébként korukat megelézve - arra térekedtek, hogy csékkent-
sék a szabdlyok mennyiségét. A RuneQuestben, amelynek alap-
ién a Call of Cthulhu jatékszabélyait kidolgozték - bér a fént em-
litett kritikusok err8| Ggy létszik, nem tudnak - létezik ilyen mecha-
nizmus, csak éppen nem vették 4t belSle. A fejleszték egyszerGen
feltételezték a jGtékosokrdl, hogy kiforrott és redlis elképzeléseik
vannak leendd karakterikrél, és elég intelligensek hozzd, hogy
ne kévessenek el hajmeresztd ellentmondésokat. (Példéul egy 6-
os Intelligencidjo és 9-es Miveltség karakternek ne emelijék 85
%-ra a Csillagaszat képzettségét - bér a szabélyok alapjan min-
den tovébbi nélkil megtehetnék.) Persze nem minden RPG kezeli
hasonlé médon a jatékosait, és teliesen érthetd, hogy mondjuk
a Rolemaster és més rokon rendszerek lelkes hivei fennakadnak
ezen az Gltaluk vélt hidnyossagon.

A képzettségek listdja hien tokrézi a jaték karakterét. TGlnyo-
mo résziket véltozatos intellektudlis tevékenységek teszik ki, példaul
Kényvelés, Fényképezés és Konyvidri Ismeretek. (Ennek az utébbinak
a jelent8ségét nem lehet t6lhangstlyozni: az a térsasag, ahol va-
lakinek nincs legalabb 80 %-os értéke Koényvtéri Ismeretek terén,
mdr az indulés pillanatéban haldlra van itélve.) Az elméleti jellegi
képzettségek kozétt elég nehéz fontossdgi sorrendet feldllitani, de
egyértelmGen a humén tudomdanyégak a hasznosabbak. A
kulénféle nyelvek alapos ismerete nemcsak az &si titkokat reijté
kényvek elolvasésa miatt elengedhetetlen (egyetlen Iépést se latinul
tudé karakter nélkoll), hanem azért is, mert a nyomozék gyakran
hossz0 utazdsokra indulnak a kalandok folyamén. Célszerd
jGratosnak lenni a térténelemben, mivel a régi korok eseményei
nemegyszer fontos informdciékat rejtenek a Cthulhu-mitosszal
kapcsolatban. Végul pedig az sem ért, ha valaki a tarsaségbdl
i6 pszichoanalitikus (nem pszicholégus!), ugyanis a nyomozék
elébb-utébb elkerilhetetlenil megériilnek, és ilyenkor bizony elkél
nekik egy kis segitség.

A szocidlis tipust képzettségeket szintén nem szabad elhanya-
golni. A Szélhdmossag és a Meggy8zés mindig kapéra jén, saj-
nos azonban sz8réssziv{ titoknok ragaszkodni szoktak hozzd, hogy
ezeknek a képzettségeknek az alkalmazését ne lehessen egyszer(
kockadobdssal kijatszani, hanem a jatékos adja elé él8sz6ban,
miket mond a karaktere! A leggyakrabban elhanyagolt tétel ebben
a csoportban a Hitelképesség, amely részben a nyomozé anyagi
hétterét, részben pedig dltaldnos térsadalmi stétusét jelenti. Pedig
a jatékosok elég rosszul teszik, ha nem szentelnek neki kell8 fi-
gyelmet, ugyanis a Hitelképességgel szinte mindent el lehet émi,
és még csak szinészi véndra sincs szikség hozzd a jGtékos részérél.
Gondoljunk csak bele: ha a Scotland Yard emberei egy kézismerten
kétes alakot talélnak éjszaka az utcan, alig pér saroknyira egy
brutdlisan meggyilkolt dldozat tetemétsl, nyilvén azonnal
letartéztatiék; ha viszont térténetesen a nemes Lord Bristelwaithe
sétdl arra, legfeliebb megkérdezik 8kegyelmességétsl, hogy nem
|atott-e véletlenti] valami gyantsat.

A fizikai képzettségeket széndékosan hagytam utoljara, mivel a
Call of Cthulhuban ezek meglehetésen hatul kullognak fontossag
tekintetében. A harci képzettségeknek elég magas az alapértéke,
azon az elven, hogy a ravaszt elhdzni nem t6l bonyolult feladat,
és tolzottan mélyenszanté ismereteket a pofozkodds sem igényel.
Aki ennél tébbre végyik, az horribilis pontszémokért megtanulhat
bénni a kilénféle egzotikus fegyverekkel, vagy beavatdst nyerhet
a pusztakezes harcmivészetek rejtelmeibe; ez véleményem szerint
pontpocséklas, mivel kilénésebben sokra nem fog menni vele.
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Egyébként a fegyveres erészak csak a mitoszlények ellen haszna-
vehetetlen, kdzénséges emberek kézstt nagyon is életveszélyes. Az
Eletpontok értéke az Erétsl és az Glloképességtsl figg, nem tul
magas, és a kaland folyaman legfeliebb lefelé valtozik. Ha a Call
of Cthulhuban valakit lekaszalnak egy géppisztolysorozattal, az 4l-
taléban belehal, és a halottakat természetesen nem lehet feltd-
masztani. (llletve igen, a mitosz mdgidjéval, de ennek az eredmé-
nyérél jobb nem beszélni...) Mindennek ellenére a fizikai képzett-
ségek kozott is akad néhdny, amely adott esetben kritikus fontos-
sagunak bizonyulhat, példaul a Furkészés, a Rejtézkédés és a Lo-
pakodés.

Teljesen kilonallé
képzettség a Cthulhu-
mitosz. Ez mindig nullg-
rél indul, és csak a ka-
land folyamén néveked-
het, ahogy a nyomozék
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z8jét8l fugg, amely személyes vonzerejének és az univerzum alko-
téelemeivel valé harménidjénak a fokmérsje. Az emberi lények Ki-
sugdrzésa minimdlis, és csak a legprimitivebb varézslatok elvég-
zésére elegendd. Ez az érték ennek ellenére meghatdrozé fontos-
s4gu, mert ebbd| szémitjuk ki a nyomozék talén leglényegesebb
fjellemz8jét, a Lelkierdt. (Angol eredetiben SANITY; ezt
sokféleképpen lehet forditani, de semmiféleképpen sem Jézan
Esznek! ,Egyébkénf, ha mér it tartunk, a POWER-t sem 10l sze-
rencsés Eleterének, az EDUCATION-t Tuddsnak, és az INTELLI-
GENCE-et Intuciénak forditani. Tiszteletem Angus Boylannek, de
igazén megtanulhatna magyarul.) A Lelkierét Ggy kapjuk meg,
ha a Kisugérzést beszo-
rozzuk &ttel. Minél na-
gyobb a nyomozé Lel-
kiereje, anndl nagyobb
eséllyel tud ellendlini az
Sriletnek.

egyre tébb félelmetes
igazsdgra débbennek

Ezt a szabdlyozas
részletesebb magyard-

ré4. Ennek a folyamat-
nak viszont van egy ér-
dekes mellékhatdsa: mi-
nél tébbet tudnak a ka-
rakterek a Cthulhu-mi-
toszrél, anndl kézelebb
sodrédnak az &rilethez.
A jaték bsszefiggésé-
ben ez Ugy jelenik meg,
hogy a nyomozénak so-
hasem lehet tébb Lel-
kier6 pontia (l4sd
aldbb) anndl az érték-
nél, amit Cthulhu-mitosz
képzettségének szazbdl
térténd levondsdaval
kap.

Ebben a szerepjd-
tékban értelemszeren
nincsenek kasztok és
fajok, mint ahogy Ta-
pasztalat Pontok és szin-
tek sem. Ez azonban
nem jelenti azt, hogy a
karakterek nem fejléd-
nek - csak éppen telje-
sen mds szisztéma sze-
rint, minta M.A.G.U.S.-
ban vagy az AD&D-
ben. A fizikai tGréképes-
séget példaul nem lehet
javitani, és a “mentédo-
bésokat” sem, mivel
ezeknek a funkciéjat a
fentebb mar emlitett szdzalékos téblazat veszi at, és a tablazat
alapjéul szolgélé t&jellemz8k nem valtoznak. Lehet ellenben né-
velni a képzettségeket, mégpedig a Chaosium védjegyévé valt
“fejlesztési esélyek” egyedi rendszere alapjén. Ez nagyjabsl annyit
ielent, hogy ha a nyomozé kritikus helyzetben kiiléndsen sikeresen
alkalmazta valamelyik képzettségét, akkor kap egy esélyt, hogy
javithasson rajta. Az esély csak lehetség, nem bizonyosség; hogy
véltozik-e a széban forgé képzettség - és ha igen, mennyivel -,
azt kockadobdssal kell eldénteni. Erre egy igazén egyszer( és
redlis alapelv vonatkozik: minél magasabb valaminek az értéke,
anndl nehezebb tovabb névelni.

A karakter mdgikus kapacitésa a Kisugarzés (Power) f8jellem-
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zatra szorul, mivel tel-
jesen egyedi vondsa a
Call of Cthulhunak, ré-
addsul ez az az elem a
szabdlymechanizmusé-
ban, amely a leginkébb
el8segiti a kédss-bo-
rongés lovecrafti han-
gulat megteremtését. A
Lelkiers értelmezésének
az alapja az, hogy a
mitosz szérny( igazsd-
gait nem az emberek-
nek szdntdk, és ha
szembekerilnek velik,
elméjiok épségét koc-
kéztatjigk. Minden olyan
alkalommal, amikor a
nyomozénak valami
megrdzé élményben
van része, Lelkieré-pré-
bét kell tennie. Ha el-
hib4zza, bizonyos szé-
mu Lelkierd pontot ve-
szit, és utdna maér ezt az
0j értéket kell haszndl-
nia, tehét fogékonyab-
ba vélik a tovabbi bor-
zalmakra. Igazén ideg-
tép& tapasztalatok ese-
tében a karakter Lelki-
ereje még akkor is
csokken, ha sikeresen
elvégezte a prébado-
bést, bar lényegesen kevesebbel. Ha a Lelkiers értéke eléri a nul-
lat, a nyomozé gydgyithatatlan &rilité valik - dmokfuté mészarlas-
ba fog, 6ngyilkossagot kévet el, vagy a mitoszlényeket kezdi iméd-
ni; mindenképpen kikertl a jatékos iranyitasa alél. Ahogy a sza-
balykényv iria: “Egy félkard vagy féllébs nyomozé sikeresen el-
boldogulhat a Call of Cthulhu vildgdban. Aki elvesztette az erkélcsi
és etikai érzékét, az soha...”

A dolgok azonban nem ilyen egyszer(ek. A karakterekre nem-
csak akkor leselkedik az &rilet réme, ha elvesztik utolsé Lelkierd
pontjukat is; pozitiv Lelkierd értékkel sem nehéz megtébolyodni,
a kilénbség csupdn annyi, hogy ebben az esetben az éllapot ids-
vel gyégyithaté. Az alapszabdly ilyenkor az, hogy ha egy nyomozé
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egyetlen kockadobds eredményeképpen négynél t6bb Lelkiers
pontot veszit, akkor komoly esélye van r4, hogy révid idére meg-
zavarodik; amennyiben pedig egy érén belil elvesziti Lelkiereje
egy6tddét, minden tovébbi esélylatolgatds nélkil megéril, és
hosszas szanatériumi kezelésre szorul. A gondos szabélykényv
nem feledkezik meg arrél sem, hogy tartalommal télise meg az
érilet eléggé koédss fogalmat: oldalszdmra sorolja az elmezavar
kilonbozé véalfajait, az emlékezetkieséstél kezdve az iild6zési
mdnidn keresztil a tudathasaddsig. A titoknok kedvére valogathat,
mivel keserftse meg a balszerencsés nyomozék életét.
Lelkieré-prébét a karaktereknek szémos kilénbdzé okbél ki-
folyélag kell tennitk. A leggyakoribb eset egy brutéalisan meggyil-
kolt 4ldozat vagy valami véres atrocitds latvénya; az ilyesmin az
er6s idegzet(i emberek viszonylag kénnyen télteszik magukat. En-
nél egy fokkal keményebb feladat a Cthulhu-mitosz titkait taglalé
&si konyvek olvasgatésa; a Necronomicon eredeti, éarab vélto-
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néalhatébb vardzslatok.) Az 6don frésok persze olykor varézsla- ' \

tokat is tartalmaznak; ezeknek az alkalmazésa Ggyszintén Lelki-
erébe keril, méghozzd nem is kevésbe. It nem szabad megfe-
ledkezni arrél, hogy a varézslat eredményének latvanya sokszor
Ujabb Lelkieré-prébéra ad okot minden jelenlévének, mint példéul
amikor az 4ldozatot olthatatlan 6z emészti el beltIrél, vagy ha a
magus kiaokasztja az éllkapcsét, és elevenen lenyel egy sikoltozd
foglyot. A legnagyobb kockézattal azonban a mitoszlényekkel
szinrél szinre valé szembesilés jar. Minden mitoszlény iszonyatos
létvany; a szolgafajok és a kevert vér( korcsok persze kevésbé,
de a Nagy Oregek és a Kilsé Istenek olyannyira félelmetesek,
hogy a jelenlétikben még az is eszét vesztheti, aki sikeresen letette
a Lelkier8-probat. Ezeknek a szérnyeknek tulajdonképpen nincs is
szikségik harci képességekre, hiszen dltaldban a puszta létvanyuk
elegend hozzd, hogy minden halandé megérilien kérolsttik.
Szerencsére a legtébben csak akkor tudnak megijelenni a Féldén,
ha valaki megidézi 8ket. A Nagy Oregek tGlnyomé részét a jelekbdl
itélve valami 8si &tok sutijtja, és mozgésszabadsdguk erésen
korlétozva van. Cthulhu példéaul R’lyeh elsillyedt varosdban alszik
az 6cedn mélyén; Eihort egy féld alatti alagdtba van bebérténszve
valahol Angliéban; a Kimondhatatlan Hastur az Aldebaranon
lakik; Rhan-Tegoth pedig szoborré dermedve szunnyad egy
mizeumban. A lényegesen nagyobb hatalmy Kilsé Istenekre nem
vonatkoznak ezek a megkétések, 8k azonban csaknem
valamennyien vakok és idiétak. Csupdan hirvivgjik és lelkik, a
rettenetes Nyarlathotep rendelkezik 6ndllé személyiséggel; &
gyakran jéria a Féldet kilénféle dlcdkat dlive, s éltaldban kulturdlt
és szellemes tarsalgénak bizonyul, amig fel nem fedi valédi énjét...

A fentebbiek ismeretében valészinGleg senkit sem ér megle-
petésként, hogy a Call of Cthulhuban a nyomozék haldlozési
arényszéma elég magas (a hivatalos tesztek szerint 60 % korol
van, de ehhez szerintem nagyon 6 j4tékosok kellenek), és a
szabdlykényv azt tandcsolja, hogy egy részivevd tébb karaktert
vezessen. A kalandok t01é18i mindenesetre nemcsak a képzettsé-
geiket fejleszthetik: a sikeres teljesitményt a titoknok Lelkierd pon-
tokkal jutalmazza, és ha cselekedeteik emelték tarsadalmi tekin-
télyiket (ami eléggé valészindtlen), néhet a Hitelképességik is.
Mivel a nyomozék gyakran keverednek kilénféle illegdlis tzel-
mekbe, és a lelki egyenstlyuk sem tdlsdgosan stabil, ennek az
esetnek dltalédban a forditottja kévetkezik be, azaz a Hitelképes-
ségik csékken, ami idével anyagi helyzetikre is kihathat.

A Chaosium hérom idészakra dolgozta ki a Call of Cthulhu
szabdlyait: az 1890-es, az 1920-as és az 1990-es évekre. A jGték-
mechanizmus az egyes korszakokra lebontva csak aprésédgokban
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kildnbozik: a szdzadeldn példaul Autévezetés képzettség helyett
Kocsihaitas szerepel, egyes képzettségek (Elektronika, Komputer)
pedig csak az 1990-es években vélnak elérhetévé. Mds kérdés,
hogy mindhdrom korszak egymasté| gydkeresen eltérs jGtékvezetési
stilust igényel. A molt szdzad végének térsadalma példéul alap-
vetéen elUtott a maitdl: gazdag és szegény kézott sokkal élesebb
volt a vélaszvonal, az éréklétt stGtus igen nagy szerepet jétszott,
és a feltérekvés, a vagyonosodds iranti vagy, ami ma természe-
tes velejéréja életinknek, akkoriban meglehetésen botrénysza-
glUnak szdmitott. A kaland csak akkor lehet valésagh(, ha a
titoknok lelkiismeretesen figyelembe veszi ezeket a kérilménye-
ket, még abban az
esetben is, ha mai
szemmel nézve nem t0l
izlésesek. Igen keserves
élmény példaul a
hoszas évek Amerikdjd-
ban fekete b&rG karak-
terrel jatszani, és a szé-
zadeleji kdrnyezetben
mozgé ifio hélgyek biz-
tosra vehetik, hogy ir-
téztaté skandalum ke-
rekedik beléle, ha kisé-
ré nélkil utaznak a vo-
naton.

A Call of Cthulhu
természetesen barmely
més térténelmi idészak-
ra szabadon adaptél-
haté, felhivndm azon-
ban a titoknokok figyel-
mét, hogy a Chaosium
szakérti nem ok nélkul
vélasztottak ki éppen ezt
a héarmat. Lovecraft
frasai tOlnyomérészt a
vidéki New Englandben
jatszédtak, nagyjabdl a
hiszas években és a
harmincas évek elején;
ez az eredetiség kelle-
mes mdzat kélesénzi a
korban és idében ide
illeszkedd térténeteknek.
Ami az 1890-es éveket
illeti, a viktoriénus kér-
nyezetbe  helyezett
horrornak gazdag ha-
gyoményai voltak Ang-
liéban, és Lovecraft ki-
I6nésen sokat meritett
ezekt8l a szerz8ktél, pél-
déul Arthur Machentél vagy Lord Dunsanytél. A kozmikus horror
lovecrafti felfogésa azonban - barmilyen furcsénak ténik - alap-
vetéen modern jelenség, ezért én elég nehezen tudok elképzelni
teszem azt a kdzépkorban jatsz6dé Cthulhu-térténeteket. A helyszin
megvélasztésandl szintén vigyazni kell ré, hogy a kiszemelt vidéknek
vagy tajegységnek legyenek okkult-misztikus hagyoményai - és
hogy a titoknok legalébb felszinesen ismerje ezeket a hagyomd-
nyokat. Magyarorszag évatos megkézelitésben példdul megfelel
ezeknek a kritériumoknak, hiszen épp elég olyan elem van a mdl-
tunkban, amit nagyszerien ki lehet oknézni a jaték szempont-
j@bol, és izgalmas modern kori kalandokat épithetink rd. Itt nem
a vampirokra és farkasemberekre gondolok - ezeknek az 6diumat

30

a kulféld aggatta rénk, a magyar néphit sohasem ismerte 8ket-,
hanem az olyan valéban megesett térténetekre, mint amilyen
Bathori Erzsébeté vagy Listi Laszlé gréfé, a magyar Kékszakdllé. Ha
azonban valaki kell8 ismeretek nélkil kivan kiruccanni tévoli his-
tériai korszakokba, a kaland kénnyen huszadrang fantasy-utdn-
zatté degeneralédhat, amolyan “keresztes lovagok a Nagy Cthul-
hu ellen”-stilusban.

A Call of Cthulhuhoz szdmtalan kiegészité jelent meg az évek
sordn, kéztik olyan klasszikus darabok is, mint a Horror on the
Orient Express (Iszonyat az Orient-expresszen), minden id8k egyik
legkitGn8bb kampénymodulja. A kalandokat nem egyenként, vé-
kony fuzetekben pub-
likaligk, hanem &ssze-
gydijtve, 120-150 olda-
las konyvekben. A
Chaosiumnak ez a
piacpolitikdja rendkivil
“jatékosbarat”, mivel
mérsékli a kiadvany
arét, és ennek a cég-
nek - tébb masikté| el-
tér8en - nem szokdsa,
hogy egy szinvonalas
modulhoz két jatszha-
tatlanul pocsékot mel-
lékel, mintegy kikény-
szeritve a silény termé-
kek megvéasarlasat. A
Call of Cthulhu-kalan-
dok masik jellegzetes
vondsa, hogy gazda-
gon el vannak latva ki-
egészité kellékekkel,
amiket a titoknok ki-
vaghat a kényvbél, és
a megfelel8 pillanat-
ban 4tadhat a jatéko-
soknak. Ezek a segéd-
letek sokfélék lehetnek:
kézirasos napléjegyze-
tek, kérhdzi kérlapok,
levélrészletek, névije-
gyek, fényképuténza-
tok, szamldk, csekkek,
atvételi elismervények
és képregénystilusban
megraijzolt videofelvé-
telek. A csicsot ezen a
téren is a Horror on the
Orient Express tartja;
amikor felbontottam a
dobozt, a korabeli
poggydszcimkéken és
plakatokon kivil egy kéteg dombornyomésos amerikai Gtlevél
hullott ki bel8le, a hiszas években hasznalt valédi iratok meg-
sz6lalésig hG mésolatai. Merd kivancsisagbél utdnanéztem az
okmanyokon szerepl8 titkarsagi aléirdsnak; mondanom sem kell,
hitelesnek bizonyult.

A kilonféle kiadvényokban idénként révid esszéket is taldlunk
a jatékkal kapcsolatos témékrél, példéul a térvényszéki orvostan
fejlédésérd| és a magdnnyomozéi tevékenység jogi szabdlyozdé-
sarél. Ezeket igazi szakemberek frték, mégpedig olyan mélyreha-
t6 alapossadggal, ami - béiran éllithatom - példa nélkol &ll az
RPG-vilagban. Kilénésen megragadott az ismertebb mitoszlé-
nyek neveinek filolégiai elemzése egy bizonyos Dr. Phileus P. Sa-
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dowsky tollabél, aki éllitélag a széfiai tudomdanyegyetem pro-
fesszora volt. Nem tudom, ki lehetett az igazi szerz8, de tény, hogy
valéban kiismerte magét a klasszika-filolégidban, ugyanis hibat-
lanul idéz kilénféle latin, 6gérég, darab és héber szévegeket,
tovébba autentikusan elemez a Kordnbél és a Biblidbdl kiragadott
részleteket. Még a Necronomicon egyetlen eredeti 6arab nyelven
fennmaradt példdnyanak a kényvtéri katalégusszamdt is meg-
adja, ami szamunkra kiléndsen érdekes lehet, az ominézus iro-
many ugyanis a Magyar Tudoményos Akadémia Orientalisztikai
Kozleményeinek 2781. szdm0 mellékleteként van nyilvantartva.

Hadd emlitsem még meg, hogy a Call of Cthulhuhoz kiadott
kalandok kézil koréntsem mindegyiknek van mitosz-héttere. Még
olyan eset is eléfordul, amikor az irék mindenféle természetfslotti
elem segitségul hivasa nélkil teremtik meg a jatékra olyannyira
iellemz& horror-hangulatot. (Meddig birja idegekkel egy téba
zuhant reptlé8géproncs gyomréban rekedt bovér, térétt ldmpd-
val, szédzharminc méterrel a vizfelszin alatt?) Ez az egészséges di-
verzités véleményem szerint csak javéra szolgél a Call of Cthul-
hunak.

A kalandkényveket tehdt mindenkinek meleg szivvel tudom
ajanlani, egyetlen prominens kivétellel. A Blood Brothers I-Il.-ben
a Chaosium stébja éltalam felfoghatatlan indftékbdl arra tett ki-
sérletet, hogy a Call of Cthulhura adaptdlia a motorostrészes-
vért8l tocsogés amerikai horrorfilmek sekélyes vilagat. Az ered-
mény részben siralmas lett, részben nevetséges. Tal4ltam benne
némi eréltetett viccel6dést is, de nem igazan tudtam nevetni rajta;
az amerikai humor és a Lovecraft-féle kozmikus iszonyat valahogy
nem passzol egymashoz.

A t6bbi kiegészitével kapcsolatban szintén vegyes érzelmeim
vannak. A kolénféle segéd- és szabdlykdnyveket csak korlato-
zottan taldltam hasznélhaténak. A szerepijatékok vilégéban alap-
vetd trend, hogy minél egyszer(bb a jdtékmechanizmus, anndl
kevesebb pétanyag kell hozzd; a Rolemasterhez minden évben
tucatiéval jelennek meg a kiegészitd szabdlyok, a Storyteller-
rendszerekhez elvétve egy-kettd. (Ez persze nem azt jelenti, hogy
az egyszer(ibb felépitési RPG-khez nincsenek segédanyagok,
csak éppen azok nem a szorosan vett szabdlymechanizmussal
foglalkoznak.) A Call of Cthulhunak egyéltalén nincs olyan ki-
teriedt szabdlyrendszere, hogy folyamatos toldozgatést-foldoz-
gatést igényelne, ezért a kilénféle ilyen célo kiegésziték (The
Keepers’ Compendiun, The Investigators’ Companion I-Il. stb.)
elkeseritéen tresnek bizonyulnak. Sokszor masutt mér publikalt
anyagokat nyomtatnak bennik Gjra, és a nyomozék kidolgozdé-
séndl ajénlott hivatdsok (magdndetektiv, katonatiszt, régiség-
bovér, filmszinész stb.) egyre kérilirtabb szabdlyozésa mindin-
kabb emlékeztet a hagyomdényosabb RPG-k kasztrendszerére,
amire ebben a jatékban aztdn tényleg semmi szikség. Ezek a
gyantsan vékonynak tGné fuzetkék tartalmaznak ugyan néhéany
hasznos informdciét a kilénbéz8 térténelmi korszakokkal kapcso-
latban (mikor valt &ltalénosan elterjedtté a villanyksrte, mikor
épultek ki az elsé telefonhélézatok stb.), de semmi olyat, amit
néhény kényvtérban téltétt éréval - vagy akér egy Humphrey Bo-
gart-film megtekintésével - ne lehetne j6val olcsébban beszerezni.
Kivaltképp fenntartésokkal fogadtam a bestigrium-tipust kiad-
vanyokat (Ye Booke of Monstres és tarsai). Persze tisztdban vagyok
vele, hogy minden szerepjatékosnak kedvenc szérakozdsai kézé
tartozik a “sajat” szérnyek kidolgozdsa, és ebben nincs is semmi
kivetnivalé; csakhogy egy Call of Cthulhu-jatékot kevés mas do-
loggal lehet olyan szédiletes iramban ténkretenni, mint azzal,
hogy kulénféle egzotikus szérnyek aradatéval zuhintjuk nyakon sze-
rencsétlen nyomozékat. Egyes rendszerek elviselik ezt a fajta
iatékstilust; a Call of Cthulhu nem. Még ennél is rosszabb lenne
a gyerink-végig-a-Bestidriumon-és-gyakjunk-le-mindent mottéval
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jellemezheté magatartds, ami a jaték dicstelen kimuoléséhoz ve-
zetne. (Vagy a nyomozék hunyndnak el minden mésodik 1épés-
nél, vagy az eszmei alapokat kellene meghamisitani.) Az alapkanyv
kereken szdz kilénféle szdrnyet és vaddllatot tartalmaz, és lehet,
hogy egyesek ezért eretneknek fognak kikidltani, de szerintem
ennyi b8ven elegends.

Nem szeretném, ha barki félreértene: azért idéztem el ilyen
sokaig ezeknél a kiadvanyokndl, mert a kritikdt mindig hossza-
dalmasabb megfogalmazni, mint a dicséretet. Osszességében
nézve a Chaosium roppantul szinvonalas kiegészité anyagokat
publikél a Call of Cthulhuhoz, réadésul ezt a szinvonalat mar évek
6ta folyamatosan tartani tudja, ami igazén nem kis teljesitmény.
Tiz kiegészité kézul nyolcat tiszta szivbd| javasolni tudok az érdek-
|6d&knek, és hogy ezzel a véleményemmel nem 4llok egyedil,
azt az is mutatja, hogy a szakmai téren leginkébb mérvadénak
tekintett amerikai RPG-szakfolyéirat, a White Wolf, egytél &tig
terjedd értékskdldjan még sohasem adott hdrmasnél rosszabb
“osztélyzatot” egyetlen Call of Cthulhu-kiadvénynak sem, pedig
néluk a recenzensek nem éppen a lagysziviségikrél hiresek. A
Call of Cthulhu az 6tédik kiadds utén is maradt, ami volt: a vildg
egyik legkittinébb szerepjatéka.

Zéarsz6ként hadd tériek még ki arra, hogy sok férumon nem
arat osztatlan tetszést az a stilus, amit a Call of Cthulhu képvisel
a nemzetkdzi RPG-vilagban. Ezt talén az is jelzi, hogy arényaiban
sokkal népszerGbb Amerikan kivil, mint a szil8hazdjaban; a leg-
utolsé felmérések szerint a Call of Cthulhu-jatékosoknak kéril-
belil az egyharmada nem az USA-ban él. Ez az RPG egyértelm{-
en “felnétt” jelleggel bir, azaz pszicholégiailag érett jatékosok-
nak szél. Ennek kévetkeztében a TSR égisze alatt mkédd nem-
zetkdzi szerepjatékos hélézat, az RPGA Network nem haijlandé
hivatalosnak elismerni a kilénféle taldlkozékon meghirdetett Call
of Cthulhu-jétékokat. Az is eléfordult mér - f8leg a kisebb, totdlisan
a TSR befolydsa alatt 4ll6 taldlkozékon -, hogy a szervezék meg-
akaddlyozték az el8re meghirdetett és bejelentett jaték megtartésat.
Talén félésleges mondanom, hogy ez igencsak rossz vért szilt a
TSR és a Chaosium kézétt, és a két kiadé - finoman szélva - nem
nagyon sziveli egymast. Az RPGA Network azzal magyarézza az
eljarasat, hogy a Call of Cthulhu rendszere ellentmond az
Ugynevezett “szerepjatékosi irdnyelveknek”, amiket természetesen
a TSR-nél fogalmaztak meg. Azzal a véddal illetik a jatékot, hogy
pesszimista vilagnézetet sugall, sérti egyes kisebbségek érzékeny-
ségét, és - idézem - “nem pozitiv hozzadllést”. Nem kételkedem
benne, hogy ezek az irdnyelvek a szerepjaték védelmét szolgdligk
- az RPG-ket szémos rossziz( témadds érte az utdbbi években -,
szdmomra azonban meghunydszkoddsnak tGnnek. Ha
valamennyien igazodndnk hozzéjuk, unalomig jétszhatndnk egy
rézsaszin babahdznak dlcézott fantéziavildgban, ahol az okos
bdcsik folyton megmondijék nekiink, hogy kik a rossz fiok, és az
igaz Ugy természetesen mindig gyézedelmeskedik. Attél tartok,
egy id6 utén elszundikalndnk a langyos, sekély és émelyitéen
rézsaillaty vizben. Akinek ez a szive vagya, 4m tessék - én ugyan
nem akaddlyozom meg benne. Aki viszont a kockadobésok szintién
t0l is kihivast 16t a szerepjatékban, netdn igazi érzelmekre és
valéségos alapokon megmintézott személyiségekre vagyik a fiktiv
kérnyezetben, az ne tér8djén a “pozitiv hozzdélldssal” és a
“szerepjatékok nemzetkézi irGnyelveivel”, hanem vesse bele magat
a Call of Cthulhu sétét és borongés vildgabal A csillagok éllésa
veszélyt sugall, a Nagy Oregek mozgolédnak tengermélyi dlmuk-
ban, a k6dés lapvidékeken erére kaptak a tiltott kultuszok - és te
vagy az egyetlen, aki ismered a borzalmas titkot, amelynek segit-
ségével taldn meg lehet dllitani Sket...

Kornya Zsolt
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FCOYFTLEN CSOK CSUDAN. ..
@

Csokméagia az ADOD-ben

A szerepjatékok Gsének, az AD&D-nek taldn egyetlen
vonasat sem kritizaltak olyan gyakran és élesen, mint
a - valljuk be, nem éppen remekbe sikeredett -
magiarendszert. Ne térjiink ki most a kiilonféle
jatéktechnikai kifogasokra - tilnyomorészt jo-
gosak ugyan, taglalasuk azonban olyan
messzire vezetne, hogy nem egy, de tiz Runat
is meg lehetne veliik tolteni. Maradjunk
meg annél a kétségbevonhatatlan ténynél,
hogy az AD&D-ben alkalmazott méagia-
rendszer egyaltalan nem kedvez a szii-
kebben vett szerepjatéknak: ugyszo6lvan
kizardlag a harcra, az er6szakra 0ssz-
pontosit, mintha a karakterek szdmara
nem is létezne mas a vilagon. Ez a karos
beidegzddés lett aztan a gyokere a va-
razslokkal kapcsolatos szerepjatékos
sztereotipianak, amely minden mitikus-
irodalmi el6képpel éles kontrasztban
all: palyéjuk elején gyamoltalanok, foly-
ton védelmezni kell 8ket, magasabb szin-
ten azt4n atalakulnak taktikai atomcsa-
passa.

Az alabb kozreadott varazslatok olyan
karakterek szdmara késziiltek, akik nem
vallaljak ezt a kissé gyermeteg és végteleniil
egyoldalt szerepet. Igaz, elsd pillantasra meg-
lehetésen “tilméretezetteknek” tiinnek, a klasz-
szikus AD&D-viszonyrendszerben ugyanis szint-
jiikh6z képest aranytalanul ersek. Hogy csak egy
példat emlitsek, legtobbjiik ellen nincs mentédobas;
azonkiviil kizarélag szomatikus (mozdulatbeli) kompo-
nenseik vannak, ami 1ényegesen megkonnyiti az alkal-
mazasukat.

Megkdonnyiti, ha szigortian csak a matematikai jatéktechnika
szintjén gondolkozunk. Ezekre a varazslatokra ugyanis a “finomabb”
szerepjatékban vonatkoznak roppant szigori megkotések. Verbalis
Osszetevdjiik (varazsige) példaul eleve nem lehet, ugyanis ezeknek
a varazslatoknak a szomatikus komponense a kiszemelt személy
sz4jon csOkolasa. Marpedig a cs6kol6zashoz - mint azt a valds életben
is tapasztalhatjuk - mindkét fél részér6l meglehetdsen nyomos okok
sziikségeltetnek. Kétségtelen, hogy ezek a varazslatok szigorian
jatéktechnikailag nézve roppant er6sek. Nincs sziikség azonban sz0r-
szalhasogat6 szabalyokra hozza, hogy belassuk: a parti varazsl6jatol,
a magikus miivészetek biiszke beavatottjat6l meglehetésen bizarr
viselkedés volna, ha er6szakkal nekimenne minden vadidegennek,
és megprobalna széjon csékolni Sket.

A cs6kmégia egy olyan varazslotipus legfébb fegyvere, amelyikkel
a hivatalos AD&D-kiadvanyokban sohasem talalkozunk, az irodalmi-
mitologikus hagyomanyban azonban annél gyakrabban. Ez pedig a
biib4jos szépségili démonasszony, aki ellenallhatatlan csaberejével
donti le 1abarol a férfiakat, hGsokkel és hadvezérekkel kokettal, int-
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rikdkat sz6 a fejedelmi udvarokban, minden rend(i-rang
népek titkait kitudja, a hattérbe htiz6dva mozgatja az
események szalait, s legalabb olyan miivésze a testi

szerelemnek, mint a magasabb mégi4nak. Ha Ggy
tetszik, Médeia vagy Kirké 6; ha Ggy tetszik,
Morgan le Fay; ha tgy tetszik, magyar torté-

neti multunk igaztalanul befeketitett szép-
asszonya, a “boszorkanyos” hiri Bathory
Anna.

Nem véletlen persze, hogy a hivata-
los AD&D-kiadvanyokban még vélet-
leniil sem taldlunk efféle alakokat. A

TSR ugyanis, valamiféle rosszul ér-

telmezett erkélesi megfontolasbol, ki-
nosan igyekszik keriilni azt a termé-
szetszer(i tényt, hogy a felnétt emberek
¢életéhez - marpedig a szerepjatékos
karakterek tobbnyire feln6tt emberek
- magéat6l értet6déen hozzétartozik a
szexualitds. Ez a téma az AD&D-ben
szigort tabu, olyan mértékig, hogy an-
nak idején sor keriilt néhany kész ki-
egészité onkéntes beziizatasara is, amely-
be véletleniil becsuszott egy félmeztelen
holgyet 4brazol6 illusztracié meg egy ér-
zéki hangvételli haremjelenet. (Az illetd
kiadvany mutatéba megmaradt példanyaiért
- szerintem az égvildgon semmi szemérmetlen
nincs benniik - ma csillagaszati arakat fizetnek
a szabadpiacon.)
Szerencsére ez a bigott szemléletmdd csak a TSR
éallaspontja, az AD&D-jatékosok egy része egészen
masként viszonyul a témahoz. Bizonyitja ezt az Interneten
terjedd Szerepjatékos Szexkalauz toretlen népszeriisége is. (The
Complete Sex Guide - vagy, fantdziadiisabb régi cimén, Unlawful
Tome of Carnal Knowledge, azaz a Kéjes Gyonyorok Tiltott Kédexe.)
Sokan mar a legelején éles hangon kifakadtak ellene, idétlennek és
nem helyénvalénak vélve a tirgyvalasztast. Az Interneten megjelent
dorgedelmes megnyilatkozasokbél azonban egyértelmiien kiolvashato,
hogy e kritikusok dont§ tobbségiikben nem vették maguknak a farad-
sagot a munka attanulményozdsdra. A kozread6 szerkesztd, a mas
Internetes kiadvéanyair6l is ismert Desmond “Bluebaugh” Reid, ugyan-
is igazan avatott kézzel nyult a csiklandés téméhoz, még véletleniil
sem esett a diszn6lkodas vagy plane a pornografia csapdajaba: az
ezerféle forrasbél egybehordott anyagot rendkiviil szellemesen, impo-
zans jatéktechnikai magabiztossaggal dolgozta Gssze egységes egésszé,
egy értékes €s jol hasznalhaté Netbookot alkotva, amin rdadéasul
helyenként igen jokat lehet deriilni. (Es természetesen az sem utols6
szempont, hogy egy fillért sem kell fizetni érte.)
Az alabb olvashaté vardzslatok a Szerepjatékos Szexkalauzban
szerepld verziok magyar nyelvii adaptacioi, helyenként atszerkesztve,
atstilizalva és kiegészitve. Kozreaddsuk Desmond Reid tudomasa



nélkiil torténik, akit ez ligyben - sem rendszeres Internet-
hozzaférésem, sem e-mail cimem nem 1évén - nem tudtam elérni.
Szeretném azonban leszégezni, hogy semmiféleképpen nem
szandékozom csorbitani sem Reidnek, sem a Szerepjdtékos
Szexkalauz tobbi kozremiikdddjének szerzGi jogait, és jelen cikket
nem mindsitem sajat szellemi tulajdonomnak. Ez mér csak azért is
vissz4s magatartds volna részemrdl, mert az Interneten aktiv
szerepjatékos kozosségeket sem kialakult torvények, sem jol fizetett
igyvédek nem védik a kiilonféle tilkapasok ellen. Az alédbbi
szemelvények inkébb kedvcsinalonak tekinthetSk; elsédleges céljuk,
hogy felkeltsék az angolul is ért6 hazai szerepjatékosok figyelmét
ezen igazan professzionista kivitelezésti munka irdnt. Az itt kozzétett
varazslatok az eredeti Netbook anyagénak csupan toredékét képezik,
és szamos olyan hivatkozast is tartalmaznak, amely csak a teljes
Szerepjatékos Szexkalauz ismeretében valik maradéktalanul
jatszhatova. Minden AD&D-kedvel6nek melegen tudom javasolni,
hogy az elektronikus média révén szerezze be és hasznalja fol
jatékaihoz ezt a remekbe késziilt nemhivatalos kiegészitdt.

Kornya Zsolt

A csdkmagja alkalmazdsanak
dltalénos szabdlyai

A varazslatok alkalmazasakor a varazslonének szajon kell csokolnia
az alanyt. Ez nem feltételezi ugyan az alany dnkéntes beleegyezését,
ennek hijan azonban a csok csak akkor torténhet meg, ha az alany
ontudatlan, fizikai mozgasaban korlatozva van vagy a mandver tel-
jesen meglepetésszeriien éri (azaz elvéti a meglepetésdobasat). Ha
az alany aktivan igyekszik elkeriilni a csokot, erre csakis fizikai er6-
szakkal lehet kényszeriteni, maskiilonben a varazslat automatikusan
kudarcot vall. Kovetkezésképpen “éles” harci szituaciokban a csok-
magia alkalmazhatoséaga felettébb korlatozott.

Fls& Szintd Vardzslatok

Alomesdk
(biibajmagia)
megfordithat6

Hat6tavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: 10 kor x szint
Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcesokolt személy
Ment6dobas: Nincs

A varazslénd altal megesokolt aldozat azon nyomban mély, ko-
maszerii alomba meriil, amelybdl - kiils6 behatasok hijan - csak a
jelzett id6tartam lejéartakor tér magéhoz. Ennél korabban csak akkor
ocsudik fol, ha EP-veszteséggel jaré sériilést szenved (a fajdalomtol)
vagy almat rendkiviil harséany zajok zavarjak meg. Rendkiviil harsany
zajnak tekintend6 példaul, ha az aldozatnak a fiilébe trombitélnak;
az 4tlagos héazi perpatvarok és kocsmai verekedések nem csapnak
elég larmat hozza, hogy kizokkentsék joizii almabol.

Maga az ébredés egy teljes kort vesz igénybe. Az alvas semmi-
féleképpen nem karositja az aldozat szervezetét, bar ha a varazslond
kivanja, a csok pillanataban donthet ugy, hogy az illet§ kivaltképpen
szép és megnyugtaté almokat lasson. Ennek ellenkezdjére (lidérc-
nyomasok kiildésére) nincs méd, és a varazslond az dlmok tartalmat
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sem hatdrozhatja meg, egyetlen aprécska kivétellel: azt ugyanis el-
dontheti, hogy 6 maga szerepeljen-e benniik vagy sem. Az 4lmok
egyébként nagy valosziniiséggel az alany legutébbi kellemes élménye
koré fognak szovédni.

At Ceck
(idézémagia)

Hatétavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: Azonnali

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcesokolt személy
Ment&dobas: Felezi a veszteséget

A varazslond csokjara az aldozatot dramiitésszer(i fajdalom jarja
at, amelyt6l egész teste gorcsosen osszerandul, komolyabb esetekben
akar a szive is felmondhatja a szolgélatot. A csok pillanataban 1K3
EP alapveszteséget szenved, amelyhez pluszban még haromszor
annyi EP jarul, ahanyadik szint{i a varazsloén6. A varazslat - tapasztalati
szinttd] fiiggetleniil - semmiképpen nem okozhat 1K3 + 21 EP-nél
tobb veszteséget. Sikeres ment6dobés esetén a veszteség felezddik.

Don Juan Fllendllhatatlan Csékja
(biibAjmigia) -

Hatotavolsag: Erintés

Komponensek: Sz

Idétartam: Specialis

Bevetési id6: Speciélis (minimum 1 kor)
Hatéaskor: A megcesékolt személy
Ment6dobas: Nincs

Ehhez a varazslathoz nem elég elcsattannia egy futd cséknak,
legalabb 1 korig tartd csokolozast igényel, 4m a varazslond kedve
szerint nytjthatja tovabb, az emberi lehet6ségek maximumaig. (A
vilagrekord mar negyven évvel ezel6tt is 6 6ra 37 perc volt; az6ta
nyilvan megddntdtték.) Az dldozat sajat akaratabol nem szakithatja
meg a csokot a varazslond szandéka ellenére.

A hatés a cs6k megsziintének pillanatatol veszi kezdetét, és pon-
tosan annyi korig tart, ameddig eredetileg a csék. Amig ez az id6 le
nem telik, mind a varazslén6, mind a megesokolt személy teljesen cse-
lekvésképtelenek lesznek, erejiikbél csak annyira fut, hogy kaban
szédelegjenek a mamorité gyonyort6l.

A hatas az id6tartam lejarta el6tt sikeres Magikus Ellenvarazzsal
megsziintethetd, de csak az egyik félre nézve; mindkettejiik mente-
sitéséhez két Magikus Ellenvarazs sziikséges.

Csokhintés
(biibajmagia)

Hatétavolsag: 4 m
Komponensek: Sz
Id6tartam: 1 kor

Bevetési id6: 1

Hataskor: Egy csékvarazslat
Mentddobas: -

Ez a metamagikus varézslat 1ényegében mas csdkvarazslatok
hat6tavolsagat béviti ki érintésr6l 4 méterre. Szomatikus komponens
gyanant a varazslon ajkéhoz emeli a kezét, majd konnyed és elegins
mozdulattal a célszemély felé int. Ezutan a kovetkezd korben feltét-
leniil be kell vetnie egy masik csokvaréazslatot, kiilonben a Csokhintés
rovid tava magiaja haszontalanul elenyészik. A Csékhintéssel
kombinalva a csékmagia barmely mas varazslata alkalmazhat6.



Nagyon fontos leszégezni, hogy a nagyobb hat6tavolsiag nem
jelenti egyuttal a potenciélis alanyok korének boviilését! A csokmégia
alkalmazasi korlatai, amelyeket a bevezetdben részleteztiink, tovabbra
sem valtoznak; azaz rendkiviil nehéz - ha ugyan nem lehetetlen - a
varazslatot éppen harcban 4116 vagy a varazslénd irdnt aktivan
ellenséges magatartést tanisité személyre rabocsatani. Ezenkiviil
még egy kovetelmény érvényesiil: a vardzslénének mindenképpen
latnia kell a kiszemelt alany ajkat. Zart sisak, maszk, arcfatyol viselete
tehat éppligy hathat6s védelmet nyujt a magia ellen, mintha valaki
egyszeriien hatat fordit a vardzslon6nek. (Ami persze esetenként to-
vabbi veszélyek forrasava valhat.)

Mésodik &zint(d Vardzslatok

Layla Masnap Reggeli Csdkja
(biibajmégia)

Hatétavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: Azonnali

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megesokolt személy
MentSdobas: Nincs

Ez a varazslat folébreszt egy természetes dlmot alvé személyt,
tovabba garantalja, hogy az illet az ébredését kovetd 1K6 fordulén
keresztiil kedves és gyéngéd lesz a varazslon6hoz, semmiféle olyan
gondolat nem fordul meg a fejében, hogy barmiféle médon artson
neki. A nyelve is megoldodik, hajlamosabb lesz ra, hogy szinte
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legyen a varazslonGvel szemben; ha a KM ugy latja jénak, olyan dol-
gokat is kifecseghet neki, ami maskor eszébe sem jutna. Semmifé-
leképpen nem fog azonban tudatosan kiadni olyan informéciokat,
amik 6ra vagy a hozza legk6zelebb allokra nézve - akik kdzé termé-
szetesen a varazslonét is sorolja - kozvetlen életveszélyt jelentenének.
A varézslat masik hatasa, hogy tékéletesen megsziinteti az
esetleges masnapossagot; az alany tehat - hacsak nem 4ll valami 4r-
talmas magikus befolyas alatt - mindenképpen tiszta fejjel ébred.

Cyongits Csok

(idézémagia)

Hatotavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

IdGtartam: Specialis

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcsokolt személy
MentSdobas: Nincs

A megcsokolt dldozat azon nyomban elsapad, és Gigy érzi, hogy
csontjai kocsonyassa valnak, szervezetébdl minden erd kifolyik. A
varazslat hatdsara 2K4 pontot veszit az Erejébdl; az elvesztett pontok
24 6ra mulva kezdenek el visszatérni, 1 pont/6ra litemben. Fiiggetleniil
att6l, hogy mennyi Er6t vesztett vagy mennyi Ereje maradt, a csokot
kovetden az dldozat 1K 10 6réig teljesen harcképtelen és magatehe-
tetlen lesz, semmiféle slyt megemelni nem bir, mozgéasa (hason
csszva, nagyon erés embereknél négykézlab) 2-re csdkken.

A hatds az id6tartam lejarta el6tt sikeres Magikus Ellenvarazzsal
vagy papi Atoklizéssel semlegesithetd.

Vampircsok
(nekromancia)

Hatétavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: 1 kor x szint

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcsokolt személy
Mentédobas: Nincs

A megcsékolt dldozatot ajulésszerti rosszullét fogja el, arcabol
kifut a vér, rohamosan gyengiilni kezd. Amig a varézslat tart, minden
korben 2 EP-t fog vesziteni, a varazsloné pedig minden kérben 1
EP-t kap, de csakis abban az esetben, ha EP-i nincsenek a maximélis
értéken.

A hatas az id6tartam lejarta el6tt sikeres Magikus Ellenvarizzsal
vagy papi Atokdizéssel semlegesithetd.

Harmadik &zintd Vardzslatok

Mémoritd Csdk
(biibajmagia)

Hatotavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Idétartam: 1 fordul x szint
Bevetési id6: 1

Hataskor: A megesokolt személy
Ment6dobas: Nincs

A megcsokolt aldozatnak pillanatok alatt minden vér a fejébe
szall, egyszeriben fergeteges jokedv fogja el, ugyanakkor rejtélyes
okokb6l a rosszullét keriilgeti. Val6jdban persze holtrészeg lesz, a



Szerepjatékos Szeszkalauzban leirt szabéalyok szerint. Akik nem
rendelkeznek ezzel az alapmiivel, azoknak a kovetkezd egyszer(isitett
szabalyokat javasoljuk: rendeljen az illet6 minden harci dobasahoz,
képességprobajahoz és mentddobaséhoz -4 levonast, a timadasainak
a szamat csokkentse felére. Ezenkiviil dobasson vele minden korben
Alloképesség-probat (-4 levonéssal); ha elvéti, ott helyben dsszeros-
kad, eszméletét veszti, és hortyogva fog aludni a varazslat id6tarta-
manak lejartaig.

A hatés az idGtartam lejarta el6tt sikeres Magikus Ellenvarazzsal
vagy papi Atokdizéssel semlegesithetd. Fiiggetleniil att6l, hogy hagy-
jak-e letelni vagy idejekoran véget vetnek neki, az aldozat minden
esetben iszony( masnaposan ébred.

Rabszolgacsdk
(biibajmagia)

Hatotavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: Speciélis

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcesokolt személy
Ment6dobas: Nincs

A varazslat hatdsa mindenben megegyezik a Személyi Biibaj va-
razslatéval, azzal a kiilonbséggel, hogy kétszeres erejii. (A Személyi
Biib4j ellen bizonyos id6kdzonként lehet ment6dobast tenni; a Rab-
szolgacsoknal ezek az id6k6zok megkétszerez6dnek.) Megjegyzen-
dé, hogy amig a varazslat tart, az dldozat a varazslond minden uta-
sitasanak engedelmeskedik, beleértve azokat is, amelyek szamara a
biztos pusztulast jelentik.

A hatés az id6tartam lejarta el6tt sikeres Magikus Ellenvarazzsal
vagy papi Atokiizéssel semlegesithetd.
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Stanza Fertézd Csdkja
(nekromancia)

Hat6tavolsag: Erintés

Komponensek: Sz

Id6tartam: Maradandé (mig az dldozatot meg nem gy6gyitjak)
Bevetési 1d6: 1

Hataskor: A megcsokolt személy

Ment6dobas: Mentesit

A csOk sikertelen ment6dobas esetén a varazslond altal megha-
tarozott nemi betegséggel fert6zi meg a kiszemelt alanyt. Egyes nemi
betegségek halalosak és igen gyors lefolyastiak (vérbaj), masok nem
végzetesek ugyan, 4m annél kinosabbak, nemegyszer tarsadalmilag
is nemkivanatos személlyé teszik az aldozatot. Jatéktechnikai hat4-
saikat bévebben lasd a Szerepjdtékos Szexkalauzban.

A hatés Betegség Gyogyitasa varazslattal vagy - bar nem minden
esetben - szakért6 apolassal megsziintethetd.

Negyedik &zintd Vardzslatok

Layla feledéshozd Csdkia
(atalakit6 magia)

Hatétavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: Maradand6

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megesokolt személy
Ment6dobés: Mentesit
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Ezt a varazslatot csak alvo személyre lehet rabocsatani, akar ter-
mészetes okoknal fogva szunnyadt el, akdr mégikus biibajjal blivolték
meg. A csok hatasara az illetd elfelejti, hogy mi tortént vele koz-
vetleniil elalvas el6tt. Az az id6, amely ily médon kiesik az emlé-
kezetébdl, nem nytlhat tobbre annyi fordulonal, ahdnyadik szintii a
varazslond (bar ennél rovidebb természetesen lehet).

Az artatlannak t(inG varazslatrol mar tobbszor is bebizonyosodott,
hogy intrikdkban és cselszovésekben félelmetes fegyver, kiilonos-
képpen alkalmas mit sem sejté személyek kompromittalaséra.

Ha az 4ldozatra sikeres Mégikus Ellenvarazst vagy papi Atok-
lizést bocsatanak, az elveszett emlékek visszatérnek. Erre az
eljarasra azonban nagyon ritkan kertil sor, kivalté ok hijan;
az aldozatnak ugyanis természetszeriileg fogalma sincs
réla, hogy egyaltalan elfelejtett valamit.

Layla Orjité Csdkja
(biibajmagia)
megfordithaté

Hat6tavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: Maradandé

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcsokolt személy
Ment6dobas: Nincs

A csok hataséra a kiszemelt alanyon
azonnal elhatalmasodik az Griilet egy sajatos
vaéllfaja, amely abban nyilvanul meg, hogy
az illet6 feladja eddigi szexuélis szokasait,
és rabjava valik a varazsloné altal meghata-
rozott nemi eltévelyedésnek. Ennek legeny-
hébb valtozata a homoszexualitas, de kellGen
fant4ziadus és rosszakarat varazslondk
egészen kiilonleges perverziokkal is
megverhetik aldozataikat. E téren tovabbi
béséges informéciok talalhatok a Szerepjatékos Szex-
kalauzban.

A varazslat forditott verzidja csak a kiilonféle nemi el-
tévelyedések megsziintetésére alkalmas, klasszikus értelem-
ben vett driiltek nem gyo6gyithatok vele. Az alanybol atlagos
libid6val rendelkezd, heteroszexualis személy valik; ha eleve
ilyen volt, a varazslat nincsen ra hatéassal.

A hatas sikeres Magikus Ellenvarazzsal vagy papi
Atokiizéssel semlegesithetd.

Stanza Biztosan Fertézd Csdkja

(nekromancia)

Hatbtavolsag: Erintés
Komponensek: Sz
Id6tartam: Maradand6 (mig az aldozatot meg nem gyogyitjak)
Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcesokolt személy

Mentddobés: Nincs

A csok automatikusan a varazslénd éltal meghatarozott nemi be-
tegséggel fert6zi meg a kiszemelt alanyt. Egyes nemi betegségek ha-
lalosak és igen gyors lefolyasuak (vérbaj), masok nem végzetesek
ugyan, 4m annal kinosabbak, nemegyszer tarsadalmilag is nemkiva-
natos személlyé teszik az aldozatot. Jatéktechnikai hatésaikat b6veb-
ben lasd a Szerepjatékos Szexkalauzban.

A hatés Betegség Gyogyitasa varazslattal vagy - bar nem minden
esetben - szakért6 apolassal megsziintethetd.
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Stanza Fertdzd Vardzscsdkja
(nekromancia)

Hatétéavolsag: Erintés

Komponensek: Sz

Id8tartam: Maradand6 (mig az 4ldozatot meg nem gyogyitjak)
Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcsokolt személy

Ment8dobas: Mentesit

A csok sikertelen mentSdobas esetén a varazslong ltal megha-
tarozott mdgikus nemi betegséggel fert6zi meg a kiszemelt alanyt.
A mégikus nemi betegségek altaldban egy-két év alatt végeznek al-
dozatukkal, ezenfeliil pedig rendkiviil kellemetlen, olykor a partne-
rekre nézve is veszélyes tiineteik vannak. (Mérgezd testi valadékok,
a szervezet bels6é héfokanak drasztikus emelkedése orgazmus pilla-
natdban stb.) Részletezésiiket és jatéktechnikai hatésaikat bévebben
lasd a Szerepjatékos Szexkalauzban.

A hatés Betegség Gyo6gyitasa varazslattal megsziintethetd.

Otadik Szintd Vardzslatok

Stanza Biztosan Fertézé Vardzscsdkja
(nekromancia)

Hatétavolsag: Erintés

Komponensek: Sz

Idétartam: Maradand6 (mig az 4ldozatot meg nem gyogyitjak)
Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcsokolt személy

Ment8dobas: Nincs

A cs6k automatikusan a varazslong éltal meghatarozott magikus
nemi betegséggel fert6zi meg a kiszemelt alanyt. A méagikus nemi
betegségek altalaban egy-két év alatt végeznek aldozatukkal, ezenfeliil
pedig rendkiviil kellemetlen, olykor a partnerekre nézve is veszélyes
tiineteik vannak. (Mérgezd testi valadékok, a szervezet belsé h6fo-
ké4nak drasztikus emelkedése orgazmus pillanataban stb.) Részlete-
zésiiket és jatéktechnikai hatdsaikat b6vebben lasd a Szerepjatékos
Szexkalauzban.

A hatas Betegség Gyogyitasa varazslattal megsziintethetd.

Nyolcadik &zintd Vardzslatok

A Néreidék CsSkja
(idézémagia)

Hatétavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: Azonnali

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcesokolt személy
Ment8dobas: Lasd alabb

A csok pillanataban a célszemélynek ment6dobast kell tennie
sarkanylang ellen, -2 levonassal. Ha elvéti, azonnal megfullad; ha
viszont sikeres, olyan foldéntali gyonyorben lesz része, amelyrdl
kozonséges foldi halandék nem is dlmodhatnak.

A szomyii kockézat ellenére egyes dekadens arisztokratak az élv-
hajhasz4s netovabbjat latjak benne, hogy idénként dnként aldvetik
magukat ennek a varazslatnak. Ez a szokés persze csak a leggazdagabb
cséaszari udvarokban divik, hiszen egy legalabb 16. szintii boszorkany-
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kurtizan kozremiikodését igényli, aki természetszeriileg méregdragan
méri a szolgélatait. Az 6vatosabb duhajok olykor VizitiidG varazslattal
vértezik magukat fol el6tte, az ily médon nyert gyonyor azonban -
legalabbis az igazi inyencek szerint - meg sem kozeliti a védelem
nélkiili csokét, amelyet a kozvetlen életveszély izgaté bizsergetése ki-
sér.

Kilencedik &zinti Vardzslatok
Halélcsdk

(nekromancia)

Hatétavolsag: Erintés
Komponensek: Sz

Id6tartam: Maradand6

Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcsokolt személy
Mentédobas: Nincs

Ennek a varazslatnak a hatasara a célszemély azonnal szomyethal,
amennyiben a csok pillanatdban 150-nél kevesebb EP-je van. A holt-
tetem 1K 10 kor mulva porra omlik szét; ezt kévetSen az aldozatot
sem Ujjaéleszteni, sem feltdmasztani nem lehet.

Az Orokds Szenvedés Csdkja

(atalakité magia, nekromancia)

Hatétavolsag: Erintés

Komponensek: Sz

Id6tartam: Maradand6 (mig az 4dldozatot meg nem gyogyitjak)
Bevetési id6: 1

Hataskor: A megcesokolt személy

Mentédobas: Nincs

A legfélelmetesebb és legborzalmasabb varazslat a nekromantikus
csbkmagia repertoarjabol, amit Stanza, a hirhedt boszorkany-kurtizan
dolgozott ki. Ez a cs6k megfert6zi az ldozatot a varazslond altal
meghatarozott mdgikus nemi betegséggel, amely maradéktalanul
kifejti r4 minden hatéasat, egy kivételével: az illet6 nem pusztulhat
bele. Ez azt jelenti, hogy képességei, harci értékei, EP-i a Szerepjd-
tékos Szexkalauzban leirtak szerint csokkennek, de ha elérik a nullat,
a karakter nem hal meg, még az eszméletét sem veszti el, csak teljesen
cselekvésképtelenné és magatehetetlenné valik. (Természetesen nem
maradnak el a kinos kisérStiinetek sem.)

A legagyaftirtabban sétani 6tlet azonban az, hogy a varazslat ha-
tasa alatt 4116 személy egyéb okok miatt sem halhat meg, legyen az
kor, sebesiilés, fert6zés vagy barmi mas! Ezek ugyantgy kifejtik ra
minden negativ hatasukat (fijdalom, EP-vesztés, érzék- és mozgas-
szervek elvesztése stb.), meg6lni azonban nem 6lhetik meg. A va-
razslat lényegében véve a halhatatlansagnak egy olyan valtozata,
amely gyakorlatilag egyet jelent az 6rokké tartd szenvedéssel.

A magikus nemi betegség - amely garantélja az aldozat rohamos
gyorsasagu testi-lelki leépiilését - megbonthatatlanul 6ssze van fon6d-
va a halhatatlansaggal: egyiket a masiktol elvalasztani nem lehet. A
hatas Betegség Gyogyitasa varazslattal csak akkor sziintethet§ meg,
ha azt egy J6 jellemii f6pap végzi el az aldozaton, aki magasabb szin-
tli a csokos ajku varazslonénél. (Mérpedig annak legalabb 18. szin-
tlinek kell lennie, kiilonben nem tudnd memorizalni ezt a varazsla-
tot.) A koérsagbol valo gyogyulas mindig és minden koriilmények ko-
zott véget vet a sajatos halhatatlansagnak is. Ha a gy6gyités id6pont-
jaban az alany mar talhaladta a sziméra kiszabott természetes életkort,
a kinoktdl valé szabadulas egyszersmind a halalat is jelenti - nem
mintha ennyi szenvedéssel t6ltott esztendS utan nem fogadna 6rommel
ezt a kilatast...



hermetikus magia szivét a szigoran kortilirt,
viszonylag kénnyen alkalmazhat6 formdlis va-
razslatok alkotjdk. Am a hermetizmus korant-
sem a magia egyetlen lehetséges médozata,
rdadéasul maga sem egységes, hanem szamos valtozata
létezik. Ebbdl a felismerésbél indult ki a hazalapitd
Bjornaer, aki a hermetikus tanokon kiviil azt az 6si
magikus hagyomanyt is oktatta tanitvanyainak,
amelyben 6 maga nevelkedett. Sajnos, az évszazadok
folyaman ennek az 6si tudasnak java része veszendébe
ment. Ugy t(inik, hogy azok a varéazslok, akik osztoztak
Bjornaer eredeti 6rokségében, aranylag gond nélkiil sa-
jatitottak el tj formavaltasokat. Az ily médon megismert
dllatalakokat aztan mind ugyanolyan kénnyedén ma-
gukra tudték 6lteni, mint a Bjérnaer hazabdl valé ma-
gusok az Osalakjukat, és korlatlan ideig viselhették Gket.
Ezek az 6si képességek mara mar feledésbe mertiltek,
am a Bjornaer-magusok tovabbra is képesek tj forma-
valtasokat tanulni. Médszeriik sokban emlékeztet arra
az eljaréasra, amit a hermetikus magiaban az (j formalis
varazslatok kidolgozasara hasznalnak. (Eredetileg va-
16szintileg kissé masféle lehetett, de az évszdzadok soran
erés hermetikus befolyasok érték.) A Bjérnaer-magusnak
remeteségbe kell vonulnia valami vad és félrees6 helyen,
... —ahol aztan hosszan elmélkedik a kivant allatalak mélyebb
/ természetérdl. A sziikséges id6 valtozo: fiigg az illeté
allat vérmességét6l, termeészetrajzi besorolasatol és
* néhany egyéb tényez6t6l. Az Gj hermetikus varazslatok
megalkotasahoz szitkséges kutatémunkatol eltéréen ezt
a remetéskedést nem lehet megszakitani, majd kés6bb

folytatni. ,

A hermetikus magidban hasznalatos /abordsszegnek
megfelel6 segédértéket a Bjérnger-magiaban bdrevalto
osszegnek hivjuk. Ezt a kévetkdz6képpen szamithatjuk
ki: (Alakuralom) + Fellépés ¢ (Corporemy/2). Az Alak-
uralom egy kiilénleges erény,amelyet a Bjérnaer-ma-

gusok gyakran vesznek fel; a jartassagokhoz hasonléan
szamértéke van és fejleszthet. A képletben azért az
Alakuralom szerepel a Muto helyett, mert a Bjérnaer-
mdgia az alakvaltast nem tekinti klasszikus értelemben
vett valtozasnak. Inkabb a test egyik természetes funk-
ciéjat latja benne, amely nem 6szt6nés, hanem tanulni
kell, mint kisgyermeknek a jardst. Az Intelligencia helyére
pedig azért keriilt a Fellépés, mert a remetésked magus 4
inkabb felébreszteni, magéhoz vonzani prébw JA-/
dllatalakot, semmint raciondlis gondolatmenettel«i¥ovet- \
keztetni. .

Hermetiktis vardzslatok kidolgozasanal a labordssze-
geta.vardzslat nehézségi fokaval vetjiik dssze. Ugyanezt
tesszilk a b6revaltasi 6sszeggel is, csak ez esetben nem
a varazslatnak van nehézségi foka, hanem az elsajatitani
kivant dllatalaknak. A nehézségi fokot a kvetkez6 képlet
alapjan kalkuldljuk ki: Vérmesség + Méret + Mddositd.
A Méretnek mindig az abszolut értékét helyettesitjiik be
a képletbe, el6jel nélkiil. Eqy -3 Méret( 4llatalakot
ugyanolyan nehéz elsajatitani, mint egy +3 Méret(it; a
donté tényezd, hogy az éllat nagysdga és témege
mennyiben tér el a magusétél. A Vérmesség annak a fok-
mérdje, hogy mennyire békés vagy harcias természet( a
kiszemelt allat, @ Mddositok pedig kiilénféle specidlis P
jellegzetességeket tiikréznek. B6vebb informacidkkal a
cikkhez mellékelt két tablazat szolgdl.

Ha tehat egy Bjérnaer-magus bérevalté 6sszege 15,
akkor a fentiek értelmében harom évszak alatt sajatitja
el a fekete medve alakjat, dmde 14 évszakra van sziik-
sége ahhoz, hogy megtanuljon haz6rz6 kutyéva valtozni.
A magus csokkentheti az (j alak elsajatitdsahoz sziik-
séges id6t, ha remeteségében kiilonféle lelkigyakor-
latokat végez. llyenkor évszakonként Meditaci6-dobdst .
tehet 12+ célértékre. Minden egyes siker egy egyszeri
dobassal noveli a bérevalté 6sszegét. Ha azonban a Me- ”\(
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ditaci6-dobas kritikus kudarcot eredményez, a magus
taler6ltette magat: kap egy Nyomoréksag Pontot, és meg
kell szakitania el6készité elmélkedését. (Vagyis az eddig
erre forditott id6 pocsékba vész.)

Az uy alak alkalmazasa

Az Gjonnan elsajétitott formakat a magus ugyandgy 6lti

magéra, mint az Osalakjat, néhéany fontos kiilonbséggel.
{ Talan a legfontosabb, hogy feléltésiikhdz és levedlésiik-
[ héz mindig Alakuralom-dobast kell tennie 6+ célértékre.
; Am az ilyen “tanult” formavaltdsok t6bb mas szempont-
§ bé| is hétranyban vannak az Osalakhoz képest.

L”.’{ Korldtozott idétartam: Az 4j alakot a magus legfeljebb

“ a legkozelebbi napkeltéig/napnyugtaig viselheti egy-
| ‘folytdban, akkor automatikusan visszavaltozik. Ez az .
I idétartam semmilyen modszerrel nem terjeszthetd ki.
§ (Legfeljebb akaratlanul, igen stlyos kdvetkezményekkel;
14sd lentebb, a harmas pont alatt.)

Korldtozott haszndlat: Az 4j alakot a magus napkelte
és napnyugta (avagy napnyugta és napkelte) kozott
akdrhanyszor magara 6ltheti. Miutan azonban a nap
lemegy (vagy félkel), @ magus ideiglenesen képtelenné
valik az el6z6leg hasznalt alak tjabb folvételére, egészen
a soron kdvetkez6 napkeltéig/napnyugtaig. Mas széval,
ha egy mégus feldlti nappal valamelyik “tanult” alakjat,
az est leszalltdig annyiszor vdltozhat oda-vissza,
ahényszor akar. Ejszaka viszont képtelen lesz hasznalni
ezt az alakot, leghamarabb masnap pirkadatkor 6ltheti
magadra ismét.

£
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Vérmesség

Kockdzati tényezd: A napkeltétél napnyugtaig (vagy
forditva) terjed6 iddszakban a mégus minden egyes al-
kalommal, amikor sikeresen atvaltozik valamelyik “tanult”
alakjaba, veszit egy pontot az Alakuralom értékébdl. Amig
az (j alakjat viseli, az Alakuralma folyamatosan csokken
tovabb, 6ranként egy ponttal. Ezek a levonasok a
kovetkez6 napnyugtaig/napkeltéig halmozddnak; akkor
a magus Alakuralma visszaall az eredeti értékre.

Ha a “tanult” alakjaban 1évé magus barmikor elvéti
az Alakuralom-dobasat, akkor a kévetkez6 napnyugta-
ig/napkeltéig nem tudja levedleni magardl ezt az alakot,
s kozben minden Corporem-varazslatéhoz ugyanannyi
levonas jarul, mint az Alakuralmdahoz, (Hangstlyozni
kell, hogy amig a jelzett id6tartam le nem jér, a magus
még az Osalakjaba sem képes 4tvaltozni!) Amennyiben
nem egyszerden elhibazza az Alakuralom-dobésat,

_.-hanem kritikus kudarcot dob, akkor egy teljes hénapig

benneragad az altala viselt alakban, és a Corporem-
levonasok is ugyaneddig érvényesek. Ez az élmény
annyira megrdzé, hogy az évszak hatralévé szakasza-
ban a magusi képtelen lesz barmiféle tartés 6sszponto-
sitast igényld, tudomanyos jellegd tevékenységre, példaul
laborat6riumi munkara, varazslatok masoldsara, magia-
elméleti kutatasokra stb. (A Bjérnaer-magusok szoros
6sszhangban élnek a természettel, igyhogy az évszak-
valtas kizokkenti 6ket ebbdl a zavart kedélyallapotbdl.)
1dénkeént (a mesel6 beldtasa szerint) az is eléfordul,
hogy az Alakuralom-dobas kritikus kudarca alkonyél-
ményhez vezet. Ha az ilyen alkonyélménynek pozitiv
kdvetkezményei vannak, dltaldban az torténik, hogy a
kérdéses idészakban viselt alak a magus masodik

Osalakjava 1ép el6.
Bryan 1. Maloney

Példik az emlSsallatok kéziil

Szamérték
Passziv 5 Egér, nyil
Defenziv 8 Kecske, kos, bolény
Normil 11 Fekete medve, farkas (valodi), kutya, oroszlan (valodi)
4 - Aggressziv 15 Sziirke medve, farkas (mitikus) B
§ Diihong6 20 - Rozsomdk, oroszldn (mitikus)
Médosité ~Szamérték Megjegyzés
4 . Démoni Ilyen jellegii formavaltdsra a Bjornaer-magia nem képes / 5
f Tiindér - Ilyen jellegti formaviltisra a Bjornaer-mégia nem képes
Kigyoféle -3 Ez a forma kimondottan harmonizil a borevalté magidval
Macskaféle -1 Egy mdsik konnyen elsajitithat alak
EmlGs 0 Az alapfelallas : <
Madir +3 A mitikus természetrajz ide sorolja a repiil6 emlGsoket (denevér) is o
- Hazidllat +3 Az emberkéz nyoma ezeken a formakon neheziti a borevalté magia miikodését
Hiillo +5 A mitikus természetrajz ide sorolja a kétéltlieket is
Elettelen +8 Novények, sziklik stb. Ne feledkezziink meg a Méretr6l!
. Hal +10 Rendkiviil nehéz formaviltis; kevés magusnak van ilyen alakja
Ember +15 Az ilyen formaviltds mér-mar egyenéstékii a Bjornaer-hdz alapelveinek
i megtagadasaval, de végrehajthato, ha nem is egykonnyen
Mitikus +15

A +15 csak az als6 hatdr, a meséls beldtdsa szerint novelheti.



Dan van denw Voomen

Homokora

Fagyott 6cedn hullamai huzodtak dermedten a latéhatarig. A hold
festette kékre domboru hatukat, amint végtelen nyugalomban sorjaztak
a szikraz6an hideg, tintaszin ynevi ¢jben. Rendithetetleniil szegiiltek
szembe barmely hatalommal, mely kisérletet tett, hogy megdontse
évezredes hatalmukat - minden prébalkozas, hogy arrébb toljak a
konok halmokat, csak Gijabb dombokat sziilt volna, s egyetlen isten
sem volt olyan bolond, hogy puszta szérakozasbo6l egy marék homokot
elsimitson. S bizony a Taba el-Ibarat annak idején jokora marékkal
mérték. A szél egyligy(i szorgalméban néha ugyan elhordta egyik
vagy madsik diinét, de csupan azért, hogy utdna méshol ejtse le.

Ezen és hasonl6é dolgokon toprengett az a férfi, aki hatat a ro-
moknak vetve gyonyorkodott a szikrazo sivatagi csillagokban.
Ruhazata alapjan dzsadnak vélhette volna barki, de sosem volt az.
Bir sziilei gorvikiak voltak, s 6 maga is az akvilonai biboros alattva-
16jaként l4tta meg a napvilagot, nem vallotta magat sem a Szent Fold
lakéjanak, sem a Kosfejli hivének, s ha valaki a hitérdl faggatta, tobb-
nyire csak komor hallgatast kapott valaszul. Most is csendesen iil-
dogélt, mentalis modszerekkel megerdsitett érzékeivel a déli horizont
homokhullamait fiirkészte. Egykedviien hagyta, hogy a szell6 koriil-
rajzolja a ldbat, hogy néhany homokszemet dzsabija rancai kozé dug-
jon. A Sakal, a déli égbolt legkisebb konstellacioja most érintette
meg a legtdvolabbi diinéket. Nem kell mér sokéig varnia.

A véarakozas kiilonben nem esett nehezére: megszokta mar. Ha
pedig ezt a kis id6t azokkal a korokkal kell 6sszevetnie, melyeket a
hata mogott terpeszkedd ragyapettyes romoknak kellet megérnie itt
a Mélysivatagban, egy szemhunyasnyi sem fog eltelni.

A férfi elmosolyodott. Zuzmaras szakéallabol elévillantak egész-
séges fogai. Hideg volt, de ez most egy cseppet sem érdekelte. Az
Erdd el fog jonni: ebben biztos volt. Ha valakit, akkor a Titkos Emirt
bizonnyal érdekelni fogja a Proféta koponyaja. Mar ha igaz, amit
réla beszélnek. Ha hihetett a két hét el6tti lizenetnek.

Maskor talan tigy gondolta volna, tiil sok a “ha”, 4m ezittal nem
tévedhetett. Erzékei magnestiiként mutattak a helyes irdnyt: egyet
lehetett biztosan tudni a Titkos Emirrél - azt, hogy a jovébe lat. Es
akkor nala jobban senkit nem érdekelhat Szalib Satah koponyéja.

Nem tudta, sikeriilt-e barkinek alkura birnia az Er6d emirjét, de
érezte, hogy neki sikeriilni fog. A hasszinok ellenére is. Mert az emir
maga fog megalljt parancsolni legendas gyilkosainak.

A hold arcaba bamult, amikor koriilolelte a hideg. Nem a sivatag
dermeszt6 lehelete volt ez - valami mas, valami mélyr6l jové remegés,
hasonl6 a szikrafii okozta mamor multaval feltord rettegéshez. Meg-
dobbent. Vagy talfeszitett érzékei liznek tréfat vele... vagy tévedett,
mikor azt képzelte, hogy mélté ellenfél volna még a hasszinoknak
is. Mert a gyomrabdl felfelé kuszo remegés nem lehetett a sajatja.
Fogvacogva olvadt el az érzékei kozvetitette zlirzavarban. A holdon
és a tintakék égbolton kiviil minden eltlint, még a csillagok is
megsziintek ragyogni, és a gorviki férfi a hold helyén egy moccanatlan
eziistmaszkba bamult.

Hosszabb id6t toltott mar a sivatag lakéi kozott annal, hogy ne
ismerje fel azonnal, mit 1at. A planéta hiiséges kisérdje helyérol eziist-
be vésett dzsad szinhazi alarc meredt ra. Legszivesebben felorditott
volna, mikor raébredt, kit is abrazol: Harram volt az, a Homoknyelvii

Asszony, a Végtelen Ore, minden halottak parancsnokloéja.

Amikor ujra felizzottak a csillagok, a férfi mar allt. A kék hold
kozonyosen pislogott le ra, ahogy izzadt hatat a romoknak vetette.
Dzsabija nedves foltot nyomott a falra, kezében csedrab-tér villant.
Megfordult. Nem. A romok artalmatlanok voltak. Szamitasai szerint
csak egy hete ashatta el6 6ket a vidéket Gjrarajzol6 északi vihar, az
El Shammim. Ideérkeztekor minden kévet ellenrztt - nem rejtett
veszélyt egyik sem. Jobb hijan az elmult hét eseményeit sorolta elG,
héatha magyarazatot talal a torténtekre.

A keét napja talalt homoki elf a kék pancéljaban.

A suttogva tovabbitott hirek az Osi Nép mozgolodasarol.

Az a hideg fuvallat a Besz¢16 Szirtek vadijaban, a Sarkanytemp-
lom zordon arnyai kozt...

Hirtelen zbkkent vissza a valésagba. Hidegbdl gyurt kigyé mészott
végig a gerincén, fejében tlivegharang rezdiilt. Lassan fordult meg -
s a latvany ugy megddbbentette, hogy kis hijan elejtette pengéjét.

A romoktdl kétszaz labnyira, a kéken derengé homokbuckak kozt
moccanatlan, id6tlen épiilet 4llt. Mintha mindig is itt lett volna. Ka-
puja asito6 torok a lekoppadt sziklan, falai szélragta kovek, tornyéban
halovany fény: mécses vagy lampas.

Valami mozdult a falon. Halott &myék: egy hasszin. Kék holdfény
villant, ahogy ledobott valamit. Orditasnak hatott a csondben, ahogy
a sziklanak koppan6 hagcso letekeredett. A gorviki csak most vette
észre, hogy az Er6d a homok f616tt lebeg. Hallani vélte, ahogy a hag-
csé rézdisz fliggdi tancukkal finom mintékat rajzolnak a homokba.
Kendét kanyaritott deres szakalla elé, és nekiindult. Koromfolt te-
véje zizmarat lehelt a sivatagi csondbe a hata moégott.

A homok egykedviien csordogélt az ifini Givegfavok munkajat
dicsér6 tiveglombik alsé felébe. Ferd Goratta megforditotta a jokora
orat, s csak bamulta a hasztalan kopogé paranyi szemcséket. Mintha
barmit is Gjrakezdhetne egy ilyen nyavalyas mozdulattal! Ezuttal
legalabb nem magat kell megvédenie, nem a sajat igazaért kell ve-
rekednie... de Kranba, hat nem mindegy?

Diihosen fordult meg. A varos als6 rakpartjait Antoh korbacsolta
mocskos hullamaival, az es6 ezerujji kezei kitartéan doboltak a szo-
rosra zart spalettakon. A férfi fazésan rezzent Gssze. A tiizet mar rég
eloltotta: a szél csak visszakergette a csipds fiistot a kalyibaba. Utalta
ezt a lyukat penészcsipkéivel, folyvast nyikorgé 1épcséivel, sirds
padlataval egyiitt. Utalta a kormos gerendékat és utalta a sztette pal-
16kat az alacsony mennyezeten.

Meleg macskakezezek olelték at hatulrél a derekat.

- Mi bant, Ferd? - kérdezte a macskahang.

- Az istenek nevére, Onne, hisz tudod jol! - mordult a férfi. A
halalra szant vadak acsarognak igy Nume arénajaban. - Az bant,
hogy Ifin legszebb asszonyénak, akit végre magam mellett tudhatok,
bujkalnia kell szégyellnival6 rongyai miatt. Hogy nem mutathatom
be a céhmesterek baljan, hogy nem vonhatom be tet6t] talpig arany-
nyal, ahogy megérdemelné, és hogy egyetlen toroni kémet sem va-
kithat el a képorzoé kristalygombjében tiikr6z3d6 ragyogas. F4j, hogy
keveset adhatok neked... és faj, hogy aligha lesz masként valaha is.

- Bolond vagy, Ferd - dorombolta a nd. - A te macskad itt akar len-
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ni veled, nincs keresnival6ja a céhmesterek részeg dagonyazasan, és
azt akarja, hogy a toroniak mas titkokat lassanak a vacak kémgomb-
jeikben. - Felkacagott, karmait Gvatosan hiizta végig a férfi mellkaséan.
Ferd faradtan elmosolyodott, és ajkdhoz vonta a macskakezeket.

- Beszéltem vele - mondta kézonyosen. Vagy csak szerette volna,
ha k6z6nyosen hangzik?

A karmok megkeményedtek.

- Es?

A férfi vallat vont.

- Kék a szeme.

- Honnét jossz? - Parancsolashoz szokott hang, mélyen zeng a
fekete boltivek kozott.

- Shadoni vagyok, uram. - Ferd biccent, pillantdsa nem engedi a
mdsik kéklunir szemeit.

- Es gyakran hazudsz?

- Csak ha ugy tartom jonak.

- Nem szdamit - sziszegi a kékszemil. - Shadoninak hazudod magad
vagy kyrnek, egyre megy.

Ferd bélintott. Csak a masik szemeit nézte. Az apro villandsokat.

- Szoval kék - suttogta a né. A rézlampas visszfénye a homokéra
faragott 14bain, az iiveg finom csiszol4san jatszott. - Es hideg?

A férfi bélintott.

- Azt mondjdk, te vagy a legjobb. - Most csikorgé a hang. A kék-
szemtii selyemkoponyege ala nyul. - Tudod-e, mi ez?

Ferd vékony eziistkigyot lat a férfi tenyerén. Faragott csontnyele
van és méregfoga. Kevés erésebb mérget kevernek a dzsadok.

- Hasszin tér. - Ferd reméli, hogy nem remeg a hangja.

- Mit javasolsz, shadoni?

Ferd eskiidni merne rd, hogy kigyonyelv villan abban a vértelen
szajban.

- Hogy dobd el, nagyuram, mielétt beléd marna.

- Elvéllaltad a munkét?

Ferd a macska vallgédrébe furta arcat. Bolintott.

- Nem volt valasztasom. Az az alak sok pénzt igért, Onne. Nagyon
sokat.

- Es ha kelepcébe csal?

- Eddig még mindenhonnan visszaj6ttem - mosolygott a férfi -,
és j6 orrom van kiszimatolni, ha keriiléutakon prébalkoznak.

- Eddig - dorombolta a né, és puha kezével végigsimitott a férfi
homlokan. A bal szemen so6tétl6 kotést Ovatosan kikertilte.

Az Eréd 8si volt, mélto parja az alant sdpadozé romvarosnak: fa-
lain minden egykori szegletet és sarkot gombolytire csiszolt a szél.

A gorviki gyorsan haladt a hdgeson. Szinte nem is érezte, mennyire
elgémberedett a keze, a kaliselyem zsdkba burkolt ladika iitemesen
verdeste a hatat. Felfelé kémlelt, de megélesitett érzékei sem jeleztek
veszélyt. Pedig nyilvanval6 volt, hogy veszedelem varja odafent -
ezt mar két nappal korabban is tudta, mikor megallitotta tevéjét a ro-
moknal. Alaposan atkutatta az amund palota maradvanyait: nem
szenvedhette volna, ha az Osi Nép fiai - vagy mas sivatagi fajzatok
- meglepik. Ismerte a mendemondakat, és épp elég ideje €t a dzsadok
kozt ahhoz, hogy komolyan vegye 6ket. Csak a homoki elfektél érez-
hette magat biztonsdgban, mar amennyire ezt a fényi{izést a Mélysi-
vatagban megengedheti maganak barki; amulettje, melyet egy félkez{i
sirrablotol vett El Sobiraban, masodik szivként liiktetett a mellén.

A hasszin néhany méterre elhtizodott, jelezve: nincsenek ellen-
seges szandékai. A gorviki gyanitotta, hogy ha az életére tore, nem
hagyta volna, hogy észrevegye. A megkopott gyilokjaron ha lehet,
még nagyobb volt a csend. A hasszin 1agy kézmozdulattal maga elé
tessékelte a férfit, s az nem mert ellenkezni - biccentett és a mutatott
irAnyba indult. Nem boldogitotta a tudat, hogy cselvetés esetén kény-
telen csak hiresen éles érzékeire hagyatkozhat... de a hasszin léptei
nem arulkodtak semmi ilyesmir6l. A gorviki elmosolyodott. Az emir
nyilvan gyanitja, hogy a csedrab-t6ron kiviil akad mas fegyvere is,
és igaza van: a ladikaval akar az egész Er6dot elsoporheti. Ha jut ra
ideje.

JBizakodva indult a lakétorony felé. A hatsé bastya mogiil elé-

bukkant a hold, abrézata lattan hideg karmok mdsztak végig a gorviki
gerincén. Osszerezzent. A kék derengés jobban aggasztotta, mint a
parducléptii dzsad fejvadasz a hata mogott.

Az es6 diihddten verte Ifin utcait, mikor Ferd Goratta Gitnak indult.
A fekete fagerenddkkal megtdmogatott hazak cinkosan hajlottak 6sz-
sze a feje folott. Vastag vaszonkopenyt kanyaritott maga koré, fejébe
széles posztokalapot nyomott. Haja lucskos tincsekbe gubancolodott
a hatan. Nem volt kiralyi 6lt6zet, Onne meg is mosolyogta, mikor
kényszeredett mosollyal elSkeriilt... de kiralyn8i csékkal bucstzott
téle menedékiik ajtajaban.

Ferd bosszisan gondolt arra a tiz év el6tti éjszakéra a sivatagi
csillagok alatt, két napi jarasra Al Abadanatél. Ha akkor elfogadja
a sebhelyes képli tlizvarazslo ajanlatat, minden masként alakul. Nem
lett volna rossz alku: még egy it a Mélysivatagba, s ha tléli, most
nem kéne Abaszisz kiralyi székvéarosanak sarmocskos utcain rothad-
nia, és talan fél szeme vilagat sem vesziti el.

Osszerezzent. Mindig is utalta az effajta megbizasokat: csak akkor
allt kotélnek, ha nagyon ra volt szorulva. Ahogy most is. Hirei és in-
formaci6i nem mindig hoztak eleget a konyhéra, de ha nehezen is, meg
tudott éIni bellikk. & mindenképpen, ez a “gazdagség” azonban
édeskevésnek bizonyult Onne oldalan. Nem is igen értette, miért ra-
gaszkodik a dusgazdag borkeresked§ lanya egy félszemii kalandozé-
hoz, aki jobbara az értesiiléseibdl él.

Ferd Goratta sokat tudott a varos és a vilag dolgairél. Fiilelt és
vizsgéalodott, hallgatta a hireket, igyekezett dsszefiiggést keresni az
egymastol nagy tavolsagban zajlé események kozott is. Persze nem
csak ehhez értett... és most, az esGverte utcakat réva arra gondolt,
hogy Darton, ha valéban nyomon koveti hivei sorsat, most elégedetten
bologat dontése lattan.

- Ha tiz éve is ilyen merészen dontdk... - Egy pocsolyaba kopott,
aztén elmosolyodott. - Ambar ha elmegyek azzal a mocskos szikra-
csiholoval, talin meg sem ismerem az én macskakiralynémet. fgy
viszont - mormolta -, hasznositanom kell sivatagban sszekuporgatott
tuddsomat, és Darton a tanlija, mennyire kedvem ellen valé megint
valami hasszin levesestalba pottyanni... pedig rakényszeriilok majd,
azt hiszem.

Ovatosan dagasztotta a sarat, arnyékként lopakodott végig a gir-
begurba utcén. Fél szemmel nehezebben boldogult a rendithetetleniil
zuhogo es6ben. Lassan kezdte koncentraciot segité mondéokajat. Soha
nem arthat, s még mas modon is szerezhet meglepetést a hasszinoknak.
Bar azok a sivatagi kutyak most minden bizonnyal valami széraz és
jol fittt fogadoban aztatjak kevés vizet latott testiiket. Talan - tudta
jol, hogy nem vetik meg az élvezeteket - épp Ellana valamelyik pap-
ndjének vendégszeretét élvezik. Elmosolyodott megint. Az is lehet
- s valljuk meg, stilusos lenne -, hogy az Igazgyongyok Honaban
mulatjék az idét.

Megint az 6ra jutott az eszébe, s benne a kétmaroknyi emlékeztetd
a Taba el-Ibarabol. Gyanitotta, hogy még egy magiaismerd sem tudna
tordlni a végtelen homokbuckdk emlékezetébe égett képeit.

Meghosszabbitott érzékei késén jeleztek, s ilyenkor két homok-
szemnyi id@veszteség is invitalas lehet az Oroklét Mezejére. Az ér-
nyékok mintha a kapualjak lucskos agyagtéglai koziil rontottak volna
ré, s kioltottdk a felh6kon atsziiremlS kevéske, vords holdfényt is.
Elmosédott parafoltta lett az utcasarok agyagiiregében pislakol6 fak-
lyafény. Ahogy a félszemii a szably4ja utan kapott, nyirkos arnyék-
kezek nyultak érte, és a foldre rantottak.

Nem a sarba zuhant. Mintha valamely lathatatlan szikramarok
rancigalta volna 4t egy kékesen villodz6 Kapun, aztan jotékony kezek
csavartak egyet ontudata lampdasan, amint elenyész6 pajzsokkal 4t-
hanyatlott egy masfajta létbe.

Siit a nap. Nem. Nem siit. A vilagnak csak egyetlen olyan pontja
van, ahol a Fények Atyja ilyen pusztitasra képes. Ahol éget, leszaritja
a hust a csontokrél, ahol izzasig, az Griiletig hevit.

Taba el-Ibara.

A feje majd’ széthasadt, amint feltdpaszkodott. Alig kapott levegét.




Orrat-sz4jat maréan s6s hanyadék szaritotta 6ssze. S6? Kinyitotta a
szemét... hogy azonnal becsukja tjra. Nem engedheti, hogy ez a po-
koli ragyogés kiégesse. Zihalva rogyott vissza a foldre. Kopott volna,
de nem talalt semmit a széjaban.

- Ne - nyogte. - Ezt nem érdemeltem...

Minden mozdulatara finom szemi s6 kavarodott fel koriilotte -
érezte, ahogy bére vékony repedéseibe fészkeli magét. Ferd Goratta
elkeseredetten csapott a foldre. JO1 ismerte ezt a helyet, és maris visz-
szakivankozott az 4julasba. Nem akart tobbé felnézni, nem akarta
latni a hamisan vibralo, végtelenbe veszd horizontot, ahol koros-ko-
riil a vakit6é fehérség Gsszeolvad az €g pokolmeleg kékjével. Nem
akarta tudni, milyen démoni csapda vagy bosszu hozta ide, milyen
tervnek lehet a részese, hogy kinek a szesz€lyébdl fog egy kupac
ronggy4 aszal6dni a Sihab al Haszrdban, a Délvidék végenincs sokat-
landban.

Valami mégis megmozditotta. Nem tudta megnevezni, mi volt
az, s nem is nagyon akart nevet adni neki. Az élniakaras vagy az aka-
rater nevetségesen semmitmondo lett volna. Mindenesetre elhaté-
rozta, hogy ellenszegiil a sors piszkos és ostoba huizésainak, hogy
szembeszall vele, ha kell, még az istenekkel is perbe kezd, és ha be-
lepusztul is, megprébalja dontésiiket meghajlitani: meggydzi Sket,
hogy nem kell itthagynia ezt az ostoba drnyékvildgot. Tapodni akarta
még egy darab ideig a neki rendelt foldet, akkor is, ha ezek a rogok
egy fehéren izz6 katlan legmélyén hevernek. Akarater6? Nem tudta
volna megmondani. Talén esztelen bosszlivagy volt, talan egy hiivos
csok igérete. Egy kiralyn6 csokjaé.

Ferd Goratta mozgasra birta labait. Nem haladas, hanem fogvi-
csorgat6 véanszorgés volt ez, maga az Griilt elszantsag, hogy lépjen.
A legnagyobb meleg el6l a s6ba 4sta magat, koponyegébdl és szab-
lyajabol probalt satrat eszkabalni. Ejjel ment, a legnagyobb hidegek
el8l durvava merevedett kopenyébe csavarta magat, hogy aztan nap-
kelte elStt tovabb gyotdrje sotol fehérre mart testét. Arca, ajka és
keze folrepedezett, és a sopor karorvendd ujjongéssal telepedett meg
ott is, nem csak elrongyol6d6 ruhdjan és az alatt. A szemét mar ki
sem nyitotta. Azt a kevés nedvességet probalta meg6vni, amit az 6r-
z6tt neki. A vords, gyulladt sebhez hasonl6 szemek amigy sem ke-
csegtethették volna semmi joval. Igy legalabb Ifin utciin vanszorog-
hatott, végelathatatlan, zavaros beszélgetésbe bonyol6dva a jobbjan
kecsesen lépdel6 macskakiralyndvel.

Onne gy6ngyoz8 kacagdasat messzire vitte a sivo por - és messzire
jutott Ferd Goratta is, miel6tt Gjra elveszitette az eszméletét.

Hiivos helységbe 1épett. Harom, vékony lancrél alalogo, eziistdi-
szes mécses probalta ellizni a sotétséget. Talpa dis dzsad szényegbe
siippedt. A milliényi iranyba futé szines mintdk tokéletesen elnyeltek
minden zajt. Gyanakodva fordult hatra. A hasszin szoborarcén lassan
tancoltak a sarga fények.

Ulj le és varj - mutatta a sivataglakok kézjeleivel. A gorviki en-
gedelmeskedett. Aranyfonallal himes, vastag parnéra ereszkedett, a
kaliselyem zsékocskat labai kozé emelte. Erté szemmel mérte fel a
szoba berendezését, a targyak elhelyezését. Ovatosan megigazitotta
kenebvészon arckenddjét. A szemkozti, képraztatora csiszolt arany-
tiikdrbe pillantva elégedetten nyugtzta, hogy csak a szemei villannak
a mécsesek fényében. Ugy helyezkedett, hogy hatat a falikarpitnak
vethesse, ugyanakkor szemben legyen a diszes ajtoval €s lathassa a
tiikérb8] a masik benyilot is. Feltételezte, hogy figyelik. Ha nem a
mindent eltakaré tigris-, parduc-, meg ki tudja, milyen borok és gaz-
dagon diszitett falisz6nyegek mogiil - bar ezt sem tartotta elképzel-
hetetlennek -, hat az attorten faragott, vorosbarna szekrényben lapul
valaki. Erzékei semmi olyasmit nem jeleztek, ami kozvetleniil fe-
nyegette volna - s ha az emir egy hangya szemeivel vizslatja &t va-
lamelyik 1dmpas vagy csipke védelmébdl, igyis mindegy.

A csupaszon maradt falakat remekbe késziilt fegyverek, pajzsok,
pokhalévékony, mégis ellenall6 lancingek ékitették. A rinékkal és
dzsad akombakomokkal telerétt targyak barmelyikét szivesen elfo-
gadta volna, de nem most. Ha jé1 kalkuldl és nem fesziti til a hurt,

mesés vagyonnal tdvozhat innét.

Megdermedt a nesz hallatin. A fal diszes akaszt6ir6l alafiiggs, fol-
dig ér6 kaliselyem kaftanok egyike mintha megmozdult volna. Vagy
csupan a csalfa mécsléngok fiztek vele tréfat? Most banta igazan,
hogy nem ért a papok atkozott praktikéihoz. R6vid Gton rajohetne, la-
pulnak-e kornyéken kardtdncosok, hasszinok, vagy a Titkos Emir
més tanyérnyal6i. Latta elégszer, hogy volt tarsai képesek ilyesmire.

Idéig jutott gondolataiban, amikor mozgést latott a tiikkorben. A
kis benyil6 ajtaja tarult fel valamely hang nélkiili parancsszora. Fak-
lyakkal megyvilagitott folyoséra nyilt, melynek falat...

A férfi 1¢legzete elakadt.

...ezlistbe domboritott szinhazi maszkok sora takarta. A csillogd
feliileteket sorra homalyositotta el egy kozelgs arnyék. A gorviki
gyorsan talpra éllt, hogy fogadja az érkez6t. Amikor meglatta az
aranysarga, 6rvényhimezte kaliselyem kontést, térdre hullt: a Titkos
Emir allt vele szemben. Ezt a tekintetet, ezt a tartast csak 6rokolni
lehet, megtanulni, majmolni nem.

Az érkez0 egy fejjel lehetett magasabb nala. izléssel diszitett ru-
hazata a leggazdagabb dzsadokat is foldig hajlitotta volna, a gorviki
mégsem emiatt kovette példjukat. Ez a magabiztos, sziirke szempr,
ezek az ivelt jaromcsontok, az orr és a homlok finom vonala, a bér
aranybarndja, a vallig omlé haj kékesfekete fiirtjei...

Egy dzsenn.

Ferd Goratta egy satorban ébredt. A koszos ponyva nem rekesz-
tette kiviil a h6séget, de arnyékot vetett a sz6nyegekbdl rakott fek-
helyre. Feje folott eziistcicomas fiistol6k jartak 6vatos tancukat, nyi-
lasaikbol kék pamatok szalltak - ez az aromas illati gyogyelegy sem
tudta azonban elnyomni a tevék, kutyak, emberek, napszitta bérok és
vasznak semmi massal 6ssze nem téveszthetd szagit.

Széval nem dlom. Ferd koriilnézett volna, de holyagosra égett
arcat alig tudta megmozditani. Minden rezdiilésre f4jdalombél ko-
vacsolt rancok szaladtak szét er6tlen testén. Nem tudta, megmentSinek
miféle terveik vannak vele, csak abban lehetett biztos, hogy életét
ezeknek a sziikszavl sivataglakoknak koszonheti. Még akkor is, ha
késébb esetleg mas sorsot szannak neki, visszaadtik a bossz( lehe-
téségét. Ismét becsukta a szemét. Elaludt.

Beszédhangokra ébredt. Két férfi iilt nem messze a fekhelyétél,
a sator arnyékszabdalta 61én. Estefelé jarhatott az id6, mivel a h8séget
mér korantsem érezte annyira bantoénak, mint legutébb. A férfiak,
mikor észrevették, hogy ébren van, elhallgattak. Ferd a tadvolbol ku-
tyamarakodassal vegyes dobszot hallott, a sator nyilasat vorosre fes-
tette az alkonyi napfény. Lecsukta a szemét. Sz6val még nincs este.
Arcat illatos kendcs boritotta, naptol sebesre mart képe alig liiktetett
a nedves réteg alatt.

- Hol... hol vagyok? - kezdte botladozé nyelvvel.

Dzsadul valaszoltak neki, a mélysivatag akadoz6 hangstlyaival:

- A Haszra torzsnél, ihram. Galradzsa talan kiszemelt valamire té-
ged, hogy lépteinket egy Gitra vezette, méaskiilonben az O s6tengerében
biztos pusztulds vart volna rad.

Vilaszolni probalt, de csak zavaros nydgést birt magabol kipré-
selni: torka és ajkai még mindig nem engedelmeskedtek akaratianak.
Kszonetet akart mondani a dzsadok viragdiszes nyelvén, a megfelels

_ hierarchikus hangsulyokkal és hasonlatokkal, de hamar rajétt, hogy

képtelen ra. Az egyik bozontos szemd6ldoki férfi sargéan villané réz-
poharat emelt cserepes ajkakhoz. Jéghideg méz 6mlott végig Ferd
torkan. Kohogve vett levegét.

- K6sz6n6m, hogy megmentettétek az életemet. Nagy megtisztel-
tetés szamomra, hogy Galradzsa kegyelmébdl a Dél legvendégsze-
ret6bb satranak lakéja lehetek - lehelte végiil. Mast is akart mondani,
de tudta, hogy jelenleg erre a teljesitményére is biiszke lehet.

A szakallas férfiak bolintottak. Odakint a kutydk megint 6ssze-
kaptak valamin, bozontos dmyékuk vadul ugrélt a satorponyva voroses
hatterén. Gyenge szell6 mozgatta a réz gy6gycsengdket, homok ku-
szott be vele a meglebbend ponyva alatt. Ferd a palmak arnyékujjait
nézte, ahogy a feje felett malmoztak a vasznon.

- Itt is sz van? - akarta kérdezni, de idejekoréan belatta, hogy a




kérdésnek semmi értelme, ugyhogy masként probalkozott: - Milyen
napot irunk? - Megrepedt a szaja, voros vércsepp tiiremkedett az
illatos kenécs folé.

A fekete szakallas hajolt kzelebb.

- Khartalli havanak negyedik napjat a Sakal évében.

Ferd bosszusan ingatta fejét - ez igy mit sem mondott neki.

- A Zivatar havénak tizen6todik napjat - mormolta a masik dzsad
- az Bgi Fény 3688. esztendejében.

Ferd 6sszerandult. Mintha skorpié marta volna meg, minden izma
megmerevedett. [rtoztato sivatagi gong temette maga ald, undok ho-
moktdrpe ndtt homloka fajasaibél. Felugrott vagy legalabb feliilt
volna, de legkisebb mozdulatara is gonosz gorcs markolt hasaba-
labéba.

- Mit... mit mondt4l? - Mellkasdn a homoktorpe megemelte a h6-
t6l izz6 kalapacsot, hogy a homlokéra stjtson vele.

- A Zivatar havanak tizen6todik napja van - ismételte tiirelmesen
a dzsad.

Az alkonyi fény megcsillant a kalapacs dombordiszein, s Ferd
Goratta hérogve hanyatlott vissza rogtonzott derékaljara. Arra gondolt,
hogy tdmadoi akéar meg is 6lhették volna, arra, hogy minden sebnél
fajdalmasabb csapést mértek ra, mikor 4tlokték azon a hirtelen feltarult
Kapun.

pOtthoné,tél harmincezer mérfold és tiz esztendd valasztotta el.

- Emelkedj fel! - A hang mélto volt az emir megjelenéséhez. A
gorviki felegyenesedett. A dzsenn nem messze iilt t6le egy voros
parnan, és egy ki tudja honnét elévarazsolt vizipipa eziistdiszes
csutorajat emelte a szajahoz. - Mi a neved?

- Errefelé Sakalként ismernek, fényestekintet(i - mondta a férfi.
A Titkos Emir tekintetéb8l mit sem tudott kiolvasni. Ha az talalénak
is gondolta a nevet, nem mutatta.

- A beszéded alapjan gorviki vagy. A mi népeink nincsenek épp
a legkit{in6bb viszonyban. Nem félsz?

- Rég odahagytam a hazamat, fényestekintet(i, de a nagypolitika
azeldtt se foglalkoztatott komolyabban.

- Mibdl gondolod, hogy érdekel az ajanlatod? - A dzsenn hangja
még mindig lekezel§ volt, de a Sakal egy cseppet sem bénta.

- Ugy hirlik, fényestekintet(i, hogy te, akinek bdlcsessége biztosan
iranyitja alattvaloi lépteit...

- Révidebben! - villant az emir szeme. - Nem kufarokkal targyalsz.

- Igen... - A férfi egy darabig hallgatott, megnedvesitette ajkait a
kenebvaszon kendd alatt. Mig a jol begyakorolt szavakat kereste,
szeme sarkabdl ismét moccanni latta azt a mohazold kaftant. - Nos,
nagyuram, azt beszélik, hogy te éles szemmel fiirkészed a jovG idSket
- cselekedeteid legalabbis ezt bizonyitjak. Nem egy jovendolést tu-
lajdonitanak neked, s még a legvakmerdbb karavanvezetdk sem moz-
dulnak ki a szerajbol, ha te veszélyt jelzel a vidéken. Beszélik tovabba,
hogy a messzi orszagok zavaros politikai hercehurcéiban is eligazodsz,
mert ismered a jovendGjiiket. Ezért batorkodtam egy embered altal
szerény személyemre felhivni nagybecsii figyelmedet, valamint arra
a targyra, amely a birtokomban van. - Vékony kezét a kaliselyem
zsékra helyezte. - Bizonyéra tudod, hogy ez nem kozonséges varazs-
holmi. Egyike az elveszett ereklyéknek, s ha van teremtett 1ény, aki
fel tudja becsiilni a Galradzsatol 4ldott proféta, Szalib Satah koponya-
janak hatalmat, csakis te lehetsz az.

- Rendben, Sakal. - A megszolitasban nem volt semmiféle tisztelet;
inkabb a ries dogevéknek kijaré megvetés csendiilt ki belble. -
Nem kis teljesitmény, hogy ram bukkantdl. Nem sok embernek
sikeriilt el6tted. Az ihramok koziil is csak egynek. De tudod-e bizo-
nyitani, hogy ez valéban a proféta koponyéja?

- Mint végtelen bdlcsességedben tudod, nagyuram - hajolt meg
a Sakal -, profétak jonnek, profétdk mennek, s legtobbjiik 1aba nyomat
orokre elfedi a homok, de... - Viért. Szakallar6l mar elparéllott a dér,
szemei fényesen csillogtak, hangja mohon sz6lt a kendé mogiil. -
...jo6llehet ihram vagyok, idegen a sivatag lakoi kozt, valamelyest
ismerem az irott és iratlan térténelmet, s mas praktikékban is jaratos
vagyok. Bizonyitani tudom, hogy ez itt - meglazitotta a zsinérokat a

kaliselyem zsak szdjan, a mécsfényben taldiszitett, csavart eziist-
mintakkal zstfolt ladika csillant - a delibi proféta, Szalib Satah ko-
ponyéja.

A férfi lopva mosolygott, dogevéfogai mohon villogtak a kendd
rejtekén.

Sokaig keresett. A legkisebb oazisokban is hallgatézott, megbujt
a sivatag varosainak fiistos szerajaiban, piacokon lopta a szavakat, ha
tudott, hireket vett - olykor j6 pénzért is -, mire a szétszort mozaik cse-
repeit faradtsdgos munkéval 6sszerendezgette. Majd’ egy évébe ke-
riilt, de megérte. S akkor 4j hirek kellettek, poros térképek, sziklaraj-
zok, kotélidegek, tiirelem, gyakorlas és mérgek. De ekkorra mar &
lett az Oriilt Skorp16 aki kérdés nélkiil olt, ha sokat faggattak, akinek
szemében mar csak a bosszivagy csillogott, elrejtett minden mas
fényt, azt is, ami csak nagynéha langolt fel s6tét szemeiben, ha 4lmat
a néhai-sosemlesz macskakiralyné kacaja kisértette.

Marasra kész, eleven fegyver lett. Kitértek elSle az oazisok, a
varosok utcéin, a nagymosolyt kardtancosok sem kotottek belé még
pénzért sem, mert Oriilet és bosszivagy sugarzott minden mozdula-
tabol. Csak egyetlen cél éltette: hogy megtalalja azt, aki ezt a kegyetlen
tréfat (izte vele, aki elrepitette Abasziszbol a tiz év el6tti Délvidék
sépoklaba. Nem indult vissza Ifinbe. Még nem. Eszel6sen kutatta
azt, aki segitségére lehet bosszija beteljesitésében. Tudta, ki segithet
felkutatni az § emberét. Tisztdban volt azzal is, hogy nehéz lesz meg-
talalnia az Eréd urat, de bizonyos volt benne, hogy egy napon el6tte
lesz a Titkos Emir, és akkor 6, a Skorpi6 diktalja majd a feltételeket.
Igaza lett.

- F616sleges kialtanod. - Hideg, nyugodt szavak voltak. Tények.
Az emir nyakénak szegezett szablyan a halofiilke kék fenye tancolt.
A dzsenn felvonta szemoldokét, keze jobbra rebbent. - Es ne is mozogj
feleslegesen, nem akarlak meg6lni. Mar megtehettem volna. Alkut
ajanlok. A hasszinokra ne is gondolj: szamukra lathatatlan vagyok -
kék himzés villant a timad6 dzsabijanak szegélyén -, és barmelyiket
meg tudom karcolni. - Ovatosan megmozditotta penggéjét: az abbitacél
vékony, olajos réteg alatt villant.

- Miféle alkut? - Az emir a keleti dzsad dialektust hasznalta, mely
ment volt az ifini aszisz kemény diftongusait6l.

- Segitesz megtalalni valakit, aki megrepesztette az Id6 homok-
6rajat, és mindent elkovetsz, hogy visszajuttass a sajat koromba.

Csend iilt kozéjiik, csak a tiirelmetlen skorpi6labak moccantak a
siippedds szényegen.

- Cserébe? - A dzsenn kivancsian, majdhogynem mosolyogva
nézett a félszemiire.

- Cserébe feltarom elétted a jovot. Hogy miként safarkodsz vele,
az a te dolgod. Ismerem az 0j Zaszl6haboru torténetét, elére latom az
egész rothadt ynevi sakkjatszma minden 1épését. Sokat tudok a Mani-
fesztacior6l. Tudom, ki akarja megdlni a habirai emirt, és azt is, hogy
mikor. Latom a folyok aradasat és tudom, mikor kell bort eladni Shu-
lurban.

A dzsenn végigsimitott az allan és bolintott. Becsukta a szemét,
mire a mécsvilag kihunyt. Mintha felkavarodtak volna a faliszényegek
izz6 mintéi, mintha valami lathatatlan bamult volna az elefantcsont
tedzoasztalrol a Skorpi6 hataba.

- Most pedig hagyj aludni - mondta az emir.

Ferd Goratta elbizonytalanodott. Mar nem volt biztos benne, hogy
meg tudta volna karcolni. Mindegy, méar nem szamitott ez sem: az
alku megkdottetett.

A légy még el sem érte a sarga csontot, maris porra omlott.

- Nem szabad megérinteni - mondta a gorviki. - Az id6 rvénylik
koriilotte. A hatalma félelmetes: hordozoja csak tisztanlatd, megfon-
tolt, bolcs férfin lehet. - A dzsennre pislantott. Az aranybarna bérii
érdeklédve figyelte, szaja sarkaban az eziistcsutora kimérten moccant.
Hata mogott a selyemkaftan z61d ujjai megrezzentek. Atok! A gorviki
az arcét takar6 kenebvaszon alatt elharit6 szavakat formalt. A szem-
kozti aranytiikorbe pillantott. Az 6 hata mégdtt minden rendben. -




De veszélyt is jelent hordozdjara - folytatta. - A legtapasztaltabb si-
vatagi bolcsek sem ismerik hatalmanak valodi mértékét.

- Tudom - biccentett az emir.

- Mint latod, fényestekintetti, ez nem a teljes koponya. Az éllka-
pocs, mar megbocsass, a biztonsagom érdekében nincs itt. Az éltalad
megjel6lt id6ben, egy olyan helyen, amelyet viszont én valasztok ki,
természetesen rendelkezésedre bocsajtom majd.

A sziirke szemek hosszan pasztaztik a gorvikit. Az 6sszeharapta
a szajat, az emir azonban olyasmit mondott, amire a legkevésbé sem
szamitott:

- Nem érdekel az ajanlatod, Sakal.

A gorviki kinyitotta a sz4jat, azutan Gjra becsukta.

- Gondold meg, mit teszel, fényestekintet(i! Masnak is felajanl-
hatom a...

- Tégy ahogy jonak latod, Sakél. Rallam ab nal hrisszan: ne onts
vizet kiszaradt kuitba.

A gorviki felemelkedett.

- Ez az utols6 szavad, fényestekintet(i?

- Nem. Van itt valaki, akit az ajanlatod nem, a személyed viszont
annal jobban érdekel.

A z6ld kaftan! A Sakal dnkeénteleniil a tdréhez kapott. Sz€l vagott
végig a kopott bastydkon. A selyemkaftan megmozdult. Amyak szi-
varogtak belé a sarkokbdl, ellopta az aranytiikor sapadt fényét. Kacs-
karing6s himzések villantak fel az ujjai mentén, a sapadtkék izzés a
hétéan is végigszaladt, a kiismerhetetlen dzsad minték szinte langoltak.

Magia! A Skorpi6 torka kiszaradt: nem allhatta a dzsad prakti-
kékat.

A kaftan megmozdult. Mélyén valami rejt6zétt. E16-e vagy holt,
a gorviki nem tudta eldonteni. A fényes csuklya el6reborult, elfedte
tulajdonosa arcat.

- Végre itt vagy, nyomorult! - hallotta. A hang tompa volt, akarha
valami maszk alél jonne. Fémmaszk al6l. Harram, a Homoknyelvii
Asszony. - Oles6 praktikaiddal, kisstilii modszereiddel széttorted a
multamat és a jovendémet! - A hangbol végtelen gytilolet és keserliség
aradt. - Honnan vetted a batorsagot, hogy olyan dolgokba artsd magad,
amelyekhez nem érsz fel? - Eziistmaszk villant a csuklya alatt.

Ferd csalodott volt. Ez a sivatagi patkdny mit sem konyit a magi-
4hoz. Nem fogja tudni visszaadni az 6 macskakiralyngjét. A jo ideje
alvé skorpié megmoccant. A méreg cseppekben vakitotta meg, a ful-
lank szinte magétol szokkent a kezébe.

- Legalabb az arcodat ldssam, te hidna, miel6tt a Fortelem Bugy-
raiba szamiizlek! - Egyenes szablya hiivos acélja rebbent el a
mohazold kaftan alol. A csedrab-t0r ivelt vonala arasznyira allt meg
téle.

- Ne olyan hevesen, Harram! - sziszegte a gorviki. - Meglehet,
hamarabb taldlod magad a Végtelen Sivatagban, mint én!

A dzsenn csendben figyelt. 7hiram bolondok.

- Mutasd az arcod, rohadék! - Pengevaltas. Egyszer. Kétszer. Ifini
abbitacél és déli ranapenge. Félrertigtak néhany parnat. Az emir fel-
emelte az eziistcsutorat, lagy kézmozdulattal intett nemet az ajtoban
felbukkan6 arnyaknak.

- Az arcod! - Az abbitpenge hasadva vagott végig a késén emel-
ked6 tOr mellett az arckendén. Vorosen szakadt ketté a vaszon. A
gorviki vérzg arccal 1épett hatra. Szemei egy sebzett dogevié.

- Kranra! - kialtott fel, s bonyolult csukémozdulattal tiistént vissza-
szurt. Maga sem hitte volna, hogy elhamarkodott mozdulata célt ér,
de az eziistmaszkos mintha megdermedt volna. Abbitpengéjén voros
csik futott végig - sakalvér - de nem mozdult, nem héritott.

A runapenge akadalytalanul jarta 4t a zold kaftant, reccsenve doc-
cent meg a bordakon, ahogy a tiid6be hatolt, hogy feketére fesse a ne-
héz selymet a tuloldalon. A sebzett arcii Sakal diadalittasan rantotta
vissza fegyverét. A vords csik szakallas allaig csordult.

- Hat te ki vagy? - orditotta. - A Homoknyelvii Asszony aligha -
még a fattyai is jobban forgatjak a kardot, mint te!

- Al Abadana... - horégte a masik. Mélyvords nyéalbuborékok
jelentek meg az eziistmaszk szdjan. - Elmentél a tlizvarazsloval...

Sakal értetleniil kapott utana. Ujja beleakadt a vérnyélas eziistszaj-

ba. Kicsiny rantas. A zold kaftanos hanyatt zuhant, mellkaséan te-
nyérnyivé nétt a fekete folt. Harram maszkja a gorviki kezében
maradt. Aztan elejtette. A sarga fényben sajat arcaba bamult. A zold
kaftanban Ferd Goratta fekiidt. Errefelé Sakal néven ismerték. Véres
szajatol és a fél szemét takaro kotéstdl eltekintve a gorviki volt. Két-
ségteleniil.

- Kirdlyném... - V6ros buborékok pattantak szét Ferd ajkén. Nem
mozdult tobbet.

- Nem érdekel az ajénlatod, Sakél. - A dzsenn felallt. - Régota
gyanitom, hogy az id6 nem csak egy irdnyba, de parhuzamosan is
halad. Az effajta ereklyék épp ezért igényelnek nagy koriiltekintést

“és elévigyazatossagot. Szalib Satah koponyéja iszonyu erdk fészke.

Egyszerre hatnak a multban és... - a halottra nézett - ...a jovSben is.
Vidd az Er6dbél!

- De... - a Sakdl kétségbeesetten nézett koriil - ...én élek! Elnem
kell. Ez itt... varazslat. Semmi kozom hozza. Nem... nem 6lhetem
meg sajat magamat!

Két hasszin lépett be az elképedt gorviki mellett. Megragadtak
a z061d kaftanos kezét-1abat, és tiirelmetleniil 16ktek egyet Ferden.

- Vidd az ereklyét, Sakal - mondta az emir. - Senkit nem tehet
igazan boldogga a jové ismerete.

Kisétalt a szobabol.

- Legalébb azt mondd meg - kapott uténa a gorviki -, hogy honnét
jott... azaz jottem? Honnét és mikor?

A dzsenn valaszra sem méltatta.

- Mennyi id6m van még, emir? - iivltstt utana Ferd. - Fogok
€lni, vagy megdltem a jovémet is? Valaszolj! Neked tudnod kell!

A lampasok sorra kialudtak.
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Karakterkozponta kalandvazlat

3. A MELLEKSZEREPLOK (folytatas)

9) Miguel Frias
(Nosferatu-klan, 11. nemzedék)

Miguel az egyetlen Nosferatu a vérosban, aki ttlélte Bajbarsz foldalatti
vérportyéjat. A Lathatatlansdg M{ivészete nem mentette meg a test-
véreit: a pardzsszemfi gyilkos éles érzékei Ggy hatoltak 4t az alcazo-
lepleken, mint késpenge a vajon. Miguel azonban az Allatok Mivé-
szetének volt a mestere, s barétai, a patkdnyok és denevérek mindig
hirt hoztak neki, hogy merre jar a zsdkméanyat hajszolé Asszamita.
Ot teljes éjszakén keresztiil bujdokolt eléle rettegve a szennyvizcsa-
torndban, mig Bajbarsz végiil Ggy érezte, ideje visszatérnie a herceg mel-
1. Es még uténa is beletelt egy kis id6be, amig Gsszeszedte a bétorsagot,
hogy el6merészkedjen rejtekhelyérsl. Csak allt a szdrazra szipolyozott
tetemek el&tt, és vérkénnyeket hullatott atyai emlékezetére, akik
magukhoz 6lelték a badogvarosok torokszorité nyomorabdl, s ritta
tették ugyan, de nem sokkal ritabb4, mint halandé életében.

A herceg ocsményul elérulta 8ket. Bfine nem maradhat megtor-
latlanul.

A csatornak sokfelé eldgaznak a varos alatt; lakéik, ha ritkan is me-
részkednek el6 a sotétségbdl, azért nagyon jél tudjak, mi folyik odafent.
Miguel nem volt rangelss a klanjaban, de igy is sok titokba nyert be-
avatést: ismerte a rejtekutakat, pincerendszereket, de még a féltve
Srzote bavohelyek nagy részét is, ahol a Kamarilla nagyjai néha a nap-
pal 6r4t toltik. Es ott voltak hi bartai, a mindenhové befurakodé
patkdnyok; ha akarta, l4tott a szemiikkel, hallott a fiiliikkel.

A herceg azzal vadolta a Nosferatukat, hogy a Sabbat titkos kémjei,
kalauzai a f6ldmély homalyaban.

Pedig nem voltak azok. Egészen mostandig.

Idézet: “Te erds vagy és bator. En gyénge és gyéva. Csakhogy én
tudom, hogyan kell kijutni innen, neked meg fogalmad sincs réla.”

10) Lope de Aguirre, a Sabbat érseke
(Lasombra-klan, 8. nemzedék)

A szinfalak mogott meghtzédé hatalom. A mester-manipulétor. A
szalakat a hattérbsl mozgaté babjatékos. 1

Ersek volt halandé életében is, méghozz4 a Szent Inkvizicié rangos
prelatusa. Micsoda irénia! Hatvan hossz( éven keresztiil tildozte kér-

lelhetetleniil a Kérhozottakat, s azok végiil gy alltak rajta bossziit,
hogy maguk kozé fogadtak. Azéta csaknem négyszaz esztend§ telt el;
és a hajlott hétd, csdzmarta kez(, vénségesen vén Aguirre tulajdon
legnagyobb meglepetésére rajott, hogy nem is annyira kedve ellen
valé a helyzet.

Most szent habortit folytat kldnja &shazajanak visszafoglalasaért;
1975 6ta mar hdrom nagyvérost héditott el Spanyolorszigban és
Portugalidban a Kamarill4t6l. Nem kételkedik benne, hogy er&feszi-
téseit ezittal is siker koronézza. A Bels6 Kortdl igéretet kapott, hogy
6t viéros felszabaditésa utén Ibéria bibornokév4 nevezik ki, és diableriet
kovethet el egy 4ltala kivélasztott Inconnun, akit a Fekete Kéz fog
kiszolgéltatni neki.

Aguirre tudatéban van Gonzalez Avellaro kicsinyes ambiciéinak,
és csak mosolyog rajtuk. Avellaro nem fogja tGlélni a véros visszavé-
telét; elvégre gyanisan elSkeld poziciéba emelkedett az ellenség ko-
reiben, és ha az érsek azzal védolja meg, hogy kettss igynokként m-




kodott, soha nem tudja tisztazni magét a vadak alél. Kiiktatdsaval
Aguirre hiiséges test6rét, Marfa Duartét bizta meg, nem véletleniil;
a Gangrelek vérosi és vidéki vérvonala kézott a gyilolség nem ismer
hatarokat. A Fekete Kéz makrancoskod4sa ekézben kimondottan
kapéra jott. Az érsek azt hiszi, szildrdan ura a helyzetnek, és nem tor-
ténhet semmi, ami megingathatné poziciéjat.

Hatalmas meglepetést fog okozni neki Hiiperién ébredése.

[dézet: “Dréaga gyermekem, ne zaklasd {6l ennyire magad! Akarmit
is hallottal r6lunk, nem kertiltél viperaverembe. Tekints engem part-
fogédnak és lelkiatyddnak, s meséld csak el nyugodtan, mi minden
nyomja a szivedet!...”
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11) Afhar, a Fekete Kéz dominiona
(Asszamita antitribu, 9. nemzedék)

A Fekete Kéz a Sabbat stjt6 okle. A titkos 6sszetarté erd, ami nélkiil
a szekta rég szildnkjaira hullott volna, mint ahogy az kis hijan be is ké-
vetkezett a nagy polgarhéboriban.

Papoljanak csak szabadségr6l és onkiteljesitésrél a tobbiek! Afhar
katona; szimara a hiiség és a kotelesség értékesebb a nyaklétlan sza-
badsag kdoszanal. 6 parancsokat kap, és teljesiti Sket.

Mivel azonban a szent hébort résztvevési kozott 6 a legkivalobb
harcos, fenntartja maganak a jogot, hogy alkalmanként feliilbiralja
ezeket a parancsokat.

A hadjarat utolsé szakaszdban a Fekete Kéz kiilonitményeinek
hagyoményosan a herceg és a primogén kiiktatésa a feladatuk. Mikor

azonban Afhar megtudta, hogy a varos ura egy Asszamitét fogadott
maga mellé test&rnek, kereken megtagadta, hogy fellépjen ellene.
A klan térvényei szerint rokon nem harcolhat rokonnal.
Aguirre gyantsan hamar beadta a derekat. Rendben van,
mondta; vezesse hat a Fekete Kéz a Tremere-paholy ellen inté-
zend§ tdmadast. A herceget és tandcsosait majd a sajat temp-
lomos4nak a gondjaira bizza.
Afhar gy sejti, az érseknek valami alantas oka lehetett r4,
hogy ilyen kénnyen engedett neki. Mindegy; nem fogja megkérds-
jelezni az inditékait. Akércsak testvérének az ellenséges téborban, az
& dolga sem az, hogy gondolkozzék.
Es kiilonben is rég fzlelt mar Tremere-vért...
Idézet: “Halott vagy, varézslé.”

12) Marfa Duarte, a Sabbat templomosa
(Gangrel antitribu, 10. nemzedék)

Marfa csaknem egy évszdzada lankadatlan hiiséggel szolgalja Aguirre
érseket; egy falkdba tartozik vele, és a vaulderie koteléke fiizi Sket
Sssze. (A kotelék persze Maria részérdl sokkal ersebb, mint az érsek-
érdl, de ezt Aguirre nem koti az orréra.) Testdri és védelmezdi szerep-
korében mindeddig soha nem vallott kudarcot.

Es most tjabb lehetéséget kapott a bizonyitésra! Végre megmu-
tathatja, hogy & is van olyan kemény harcos, mint azok a felfuvalkodott
Asszamitdk a Fekete Kézt8l! Az érsek neki fgérte a herceg és a vének
vérét, ha sikeriil végeznie veliik. Es raadésul megkapja az 4rulét is:
Gonzalezt, azt a mocskos varosi Gangrelt, aki folyton karmos kis
bestidnak ginyolta 6t!

Nos, majd meglatjuk, mekkorat tud karmolni a kis bestia.

Igaz, ez azt jelenti, hogy Aguirrének egy darabig masodvonalbeli
védelmezdkkel kell kériilvennie magéat, Gjoncokkal és regrutakkal.
De Marfa bizik benne, hogy hamarosan visszatérhet gazdsja oldalara.
Azalatt a rovid id& alatt pedig Ggysem fenyeget veszedelem...

Idézet: (egy tAmadni késziil6 vadmacska torokhangi fujtatésa)

13) Esteban Jésus Diaz
(Tzimisce-klan, 13. nemzedék)

A Tzimisce-klanrél dgy tartjak, 6k az igazi hatalom a Sabbat mogott.
Nem kivdnnak uralkodni, mindig a héttérbe hiiz6dnak, de ha nagy-
néha valami kivénsaggal hozakodnak el6, a g6gds Lasombrék Ggy
sietnek a kedviikre tenni, mintha maga Kéin jarna a nyomukban.
Nos, ez lehet, hogy igaz a klan véneire és nagyjaira, de Estebanra
semmiképpen sem. Miéta atyja, nagyatyja és testvérei vérportydra
indultak egy Inconnu ellen, és valamennyien odavesztek, Esteban
csak megaléztatdsokat és ganyolédast kapott a Sabbatt6l. Gyava
korcsnak, anydmasszony katonsjanak cstfoljak, mert félt elkisérni
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tarsait a Végs6 Haldlba; mert nem mer résztvenni a T(iz Szertartésén; segitségiiket kérte, néhényan gyantsan hamar rédbélintottak az el-

mert lusta és erélytelen; mert még a markosabb haland6kt6l és vissza- képzeléseire. Késsbb, amikor kezdetét vette eurépai vampirhajszjuk,
riad az éjszakéban. mindig ezektdl a barétaitél jdttek a legjobb Stletek és sugalmazasok.
Nem lesz ez mér igy sokéig! Borowicz val6jaban Don Enrique atyjanak, egy rejtéz8 Inconnunak
A sotétségben hatalom rejlik; nagyobb hatalom, mint ezek a be- a béabja. Kisérsi - vadédsztarsai - koziil az egyik az atyavampir ghulja,
képzelt tuskék valaha képzelnék. A Mester megkereste &t egy hold- ketten pedig a szellemi befolyasa alatt 4llnak. Az 6reg matuzsélem
talan éjjelen, és felajanlotta neki ezt a hatalmat. Esteban megkérdezte igen hasznos fegyvernek tartja ezt a kis csapatot az 6rokké folyé Dzsi-
t&le, mit kér cserébe, és amikor meghallotta a vélaszt, alig tudta meg- hédban. Persze a létrehoz4s4val stlyosan megsértette a Maskaradé
allni, hogy fel ne kacagjon. alapelvét - de hat miéta torédnek az Inconnuk a Kamarilla térvé-
A lelkét! Hat van-e lelke egy Kérhozottnak? nyeivel?
Orommel 4llt r4 az iizletre; és a hatalom azéta ott szunnyad a ke- Don Enrique - bér alattvaléi elétt sohasem adta ennek a jelét -
belében. retteg a nemzdjétdl, az pedig j6l kihasznélhat6 eréforrasnak tekinti
Csak még egyszer nevezzék senkihézinak! 8t. A matuzsalem Gyermekei koziil hatan viselnek

Csak még egyszer (izzenek ginyt belSle! Csak
még egyszer hizzak el cstfondarosan a
széjuk szélét!

Akkor majd megmutatja
nekik...

Idézet: (hisztérikus fejhan-
gon): “NEM vagyok gyéva!
NEM vagyok korcs! En
EROS vagyok... igenis
erds...” (zokogés)

hercegi cimet kiilénféle eurépai nagyvarosok-
ban, és ez komoly elényt biztosit neki az
Inconnuk kézétt dilé pozicibharcok-
ban. (Ezek a f6lmagasztalt Ssvam-
pirok se mind a Golconda ke-
resésével vannak elfoglalva.)
Esze dgdban sincs elvesziteni
egy ilyen értékes iitSlapot,
mint Don Enrique; fgy
hat amikor hiriil vette,
hogy a varost ostrom

ald vette a Sabbat, si-
etve odamenesztette

14) Stanislaw Boro-

wicz, Borowiczot és az em-
(halandé vam- bereit. A botcsindlta
pirvadasz) vampirvadész elég bu-

ta és befolydsolhaté
ahhoz, hogy a Kama-
rilla 1étezésérsl ne ve-
gyen tudomast, és min-
den eszkdzzel a Sabbat
ellen forduljon.
Normilis esetben a be-
képzelt lengyel aranyifjii sem-
mi nehézséget nem jelentene a
Sabbat szdmara; pillanatok alatt
eltennék 1ab al6l. Csakhogy Borowicz
Egyetlen gyermeke az elkényeztetett mogott - bér errdl 8 maga mit sem tud -
aranyifjak dus életét élte: sportkocsi, tenger- egy Inconnu hatalma és befolyésa 4ll...
parti nyaralas, kondicionalé terem, “férfias” sportok Idézet: “Utstt a végérad, te szemét; én STA-
- a hosszira nyl6 lajstrombél csak a munka és a felel&sség hiédnyzott. NISLAW BOROWICZ vagyok...”
Stanislaw még az okkultizmusba is belekontérkodott, mert olyan
“cool” id6toltésnek tetszett.

Stanislaw Borowicz

apja egy befolyésos len-

gyel partfunkciondérius
volt, akinek még idejé-
ben sikeriilt forditania
egyet a koponyegén, és az
j rendszerben - noha politi-
kailag egy ideig nemkivanatos-
nak szdmitott - tetemes magéan-
vagyon 4llt a rendelkezésére.

Néhény évvel ezel6tt azonban hén szeretett édesapja, az appa- 15) A jatékos karakterek
ratcsikbol lett iizletember, egy gdanski éjszakai mulat6ban 4ldozaté-
ul esett egy nénem(i vAmpirnak, aki luxusprostituéltnak alcazva va- A font vazolt keretek a szokésosnal jobban besz(ikitik a jatékosok le-
dészott zsdkmanyra. A renddrségnek nem sikeriilt a tettes nyoméra het&ségeit a karakteralkotés terén. A JK-knak a Kamarilla 4ltal elismert
bukkannia, a végsdkig elkeseredett Stanislawnak azonban igen - és arra vampiroknak kell lenniiik, akik vagy a vdrosban honosak, vagy
is r4jott, hogy nem kozonséges ellenféllel van dolga. nemrégiben érkeztek ide. Semmiképpen sem tartozhatnak a 11.-nél

Az al-prostitudlt - egy noméd Toreador antitribu a Sabbattél - co- korabbi nemzedékbe, és valészintileg valamennyien anarchistak. A
vekkel a szivében végezte, de Stanislaw tudta, hogy lapulnak még Kamarilla tagjdnak szdmit6 kldnok kéziil nem vilaszthatjédk a Tre-
hozz4 hasonlé szérnyetegek az éjszakaban. Elhatérozta, hogy egész mere-eket és a Nosferatukat, tovabbé Caitiffek sem lehetnek. Egy -
életét az elleniik folytatott harcnak szenteli. Apjatél 6roklstt vagyona, és nem t6bb - karakter esetleg tartozhat valamelyik fiiggetlen klan-
széleskor(i tarsasdgi kapesolatai, félelmet nem ismerd lelkialkata és ba, de ez esetben a jatékosnak ugyancsak alaposan meg kell indokol-
atlétikus testfelépitése kivaltképpen alkalmassa teszi erre a szerepre. nia a Torténetmondo el&tt, hogy mit keres egy Szetita vagy egy
Legal4bbis igy véli 6. Giovanni ebben a darazsfészekben! A kaland kezdetén mindeneset-

Persze egy vampirvadasznak intelligenciéra és akaraterdre is sziik- re a JK-k a Kamarilla kézkatondi, Juanes Yrategui parancsnoksiga
sége van, és az ifjii Borowicz - barmit higgyen magar6l - ezen a téren al4 tartoznak, és minden erejiiket latba vetve harcolnak a Sabbat

igencsak szttkolkodik. Nem vette példaul észre, hogy soha nem tudta altal a véarosra szabaditott invéziés erSkkel.

volna kinyomozni és leteriteni apja gyilkosat, ha nem élvezi egy is-

meretlen tényezd hattértamogatasat. Es arra sem figyelt f51, hogy a

baratai kozott, akiket a legnagyobb titokban beavatott a terveibe, és folytatjuk

49



KORNYA ZSOLT

HALOTTIDEZOK, BEAVATOTTAK, LELEKKERESO

AZ EUROPAI NEKROMANCIA TORTENETE AZ OKORBAN
HARMADIK RESZ

7. A KIKOSARAZOTT BOSZORKANY

Mindeddig csupan a mitoszok nekromantai kozott talléztunk,
hiszen az endori boszorkany, Odiisszeusz, Aeneas és Médeia
nem voltak torténelmi személyek, noha azok a halottidézé
szertartasok, amiket a hagyomany nekik tulajdonit, kétségkiviil
a valodi gyakorlatot tiikrozik. Akadnak azonban olyan
biibajosok is, akiknek a létezése torténetileg dokumentalhato,
és kétség sem férhet hozza, hogy sotét, koronkint riasztd
magikus praktikakat folytattak.

Horatius, a koltofejedelem szamos versében foglalkozik egy
altala Canidianak nevezett asszonnyal, aki kora egyik
leghirhedtebb varazslongjének szamitott. Napolyban élt, és
valosagos kis csapatot gytijtott maga koré fiatal és idosebb
ndkbol, akik lazas érdeklddést tanusitottak a magia irant.
Horatius még eld is szamlalja Gket: a vén Sagana, a szégyentelen
Veia, a férfiszédits Folia. A nekromancian kiviil foglalkoztak
jovendomondassal, szerelmi bajitalok fozésével, méregke-
veréssel, viaszmasos rontassal is, sOt, az a hir jarta roluk, hogy
képesek lebiivolni a csillagokat az égrol. Canidia nem volt

00. Eloszo

01. Bevezetés

02. Nekromancia a Bibliaban

(\ER Odiisszeusz arnyakat idéz

04. Aeneas alaszall az alvilagba

(\CH Médeia megfiatalitja aposat

06. A halottidézés modozatai

07. A kikosarazott boszorkany

08. A nekromantak sotét fejedelemasszonya
09. A thesszaliai boszorkanyok

10. A piithagoreus beavatottak

11. Szellemidézés Apollon nevében

12. Halotti arnyak a Nilus mentén

13. Az egyiptomi papok titkos tudomanya
14. Néhany nekromantikus recept

155 Ronto és vérivo szellemek Mezopotamiaban
16. A perzsa magusok

17 Az anyagyilkos Nero

18. Halottidéz6 romai csaszarok

19. A szellem és a démon egybemosodik
20. Az idézomesterség miihelytitkai

21 A szinkretista varazslok

22. A pogany nekromancia hattyiadala
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autodidakta szellem; tudomanyit thesszaliai boszorkanyokto6l
tanulta, tehat a Médeiaig visszanyiilé hagyomanyokbol meritett.
Az tdjabbkori torténetkutatas kideritette réla, hogy valéban
létezd személy volt, gazdag napolyi nemeshélgy; igazabol
Gratidianak hivtak.

Horatius egy temetdi istenszobor szemszogébdl beszéli el,
miket is miivelnek éjszakanként Canidia-Gratidia és tarsni.

“Egy gondom van csak: a boszorkanyok ki-kijonnek,
gylijtik a mérgeket és a varazsdalokat gyakoroljak.
Ok bosszantanak, azt se tudom, hogy ijesszem el Gket.
Mert ha a bolygé Hold letekint csodaszép mosolyaval,
csontokat itt szednek, s art6 fiiveket csipegetnek.
Canidiat magam is lattam, feketéllt kopenyében,
meztéllib totyogott, csapzott hajjal, dudolaszva,

s vén Saganat hallottam tivolteni. Sarga az arcuk,
rettentd jelenés! Vajjak kormiikkel a foldet,

és fiatal baranyt marcangolnak fogaikkal

vérét asott mély arokba folyatva, idéznek

Manest - holt lelket -, hogy megtudjik a jovendaot.
Két babut hoztak: gyapja volt ez, viasz az, s lam

az, ki nagyobb, a kicsit kiméletlen zabolazza.

Allt a viaszbaba esdeklon, mint az, ki halalat

varja. Ez itt Hecatét szolitja, az ott a kegyetlen
Tisiphonét: s lathattal volna pokolbeli kigyot

s kores ebeket: piros arccal a Hold elrejtekezett egy
nagy sirké mogibé, nem akart tanu lenni ezekre.

Mondjam-e el sorjaban, mit siivitettek az arnyak
vén Sagananak, s mily szornyii hangon nyiiszitettek?”

(Horatius: Satirae 1/8., Bede Anna forditisa)

A koltoi leirasban kétféle szertartas elegyedik, szerencsére
azonban elég konnyii elvalasztani a viaszmasos rontas ritualéjat
a halottidézéstol. Mint lathatjuk, a nekromancia miihelytitkai
az Odiisszeusz kora ota eltelt nyolce évszazad folyaman nem
sokat valtoztak: a napolyi boszorkanyok is egy (feltehetsleg
fekete) juh vérét csorgatjak az aldozati godorbe, majd fennszéval
fohaszkodnak Hekatéhoz és az egyik Furidhoz. Az arnyak pedig
engedelmesen megjelennek, hogy szomjukat oltsak az életadé
folyadékkal...

Horatius tobb verset is szentelt Canidianak, s ezekbal ajabb
részletekre is fény deriil. Megtudjuk példaul, hogy a nekro-
mancia kelléktira némiképp kiboviilt: a napolyi boszorkanyok
a leghatborzongatobb dolgokat hasznaljak fel sotét ritusaikhoz.
Olvashatunk farkasszorrol, kigyok méregfogairél, kilencnapos
hullik porarol, kutyak szajabol kiragadott csontokroél, fiiles-
bagoly tollarél és tojasardl, sirhantrdl tort ciprusagrél, varangy-
méregbe aztatott fiivekrdl, és igy tovabb. Mi tobb, egyik



epodusaban Horatius azzal vadolja meg az asszonyokat, hogy
elraboltak egy jo csaladbol valo ifjiit, nyakig a foldbe astak,
majd éhen halattik, hogy aztin nyers majabol és agyvelejébol
szerelmi bajitalt kotyvasszanak!

Ki tudja mar, mindebbdl mi volt igaz, és mi koltsi talzas?
Nagyon valészinii, hogy a kora csaszarkori Romaban igenis is-
merték és gyakoroltik az effajta praktikakat. (Fentebb mar
emlitettiik az ebbdl az idobol fennmaradt nekromantikus atok-
tablakat.) Még a szornyti emberaldozat torténetét sem mind-
sithetjiik teljesen légbdl kapottnak; bar a napolyi boszorkanyok
aligha vetemedtek ilyesmire, ez a hatborzongato ritualis kivégzési
méd nem volt ismeretlen az 6korban, forrasainkbol tobb tény-
legesen megtortént eset is dokumentilhaté. Annyi bizonyos,
hogy Canidiatél és tarsnsitsl Napoly-szerte rettegtek az egyszerii
emberek. Maga Horatius viszont cseppet sem félt tSliik, sot:
kimondottan utalta Sket. Mint irasaib6l kihiivelyezhet, Canidia
egy izben felkinalkozott neki, 8 azonban nemcsak hogy meg-
aldazé modon elutasitotta, hanem mindennek tetejébe még egy
tragar hangvételii giinyverset is szerzett fogyatékos testi bajairol.
A vérig sértett boszorkany bosszubol varazslathoz folyamodott,
és megprobalta elapasztani Horatius férfii erejét. Faradozasai
minddssze annyi eredménnyel jartak, hogy a koltofejedelem
tovabb irogatta réla a ginyverseket, méghozza olyan alpari
hangnemben, hogy épp csak a papir nem pirult el tole. Canidia
tehat aligha lehetett valami félelmetes varazslond.

8. A NEKROMANTAK SOTET FEJEDELEMASSZONYA

A kikosarazott niapolyi nemeshélgy praktikai, beleértve a
varangylébe aztatott temetdi gazokat és a foldbe asott ifjut is,
szelid gyermeki csinytevésnek tiinnek kartarsndje, a thesszaliai
Erichtho miikédéséhez képest, aki egy nemzedékkel késobb
tiinik elénk, Lucanus hires eposzabél, a Pharsaliabol.

Lucanus miivelt, koztiarsasagi érzelmii szenator volt, akit
Nero csaszar végeztetett ki, mert belekeveredett egy ellene
szott osszeeskiivésbe. Torzoban maradt miivének, a Pharsali-
Anak cselekménye a romai polgarhaboriak koraban zajlik; hang-
vétele erdsen zsarnokellenes, alig leplezett aktualpolitikai cél-
zatossaggal. Az eposz kozponti témaja a pharszaloszi csata, ahol
Caesar és Pompeius seregei csaptak dssze egymassal. Pharszalosz
foldrajzilag a gonosz biibajosairdl hirhedett Thesszaliaban talal-
hato; ez adja az otletet Sextus Pompeiusnak, a nagy hadvezér
erkolcsileg-emberileg leziillott fianak, hogy az iitkozet elGestéjén
a helybéli nekromantik leghatalmasabbikahoz forduljon, és
halottidézés atjan megtudakolja tSle, mit rejteget a jovo. A
boszorkany legelGszor is habozas nélkiil meggyilkol egy artatlan
embert, mondvan, hogy a friss halottakkal konnyebb tarsalogni,
mert azok zavarban vannak még aj allapotuk miatt, nem
tanusitanak annyi ellenallast.

A tovabbi eseményeket Fonagy Ivan szuggesztiv erejii prozai
atkoltésében idézem:

“Erichtho atvagja a halott torkat, kampét akaszt bele és
hegyen-volgyon keresztiil vonszolja avatott barlangjaig, mely
sotét erdd kozepén fekszik, ahova a napsugar sohasem ér. Vért
ont a torkaba a nyilason keresztiil. Magara 6lti fekete kontosét
és viperiakkal diszes haja arcaba omlik. Megtolti a halott keblét
frissen bugyogo vérrel. Minden sziikséges eszkozt Gsszegyiijtott,
nem hianyzik semmi sem ahhoz, hogy sotét miivét véghezvigye;
Ssszegyiijtotte a hold habjat, veszett kutyak nyalat, a hiuz belét,
a hiéna csontjat, a sarkany szemét, a sivatagi repiil6 kigyot, szam-
talan kiilonféle mérges fiiveket. Minden itt van, amit a természet
mérges lehelete megérintett. Hozzalat az idézéshez. Erthetetlen
szavakat mormol és lassanként emeli csak fel a hangjat. Most

mar ordit, mint a vihar, mint a farkas, a sakil. Nem emberi nyelv
ez, néha békabrekegéshez, bagolyhuhogashoz, kigyosziszegéshez,
parthoz csap6dé hullaimok zenéjéhez hasonlit.

A Styxhez, a Chaoshoz, a Halalhoz, Persephonéhoz, Heka-
téhoz, Cerberushoz, a Parkakhoz imadkozik. > >Mélység hatal-
mas szellemei, hallgassatok meg! Mindig tisztatalan, iszonyattal
telt szdjjal beszéltem hozzatok, sohasem énekeltem ezt az éneket,
mielStt emberhuistol meg nem részegedtem volna. Nem aldoztam-
e meleg aggyal dorzsolt sziveket, nem aldoztam-e mar gyermek-
fejeket és gyerekek belsorészeit?< < Es minthogy az arnyék még
mindig nem hajlandé a testbe szallni és megszélalni, Erichtho
megragadja a hullat és mérges kigyoval korbacsolja teljes erejébol
és igy folytatja iivoltd hangon az idézést: > >Thisiphone és te
keményfejii Megéra, ha nem akarjatok ezt a szerencsétlen ar-
nyékot ostorcsapasokkal ideiizni, sajat igaz nevetekkel foglak
kényszeriteni, sirokon és vesztohelyeken keresztiil tizlek, minden
temetobol kikergetlek benneteket! < < Végiil az arnyékhoz fordul
és megigéri, hogy soha tobbet nem zavarja, ha most az egyszer
engedelmeskedik. S csak miutan megszolalt a l1élek, miutan
beszédre birta mar, csak azutan hallgatja meg konyorgését, csak
azutan adja vissza az alvilagnak.”

Mint lathatjuk, itt mar nem afféle miikedvels biibajossal
van dolgunk, hanem egy félelmetes, 6rddgi beavatottal, akitol
joggal rettegnek szerte a birodalomban. Erichtho nem arnyakat
idéz, mint Odiisszeusz vagy Canidia, hanem a legtitkosabb és
leghatalmasabb nekromantikus ritust végzi el: visszakényszeriti
az eltavozott lelket a halott testbe, erdszakkal beavatkozik a
természet rendjébe, s rovid idore egyfajta fortelmes al-élettel
ruhazza fol az elhunytat. Ezért is nem godorben mutatja be a vér-
aldozatot, hanem a meggyilkolt férfi testiiregeiben. Oltozékével,
amit a szertartas soran visel, a Fariak magikus hatalmat kove-
teli maganak: denevérszarnyat sejtets fekete koponyeg, hajba
font kigyok, viperakorbacs. De nem elégszik meg azzal, hogy
egyenlonek tiinteti f6l magat a harom iszonyatos novérrel; igaz
neviik ismeretében megfenyegeti 5ket, hogy elorozza jogos pré-
dajukat, ha nem adjak a kezére a holtat. Hogy ehhez micsoda




vakmeroség kellett, azt konnyen belathatjuk, ha arra gondolunk,
hogy az oliimposzi torvények folott allo Fariaktol még a gorog
mitoszok félisteni héroszai is féltek!

Sextus Pompeiusnak egyébként nem sok haszna szarmazott
Erichtho segitségébdl. A halott - akarcsak Samuel szelleme
Saulnak - csupan az elkeriilhetetlen bukast jovendolte meg neki
alvilagi, horgs hangon. A hadvezér fia azonban egy arva szot
sem értett a joslatbol, mivel hideglel6s iszonyattol gyotorve va-
cogott a sziklik kozén. Késobb reszetd inakkal botorkalt vissza
atyja taboraba, és egyetlen hangot sem birt kinyogni egészen
masnapig, a csatakezdést jelzé harsonaszoig. Ami nem tial meg-
lepd, ha belegondolunk Erichtho impozins produkcidjaba.

A Pharsaliiban olvashaté rémtorténet természetesen csupan
fikcio, Lucanus élénk fantaziajanak szilleménye. Sextus Pom-
peiusnak a valésagban jobb dolga is volt a donts utkozet elott,
semhogy frissiben lemészarolt katonak szellemétdl tudakolja a
jovendot. Ez azonban nem jelenti azt, hogy Erichtho satani or-
jongése merd kitalalas lenne. Lathattuk, hogy a szertartas lefo-
lyasa fobb vonalaiban tiikrozi a valoban €16 nekromantikus gya-
korlatot: megtalaljuk benne a véraldozatot, a halottak
parancsoléihoz valé szandékos hasonulast, az alvilagi istenek-
hez intézett invokaciot. Lucanus, miivelt ember lévén, termé-
szetesen olvasta Homéroszt, Vergiliust és Ovidiust, ismerte tehat
az irodalmi elGképeket. Ujkori szovegelemzok azonban kimu-
tattak, hogy a hatborzongaté halottidézés leirasakor egyéb forra-
sokbol is meritett. Ezek vagy olyan szemtanuk hiteles beszamol6i
voltak, akik személyesen részt vettek bizonyos nekromantikus
szertartasokon, vagy pedig a ritusok soran hasznalt varazsiratok.
Lucanusnak mar csak azért is alkalma nyilt ezen elsodleges
forrasok alapos kiaknazasara, mert amikor & élt és alkotott, a
csdszari udvarban maginak Neronak az iranyitasaval tobbé-ke-
vésbé nyiltan rendeztek nekromantikus szertartasokat. (Err6l
késobb még bovebben lesz sz6.) Ertesiiléseit lelkiismeretesen be-
ledolgozta eposzaba; és tobbek kozott éppen azért festette meg
ilyen sotét szinekkel a thesszaliai Erichtho alakjat, hogy még
gyiiloletesebbé tegye olvaséi szemében a zsarnok Nerét, aki
uralkodé6 1étére nem atall hasonlé fortelmes praktikakat tizni.
A koltS-szenator, amint ez miive hangvételébol kittinik, mély-
ségesen undorodott a nekromanciatol, attél azonban 6vakodott,
hogy - Horatius nyomdokaiban jarvan - ganyt tizzon beléle.
Szamolnunk kell tehat azzal a nyugtalanité lehetoséggel, hogy
a rémai birodalomban a Kr.u. L. szazad derekan valoban éltek
egyes személyek, akik tobb-kevesebb rendszerességgel végeztek
olyan szertartasokat, amilyenekrdl a Pharsaliiban olvashatunk.

Tehat: doglott kigyokat fontak a hajukba, fekete juhok
vérét toltotték még meleg tetemek testiiregeibe, fennszoval fe-
nyegették a legfélelmetesebb alvilagi istenncket, és ha a makacs
szellem mindezek ellenére sem volt hajlandé megszolalni, eleven
viperakkal korbacsoltak meg a hullat.

Nem csoda, hogy - korabeli torténetirok beszamol6i szerint
- az eposzkolts Lucanus mélységes kiabrandultsaggal forditott
hatat ennek a vilagnak.

9. A THESSZALIAI BOSZORKANYOK

Azt tehat tudjuk mar a thesszaliai nekromantikrol, Médeia ha-
gyatékinak 6rokoseirsl, hogy miféle praktikakkal birtik szolasra
a holtakat. De vajon csak ennyibdl allt a tudomanyuk? Hiszen,
amint arr6l mar sz6 volt, a kozfelfogas ennél joval kiterjedtebb
hatalmat tulajdonitott a halottidézoknek.

Bizony, miiveltek 6k hajmeresztobb dolgokat is.

Ujabb kalauzunk, az afrikai sziiletésii Apuleius, egy évsza-
zaddal késobb élt Lucanus szenatornal. Jeles szonoknak és toll-
forgaténak tartottak, azonkiviil filozéfusi babérokra is tort, s
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egy darabig Karthagoban miikodétt, mint a pogany istenek 6-
papja. Ha valaki, 6 aztan igazan illetékes a magia témakérében,
hiszen beavatottja volt az eleusziszi misztériumoknak meg az
izisz-kultusznak, sot, Sagratha varosaban egy izben perbe fogt:ik,
mint gonosz varazslot. Fomiivében, a Metamorphoses (Az arany-
szamar) cimii regényben, szinte végig a természetfolotti vilag-
gal kacérkodik: eloszeretettel beszél el mindenféle apré epizédot
a kulonbozo magikus praktikakrol. Nem szabad azonban abba
a hibaba esniink, hogy amit leir, azt komolyan is vegyiik: a mii,
az utolsé néhany fejezettdl eltekintve (ezek az izisz-misztériumok
vilagaba engednek kurta bepillantast), elsdsorban szorakoztatasi
céllal irodott, s csak ugy csopog a vaskos és tragar antik hu-
mortol. Abban azonban nem kételkedhetiink, hogy legalabbis
az egyszerii emberek hiedelemviligat hiven titkrozi.

Lassuk tehat, mi mindenre voltak képesek a thesszaliai nek-
romantak Apuleius szerint!

Tudomasa van példaul egy hazassagtors asszonyrol, akit a
férje, egy molnar, elkergetett. A megcsifolt feleség bossziabol
felidézte egy meggyilkolt asszony szellemét, és elkiildte az ura-
hoz, azzal az utasitassal, hogy vigye vissza magaval a masviligra.
Elég hozzaérto nekromanta lehetett, ugyanis a félelmetes kisértet
fényes nappal jelent meg a malomban; karon fogta a molnart,
behuzta a halészobaba, és magukra zarta az ajtét. A szolgak
hosszas tanakodas utan feltérték ugyan a zarat, de odabent mar
csak a gazdajukat talaltak: a mestergerendarél logott egy vég
kenderkotélen.

A thesszaliai boszorkanyoknak gonosz mesterkedéseik tizé-
séhez egy sor nehezen hozzaférheto kellékre volt sziikségiik,
tobbek kozott friss hullak orrara és fiilére. Ez annyira koztudott
volt azon a vidéken, hogy ha egy csaladban halileset tortént, a
felravatalozott és kiteritett elhunytat nem merték a régi szokas
szerint éjszakara magara hagyni, hanem virrasztét fogadtak
mellé. Ilyenkor a nekromantik, akik mellesleg a liikanthropi-
anak is a mesterei voltak, elvaltoztattak az alakjukat, és menyét,
kutya, egér vagy bagoly képében settenkedtek be a halottas
szobaba, ahol aztan nagy sietve leragtik a tetem orrit-fiilét.
Persze elofordult, hogy a virraszt6 elkergette Sket; ilyenkor
alattomban megprobaltak alomba biivolni. Ha ez sem hasznalt,




elovették a legfélelmetesebb fegyveriiket: raparancsoltak a ha-
lottra, hogy jojjon ki hozzajuk a sajat laban. Ugyancsak ret-
tenthetetlen embernek kellett lennie annak a virrasztonak, aki
még ettdl sem rémiilt halalra, hanem volt batorsaga utjat allni
a megelevenedett holttestnek! Igaz, a kockazattal egyenes arany-
ban allt a fizetség is: a vallalkozo kedvii ifjak egyetlen éjszaka
ezer sestertiust kereshettek, mikor példaul egy jol fejlett szamar
mindossze dtven sestertiusba keriilt. Mégsem tolongtak a je-
lentkezok, mert a szerz6désnek volt egy zaradéka is: ha az el-
hunyt arcabol reggelre valami hianyzik, azt a virraszté koteles
a sajat orraval-fiilével potolni...

A boszorkanyok azonban nem mindig érté¢k be néhany da-
rabka hussal; volt, hogy az egész holttest kellett nekik. Ilyenkor
lathatatlanna valtak, korilvették a halottas hazat, és addig ri-
koltoztak alvilagi hangon, amig odabent mindenki nyavalyassa
lett a félelemtol. Utana aztan besurrantak a ravatalhoz, elloptak
a halottat, és egy szalmababut csempésztek a helyére.

Petronius szamol be nekiink egy virraszto esetérol, aki ugy lat-
szik, nem ijedt meg a sajat arnyékatol, és kész volt szembeszall-
ni a boszorkanyokkal. Mikor meghallotta a sz6rnyti zenebonat,
kardot ragadott, és kirontott az ajton a szabadba. Cstinyin meg
is dofte az egyik lathatatlan boszorkanyt, a hangja utin ta-
jékozodva. Ekkor azonban 6t is utolérte a sorsa: megérintették
a ronto kézzel. A vakmerd férfi ujjai kozil kihullott a fegyver;
egész testében lilara valva tamolygott vissza a hazba, s ott lero-
gyott egy derékaljra. A diadalmas boszorkanyok eloroztik a holt-
testet, 6 pedig néhany nap mulva agyvérzést kapott és meghalt.

A thesszaliai banyak kozott is valosagos harpia lehetett
Meroé, a gonosz csaplarosnd, aki ordogi furfanggal veszejtette
el megunt szeretoit. Eppenséggel meggyilkolhatta volna Gket
a sajat fogaddjaban is, de attol tartott, hogy a sok halileset
felkelti a hatosagok figyelmét. Ezért azt talalta ki, hogy éjszaka
elvagta az alvo férfiak torkat, a kiomls vért gondosan felfogta
egy edényben, majd a sebszajon keresztiil kitépte a sziviiket,
és egy szivacsot tett a helyére. Ekozben a kovetkezo varazsigét
mondogatta:
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- Hallsza, szivacs, tengerben sziilettél, folyvizen at ne men;j!

A seb azonnal Osszeforrt, és a megunt kedves masnap annak
rendje-modja szerint felébredt, legfeljebb a feje fajt, meg valami
rossz alomra emlékezett homalyosan. Ekkor azonban a szeren-
csétlen mar halott volt, csak még nem tudta magarol. Meroé
azonnal kiadta az agjat, és elkergette a fogadojabol. Az eliizott
szeretd egyre sorvadt ugyan, s kiilseje mind hatborzongatébba
valt, de egészen addig nem érte semmi baj, amig meg nem
szomjazott. Amint azonban valahol a viz f6lé hajolt, hogy igyon,
a behegedt seb felszakadt, a szivacs kiugrott a mellkasabol, és
0 holtan hanyatlott a foldre.

A thesszaliai nekromantik utolsé nevezetes varazslatarol
Claudianus szamol be nekiink, akit az utékor “az utolsé romai
kolt6” megtisztels titulussal rubazott fel, s szazotven évvel Apu-
leius utan alkotott. Mindenképpen jelentss eseményrol van
sz0; a boszorkanyok ugyanis ezuttal bebizonyitottak ama Gsidok
ota elterjedt hiresztelés igazat, hogy képesek lebiivolni az égrol
a csillagokat.

Valens csaszar orszaglasa idején a romai birodalom hajdan
buszke és szilard épiilete bizony igencsak rozoga volt mér, meg-
megtépaztak a késziilodo népvandorlas adaz viharai. A gétok
nyughatatlan népe be-betort az orszagba, s rendszeresen végig-
dulta a hadakozastol elszokott belso tartomanyokat, hiaba igye-
keztek Oket egyre nagyobb osszegii sarccal megbékiteni. Tortént
egyszer, hogy éppen Thesszaliat szemelték ki maguknak, s az
ott allomasozo helyorségek erdsités helyett csak biztaté szavakat
kaptak a csaszari udvartol. A tartomany katonai parancsnoka
végso kétségbeesésében a nekromantak rangidoséhez fordult se-
gitségert.

Médeia kései orokose gondolkodasi id6t kért, hogy meg-
beszélhesse a fogas kérdést tarsndivel. Aztan Gjra a parancsnok
elé jarult, és kijelentette, hogy vallaljak a feladatot. A jeles r6-
mai férfia, kivancsi ember lévén, megkérdezte t6le, hogy mégis,
hogyan gondoljik a dolgot? Elénken éltek ugyanis az emléke-
zetében a korabbi évszazadok vad kisértethistoriai, példaul
Nagy Sandor szellemének az esete, aki Kr.u. 220-ban négyszaz
fegyveres arny kiséretében vonult at a birodalmon a Dunatél
a Bosporusig; és nyilvan agy vélte, hogy ennél még a gotok is
jobbak lennének.

A boszorkany sietett megnyugtatni az aggodalmaskodé pa-
rancsnokot. Megigérte neki, hogy ezuttal egy arva szellemet
sem fognak megidézni; az okvetlenkedd barbarokat majd ugy
riasztjak el, hogy rovid idore kioltjak a holdat.

A parancsnok, némi lelkitusa utan, beleegyez
sérlethez.

ését adta a ki-

A tamado hadak hamarosan meg is jelentek a tartomany
hatarain, a thesszaliai nekromantak pedig testiiletileg vissza-
vonultak egy eldugott volgybe, és megkezdték titkos szertar-
tasukat. Es lam, alighogy bekoszontott az este, a hold korongja
sotétbe borult, a baljos elGjeltol megrémiilt, babonas gotok pe-
dig ijedtitkben hazatakarodtak.

Amibol az kovetkezik, hogy ha a boszorkanyok holtakkal
tarsalogni nem is tudtak, csillagasznak azért elég jok voltak ah-
hoz, hogy elore kiszamitsak egy holdfogyatkozas idopontjat.
Ezenkiviil bizonyos foku bolcsességet sem lehet elvitatni tolik;
mert amikor a gotok utobb megemberelték magukat, és egy
asztronomiailag kevésbé szerencesés idopontban ismét razadultak
a birodalomra, hogy a hadrianopoliszi csataban lekaszaboljanak
harmincét romai fotisztet, két tabornokot és magat Valens csa-
szart, egyetlen thesszaliai nekromanta sem jelent meg az ud-
varban, hogy felajanlja magikus szolgalatait a koz javara.

folytatjuk
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A nyaron sszegyiilt levelek tobbségében
- korantsem példatlan médon - szabaly-
¢rtelmezéseket Kérnek t6liink.<Az ilyen
"~ témakdt nem a gyogyithatatlan elvetes
miiltség hanyagoltatja veliink, hanem a
tudat, hogy valaszaink a SUMMARIUM
masodik kotetének megjelenése nyoman
(gunykacaj a hallgat6sag soraiban) hama-
rosah érvényiiket'vesztik. Akik jelenvols
tak a RUNA-tabor Magisztériuman, is-
merdsként iidvozolhetik ezt a fordulatot
- a tébbieket csak azzal kecsegtethetem,
ami a nehéz pillanatokban a stab tagjait
Lis,vigasztalja: a végeredmény mélté lesz

a varakozas id6tartaméhoz.
Es mést vagjunk a dolgok kdzepébe!

Tauzin Tibor, Budapest
Tisztelt RUNA!

Sokaig gondolkodtam, hogy irjak-e
Nektek, mert vagy kedvem, vagy id6m
nem volt, de ugy tlinik, ma van mindkettd,
igy'hét végre belekezdek. Nem tudom,
megfelél-e primitiv szovegem az urak ki-
finomult izlésének, €s nem tudom; az
megfelel-e, hogy kritikat irok, de hat ez
van.

Az urgk izlése éppelég kifinomult
ahhoz, hogy. igényelje a kritikat, okulni
ugyanis - a kozkeletti téveszmével ellen-
tétbén - csak ebbol lehet.

...nagyon ro$§sz mindségi a papir,
amire a lapot nyomtatjatok-(elég abszurd,
hogy pont ilyenen szidjatok a Shadowrun
hasonl6 hibajat), a régebbi szamokhoz k-
pest gyengébb a borit6 (emiatt meg a Cy-
berpunkot marasztaljatok el), a kevés szi-
nes oldalon meg aValhalla hirdetéseinek
tomkelege terpeszkedik. Ehhez képest az
ar meg olyan magas, hogy magamban azt
gondolom: “Ezt a szinvonalat ennyiért?”

LEVELEZE

No igen. A kivitelezés min6sége a RUNA
legendas I/10-es szamdhoz képest csakugyan
lehangolo - mi sem fakadunk gyongyozé ka-
cajra, ha a kettot egymas mellé tessziik. Az
okok unalomig ismertek, ehelyiitt legyen elég
annyi, hogy a két szam kozott harom:év, két
pénziigyminiszter és némi inflacio telt el. Az
ismertetok szerzdje egyébkeént (hozzad hason-
léan) vasarloi és nem kiadéi vélemenyt fogal-
mazott meg, mikor mas termékek papirjat-
boritéjat méltatta - a szerkesztoségnek pedig
kotelessége, hogy mindkettotok vélemenyét
kozze tegye. Az ar - ezt tobbszor elsirtuk mar
- a folyamatos megjelenéshez sziikséges szin-
ten mozog... azaz remélhetoleg all majd az
elkovetkezokben.

...a M.A.GU.S. kartyajatéknakinem kel-
lene ennyi hely, ugyis le yannak irva a sza-
balyokaz alappakliban; akkor minek ' még
elfoglalni 4 oldalt a lapbol?

Megint az a franya logisztika. A Kiva-
lasztottak kettos szabalyrendszere jéval tobb
helyetigényel az atlagos kartyajatékokénal
- ezért, no meg az érdeklodésre valo tekintet-
tel dontottiink ugy, hogy az alappakli évke=
zése elott mggelolegezzuk alap hasabjain.
A megrogzott anti-kartydsokat ehelyiitt csak
azzal vigasztalhatjuk, hogv alantas.straté-
gidnk'egy terjedelmesebb és szebb kivitelii
RUNAhoz kbvezi az utat.

STAR WARS: nem értem; minek kellett
abbahagyni, sziikség van ra.

Egyezik a véleményiink: a 3. szamtol
kezdve ismét jelentkeziink a sokak altal hi-
anyolt kiegészitokkel. '

El6beszéd: az igéreteiteket gyakran nem
a leirt id6ben valtjatok be. RUNA tabor is-
mertetd: unalmas. Kalandmodul-bajnoksag
feltételeinek leirasa: nagyon unalmas.
Konyvel6zetes: haaat, nem emiatt fogom
megvenni a konyvet. Novellak... jok, csak
az a baj, hogy Gijabban mindig M.A.G.U.S,
vagy Halozat...

Uhtim. Az elsé szinigaz, a masodik és a
harmadik nem jellemzd, a negyedikrél és az
otodikrdl meg csak annyit, hogy baj van, ha
észrevételed a koz allaspontjat titkrozi:

Melyik kiilfoldi szerepjatékot fogjatok
megjelentetni ¢s mikor?

A kozeljovoben nem terveziink ilyesmit:
a'M.A.G:U.S.~t kéveté probalkozasok és
AD&D hazai kiaddjanak sorsa bizonyitotta,
hogy a piac jelenleg nem képes tobb rend-
szert fenntartani - pedig a mar meglévék
szamat az orszag lélekszamara vetitve egy
magyar allampolgarra alig 0.000011 sze-
repjaték jut.

Komolyra forditva: barmennyire szeret-
nénk béviteni a valasztékot, meg kell barat-
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koznunk a realitasokkal, mely esetiinkben
annyit jelent, hogy tovabb fejlesztjiik a hdazon
beliil késziilt/késziilé rendszereket, illetve -
a lehetoségekhez mérten - tamogatjuk a Star
Warst, melynek licensztulajdonosa az utobbi
idében inkabb a kartyajatékok piacan jeles-
kedik.

Zimler Zsolt, Budapest
Tisztelt RUNA,

Minélunk igen-igen divnak a Kranban tor-
ténd események. Ezmaga utan vonja, hogy
karaktereink gyakran fordulnak meg a Fekete
Hatéron tal. Azonban egyik kalandmésteriink
tllzottan is szereti azottani hatalmat, és haj-
lamos a tilkapéasokra.

Adott egy ereni sziiletés(i varazslg, aki
Doranban tanulta ki az elemi mégia forté-
lyait... A gsaladja piszok gazdag volt (itt évi
5-10.000 aranyra gondolok!), mig meg nem
olték Gket a krani tigynokok...

4lljaz egész! Eren és Poran még rend-
ben volna, de az évi tizezerre mar felszaladt
kissé a szemoldokom - vigy rémlik, az érintett
csapatiKalandmestere és/vagy jatékosai
tenyleg nem mennek a szomszédba tulzdso-
kert.

...a 3720-as években Kranban jart, ahol
egy sequadion lecsapott r4. Menekiilés koz-
ben elébukkant a semmibdl egy krani'szo-
vetségese, és...

reméljiik, nem a sziilok skalpjaval.egyiitt

...Atnyujtott neki egy levelet, amiben con-
sulari kinevezés volt egy Kozépsd Tarto-
manyba. Ezek utan (a yarazslo) szépen meg-
fordult, és rangjara hivatkozva elzavarta a
sequadiont... Késdbb kideriilt rola, hogy erei-
ben aquir vér csorgedez (30 Op-nyi), majd
egyszerre képes lett-a Korcsnyelv hasznala-
tara... Komoly esélyeink vannak arra, hogy
ez a varazslo veliink egyiitt fog kalandozni,
talan Kran ellen is.

Most erre mit mondjak?

Ne siesd el-én sem teszem. A megraz--
kédtatasbol magamhoz térve Osszetrombi-y
taltam_a diszorséget, és most itt allunk, hogy
e.nem mindennapi teljesitmény elétt fejet
hajtsunk. Ha az illetd varadzslo JK - ez leve-
ledbblviem deriiliki'e gyertelmuen -, szervez-
zetek neki randitaz Akasztott Klrallva[ el
lenkezé esetben valasszatok aldemokratikus
uton wj Kalandmestert.

Kran és a kiilvilag osszeférhetetlensége
egyébkeént régi és kedves téma. Azok szamd- | ;
ra, akik a teat is, g szerepjatékot-is sotéten |
szeretik, épp ezert kezdhink fontolgatni egyr
Krannal foglalkozo alrendszert - olyat, mely
minden “emberfeletti” kaszttal szembeni
igénynekanegfelel, felépitése azonban kizar-
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Jja, hogy a tréfas kedviiek a Gytiriihegysé- |
gewkiviil boklasszanak aquir és egyéb ka-
Jaktereikkel. A fejlemenyekrol tdejekoran ”
hivt adunk.

Mas, de ide kzvankozzk azf;QN Ygeve—
men az északiak gy irtéznak Krantol, 'mint
ordog a szenteltviztil; ha lehet, keriilik a
tajékat is, és krani gyilkosok sem boklasznak
il gyakran Eren erdeiben: ezeknek a kul-
turaknak (a ritkasagszamba mend kivéte-
lektol eltekmtve) nincs okuk az éllenséges-
kedesre

Horvath Denat, Kaposvar

.a keletx ‘barbarokon klvul vannak-e '
mas barbar torzsek Yneven? Hol eThek‘{ \
Mire specidlizlédtak? :

Termeszetesen vannak Az eddlg{

MA.GU.S.- kzadvany?kban foleg a tarra- -

nokrol esett 20, akik a'Krani Gyiirii rfyugatl
lejtbin,/a mai ¥llinor teruleteu{lnek A tar-+

. ran valaha hajésnép volt, de j6 Kétezer esz-

tendejc a szarazfold belsi]tbe huzodott, tenﬁ
gerjard-hagyomdnya cs legenddiban él.
*Azt tartjak réluk; hogy a 7egeroséb&fd;g§
téstiek az emberr)epek kozt: mellettiik e

.. plilnek a hiresen termete§'korgok is. Bérii
fako, hajuk és szakdllukrétes; o&‘thonuknak
tekintik mhegyvidéket, Jol tiirik a mos}aha
Yidéjarast, s bar yllinori szovetségeseik révén
ugy-akogy megbardtkoztak a lovakkal, ha
tehetik, gyalogosan vonulhak-hadba. Tisztiik
“ahatdrok orzzeie tot\emallatuk a szirti sas,
szent szimik a kék, fegyveriik a hajitodardd
es a csataag,akany Nemzetségeket alkotd'e.
nagycsaladokbau elr;ek legfObb fonéliiknek
azonban Cheit, a hirhédt kalandozo kirdalyt

{ ismerik el.

o' Technikai értélemben bqrbaﬁmk mind-
siilnek a déli nomadok ésegyes északi 'orko
torzsek is ##6luk a SUMMARIUM elsé ko-
‘tetébien taldlsz bovebbgt Ynev még lézratéan

feh foltjgi” szamos barbgr térzsnek szol-

ilhatnak szdlldshelyiil - csakrajtad dll,
%ﬁva he &Zed milyen kepessegekkéf és sa—

%(bazod fel 6 ket
LY SR
Havi dsszedllitdstmk befejezesekent kb~

vetkezzenek néhdany frzssen al(dcult szerep- g
e o

Jaték-klub adatai:

v T } ML
TULVILAGIAK TARSASAGAC .

1046 Budapest, Toth Aladar u. 21 II/5
Klubfoglalkozas: megbeszélés szerint
RPG: M.A.G.U.S., AD&D, Shadowrun
Kartya: Magic The Gathering
Klubvezeto: Kollar Ferenc, Tel: 1-809-765

% GAZDAGRETI SZEREPJATEK KLUB

Bt Budapest Torokugraté u. 9" + .
Klubfoglalkozds: Péntek, 16.00-20.00
RPG: M.A.G.U.S., Cyberpunk, Earthdawn,
stb.

Klubvezeté: Lakatos Jozsef

Tel; 246-51-37; 246-83-63

LORD OF DOOM SZEREPJATEK

KLUB

8360 Keszthely, Goldmark Karoly: Migve-*

16dési Kozpont, Kossuth Lajos u. 28

Kiubfoglalkozds: Csiitortok15.00-19.00-

(valtozhat)
RPG: M.A.G:U.S., Cyberpunk AD&D
Armageddon, Codex

Klubvezeték/info:
ifj. Szant6 Lajos
Keszthely, Jegenye u. 10.
Tel: 06-83/319-277

“ Pancsies Péter,

Keszthely, Katona J6zsefu. 11.
Tel: 06-83/312-789

KALANDFEREG KLUB

8999 Zalalovd, Nagykozségi Miivelddési
Haz és Konyvtar, Szabadsag tér 2.
Klubfoglalkozas: Vasarmap, 13.00-18.00
RPG: M.A.G.U.S., Star Wars, Shadowrun
Klubvezeto:

Toth Zoltan.

 Tet06-92/371-004

&

'Klvélasztottak
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Sorsolas eredményhirdetése

A RUNA 11I/2. szdmaban meghirdetett
karakterbekiildési jaték sorsoldsanak ered-
ménye a kovetkez§ lett:

A beérkezett 137 szelvénybdl 12-6t hiztunk
ki, melyekbsl a M.A.G.U.S. kértyajaték
alappaklijaban szerepl8, ultra-ritka kartya-
lapok késziilnek. A lapok illusztraci6it Boros
Zoltan és Szikszai Gébor késziti.

1. A szerencsés nyertes neve
2. A karakter neve
3. A karakter lefrssa

Kovéacsné Fiizesi Katalin
Elanor Dwimorden
Embervadisz, 7 TSZ, K4osz jellem(i

Bara Péter és Gunther Szilvia
Malah *Danhack Zoe
Amazon papnd, 3 TSZ, Hal4l jellemfi

Salanki Viktor
Gordan Logar
Fejvadasz, 4 TSZ, Rend jellem(i

Németh Ildiké
Sheren Xuan

Harcm(ivész, 5 TSZ, Elet jellem(i

Kovécs Laszlé
Oren Con Cascades
Bajvivé, 2 TSZ, Elet jellem(

Kutasi Gébor
Tullus Turpis
Rackla-lovas, 8 TSZ, Elet jellemfi (Torpe)

i Rty X -

Batka Istvan

Gor Ahnek

Harcmfivész, 11 TSZ, K4osz jellemd,
(Khal)

Zajer Attila
Roy Agganent
Ttizvarézsl6, 7 TSZ, Rend jellem(i

Berecz Gabor
Reorc De La Rou
Boszorkénymester, 6 TSZ, Hal4l jellem(

Nagy Olivér
Leo con Oli
Paplovag, 10 TSZ, Rend jellemfi

Mihaly Levente
Tyxol Panan
Bard, 5 TSZ, Elet jellemt

Pilfavi Csaba
Altern Gordon
Adron-pap, 9 TSZ, Rend jellem(i

Gratulalunk a szerencsés nyerteseknek!

A lapok elkészitése soran a bekiildstt
adatokat csupan kiindulépontnak te-
kintjiik, és fenntartjuk a jogot, hogy
barmit szabadon megvaltoztassunk,
hogy a kértyajaték szabalyrendszeréhez
illeszkedjék.

A gy8zteseknek a sajat karakteriikbsl
késziilt lapok 2 példanyat elkiildjiik pos-
tan.

B¢ C .
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Szerep- és /{a'r/y_a/'a'/é/e szakiizlel

& Laponkénti eladas és vétel: ‘
o Arcadia, Battletech, Cherubion, Dark Age, DoomTrooper, i Y
Guardians, Hatalom Karlyai, Legend of the Five Rings, Magic: the jrl‘ -
wiy ’ Gathering, Middle-Earth, Mitosz, Mythos, Netrunner, Rage, Spellfire, . S
¥ . Star Trek, Star Wars, Wyvern, X-Files X
Valamint a Runaban megjelent M.A.G.U.S. kartyajaték premier
lapjai!
. Nalunk még kaphato:
3 \ Alliances, Ice Age, Fallen Empires, Homelands, Mirage, Visions és /

Weatherlight!
Hamarosan érkezik:

a Dune, az Aliens/Predator €s a Star Wars: Cloud City!

POSTdl MEQUEEIES @ IEEQYSZETURDEN! C3ak EQY TEIETONNIVAS: (MG-1) E6B-"1333
Cim3105 1 BUOAPESTS 5as W, “t. (2 585 Miitaridoan, a 0eak €1t | percre) - nyiuatartas: H-P:10-18:552:(9:30=13:30

Az orszag legnagyobb valasztéka var a
Valhalla Paholy budapesti boltjaiban. Tobb, mint
20.000 lap, szenzacios ritkasagokkal és verhetetlen arakkal.

Hatalom Kartyai, Mitosz, Guardians, STAR WARS, Spellfire, Magic the Gathering, Battletech,
Middle-Earth, X-files, DoomTrooper, Dark Age, Star Trek, Legend of the Five Rings, Wyvern, sth...
Es a M.A.G.U.S. kartyajaték RUNAban megjelent lapjai.

SZEPTEMBER 15-TOL BEINDULT A BELVAROSI VALHALLA PAHOLY
BOLTBAN A HIVATALOS M.A.G.U.S. KLUB.

Erdeklédni telefonon lehet, minden nap 10-19 oraig.
Ugyanitt M.A.G.U.S. kartya tesztelés folyik. A klub tesztlapokat és szabalygytijteményt biztosit - €és
allando szakmai feliigyeletet Massar Matyas szemeélyében.
Kozponti Valhalla Paholy Bolt
Budapest, 1063 Szinyei Merse Pal u.1.

Belvarosi Valhalla Paholy Bolt és hivatalos M.A.G.U.S. klub
Budapest, 1077 Klauzal u. 9 Tel.: 352 1161
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Vogel, bar ismerte a jarast, ugy nyomult el6re, akar egy hadios-
vényen jar6 indian. Mozgasa groteszk tancra emlékeztethette volna
a szemlélddét, tanik azonban nem akadtak: az egyetlen jelenlévd,
Nyeste messze odalent, a fak takarasaban bajlodott a ZARVA fel-
irattal. A kefehaju, kezét mindvégig a Parabellum markolatan nyug-
tatva a balkon 1épcsdjéig ment, onnét nézett ismét a fehér homlokzatra.
Melyik bejaratot hasznalja? Mivel art a legkevesebbet Felleghnek?

Apa nem érzi jol magat

Apa nem

Felszaladt a 1épcsén, kitarta a kétszarnyu ajtot.

- J6 napot! Epp erre akadt dolgom, és...

Elakadt a szava. Atizzadt trikéban, borzongva éllt a dolgozdszoba
kiisz6bén.

A helyiségen mintha forg6szél soport volna végig. Fellegh papirjai,
aprobb-nagyobb személyes targyai szanaszét hevertek. Valaki ki-
szaggatta a falbol a vezetékeket, és tartalék kabelek betoldasaval to-
vabb vezette ket a nappaliba. A halot a dolgozdszobatol elvalasztd
fiiggony fel-fellebbent: a csupa limlom padlon 6zénviz el6tti AC-
modulatorok guggoltak, kijelz6ik vorosen hunyorogtak a talterheléstol.

- Fellegh!

Csend. Fehér szemcsék tancoltak a léghuzatban: a vésdvel ki-
kezdett falak mészpora. Vogel el6hizta a pisztolyt, a kanyargé ka-
beleket kivetve ajtotol ajtoig szokkent. A hallba vezet§ ajtot zarva
talalta - tigynoke nyilvan magéhoz vette a kulcsot, miutan kiszolt
Nyestének, hogy ne zavarjak. A felfordulas ide is atterjedt: Fellegh
egyetlen konnektort, vezetéket, haztartasi eszkozt sem kimélt, 1at-
hat6lag azon igyekezett, hogy minden energiat a konyhaba koncent-
raljon.

A kefehaju zihalva torpant meg ismét. Leeresztette a Parabellumot.

- Fellegh - suttogta rekedten.

Hajdani tigynoke a kovon, valamiféle 6rvény szivében hevert.
Gy(irott ing és dinamonadrag volt rajta; a valtozas alighanem almabol
riasztotta fel. Jobban ismerhette az extrém idGelméleteket Vogelnél,
mert tiistént cselekedett, a nagy teljesitményi sztazisszekrényt meg-
dr6tozva probalt Engelmann-mez6t gerjeszteni otthona koré. Titani
lehetett a kiizdelem, de mostanra a végéhez kozeledett: a hevenyé-
szett generator tartalékai kimeriiltek, a csatlakozasokbdl fiist szallt,
a konyortelen id6 csaknem bevégezte munkajat. Itt egy borospoharat
ragadott el, amott 1j ablakot biivolt a falra; fehérre fakitotta a sziirkével
attort padlolapokat, angolvords faszékeket, ritka porcelanokat hozott
a semmibdl, sorra a helyiikre ropitette 6ket. Fellegh alig 1€legzett,
Ossze-0sszerandult; védtelen testére szikrak zaporoztak.

Vogel odaugrott, felnyalabolta, kifel¢ indult vele. Hangokat hallott,
tavoli bombolést: a paradoxon maganak kovetelte prédajat. Cserép-
edények robbantak szét, szilankjaik azonban nem tettek kart a mene-
kiil6kben - létezésiik valoszintisége olyan gyorsan csokkent, hogy
szertefoszlottak vagy akadalytalanul cikaztak at az eleven testeken.
A mezd akkor omlott Gssze, mikor Vogelék a nappali ajtajaig értek,
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GASPAR ANDRAS

KIALTS
FARKA!

16késhullama jokorat ta-
szitott rajtuk; kozépre, egy
vaskos keleti sz6nyegre
hemperedtek mindketten.

- Fellegh - nydgte a
kefehaju. Atfordult a vallan, feltérdelt, térdére fektette ligynoke fejét.
- Hallasz? Megismersz?

A hézigazda felnyogott.

- Testvér...

Aztan elmilt. Megvaltozott. Résnyire sziikiilt szemei tagra nyiltak,
tekintete nem tiikr6zott rémiiletet és fajdalmat, csak zavart.

- Mi tortént? - zihalta. - Kicsoda maga?

Vogel talpra segitette. Ellépett mellSle, jeges borzongassal szem-
1élte a makulatlan falakat. Az AC-modulatorok, a vezetékkigyok el-
tintek, mintha sosem lettek volna. Katonas rend mindeniitt.

- Sokat hallottam a mizeumarél - mondta lassan. - A lanya been-
gedett. Kialtast hallottam; megkeriiltem a hazat, és itt talaltam magat.
Jobban van?

- En... Nos, azt hiszem, igen. - Fellegh félbemaradt mozdulatot tett
bal kezével. - K6szonom. Koszoném. A lanyom azonnal itt lesz. Vé-
gigvezeti, és...

- Ne faradjon - ingatta fejét a kefehaji. - Tul nagy a meleg. Vissza-
jovok maskor.

Fellegh zavartnak latszott. A balkon fel6l Nyeste érkezett, megallt
apja mellett, onnét figyelt sz6otlanul.

- Akkor hat holnap - mondta a hazigazda. - Ugy értem, ha ma-
ganak is megfelel.

- Holnap - visszhangozta leverten Vogel. - Viszlat, kisasszony!

Fellegh egészen a kertkapuig kisérte. A kefehaju lassan vissza-
nyerte nyugalmat, feltette napszemiivegét.

- Maga szakmabeli - llapitotta meg a masik. - Szakmabeli, ugye?

- Privat szolgalatban. - Vogel mereven mosolygott; a legszive-
sebben feliivoltott volna a keser(iségtSl, de nem latta értelmét. -
Ennyire nyilvanval6?

Fellegh elégedetten pillantott ra.

- Csak szamomra. Husz éven at (iztem az ipart. - Kinyitotta a ka-
put. - Sok szerencsét...

- Vogel - segitette ki a kefehaju. - Vogel Zsigmond.

Néman alltak a t(iz6 nap alatt.

- Valdban visszajon? - firtatta a hajdani iigynok. - Oriilnék neki.
Ritkak manapség az ilyen talalkozasok. Szivesen elbeszélgetnék ma-
gaval, ha ideje engedi.

- Visszajovok - hazudta a kefehaji. - Minden jot, Fellegh.

A hajdani igynok arca felderiilt.

- Ismeri a nevemet...

- A maga nevét sokan ismerik - kozolte Vogel, és a jobbjat nytj-
totta neki.

Kezet raztak, akar az idegenek.

KET ELETEM - EGY HALALOM




K&szénjik a sok levelet, amelyekben helyeslitek, hogy vjfent elé-
keriltek a Csillagok Hébortjaval foglalkozé cikkek. Mi is éreztik,
hogy egy kicsit hosszira nydlt mér a hallgatas, ami a jatékot ké-
rilvette, ezért éppen itt az ideje, hogy egy kicsit jobban kérilnézzink.
Nem kétséges, hogy a Birodalom képtelen lett volna barmiféle ka-
tonai siker elérésére is, ha nincs meg hozz4 a megfeleléen kiképzett
személyzet, akik a technikai szérnyetegek kezelésében épp oly jar-
tasak, mint amilyen elszantak, ha a csdszér érdekeirél van szé.

Az eléz8 szdmban megkezdett cikksorozat folytatdsaként, a filmekbdl

HARCI SZ

A galaxis csUcspil6tdit jérészt a birodalmi haditengerészetben
talaljuk. Persze sok nagyszer( piléta tanulja meg a repilést az
arca verejtékével Utétt-kopott siklékon, veszedelmes terepeken.
A vaddaszpilétai hivatésnak azonban dicséséges és nagy multra
visszatekinté hagyomdnya van; a birodalmi haditengerészet
a legtehetségesebbek kézil valo-
gathatott. A Birodalom a ké&teles-
ségtudatra, a rend fenntartdsanak
szikségességére és az agresszid
elleni jogos énvédelemre hivatko-
zott toborzés kdzben. A birodal-
mi tandcsnokok Ggy érveltek, hogy
itt nincs helye a kilénbségtételnek,
mivel egy kalap ala vették mind a

mdr megismert birodalmi elitr8| rantjuk le a leplet. A legjobb pi-
|6takat és parancsnokaikat mutatjiuk be ezttal, s révid betekintést
kapunk tetteik mozgatérugéirél is.

Azok szamara, akik egy kicsit fanyalogva majd megjegyzik, hogy
ezek felett az adatok felett bizony mér eljart az id8, csak annyit
Uzenhetek: ne legyenek elbizakodottak! Senki nem tudhatja, hogy
a Sotét Oldal mit forral...

Az Er8 legyen Veletek!

MELYZ

kivolrél, mind a beltlrél fenyegets
aggresszié elleni védekezést.
(Mintha semmi kilénbség
nem lenne az idegen lények
és az Urkalézok, illetve a
felkeldk kozstt.)

A legtébb TIE piléta 8szin-
tén hitt benne, hogy vérszomias zen-
dilskkel veszi fel a harcot csalddja és szilérendszere védel-
mében. Mivel ezek az emberek informdcisdikat csakis birodalmi
forrasbél merithették, amelyek hirhedetten &t vannak itatva a
legrosszab és leghatésosabb fajta propagandaval, a zavaruk
tokéletesen érthetd volt.

Mindenesetre a Birodalom TIE-pilétdi lassan, de biztosan
alulmaradtak a fegyverkezési versenyben. Kezdetben nem sok
gondjuk volt a Szévetség idejétmilt Y-szdrnyl és Z-95 Fejvaddész

Dark Péter
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tipust gépeivel. Az X-szérny( vadész kifg
felkels gépek jobb manéverez8képessé
nehezitette a birodalmi pilétak dolgat,
kellett szembeszallniuk.

A Haldlcsillag szGzutazésa végil csd
|6ték szaméra; firge vaddszgépeiken
a Birodalom hadigépezetének legijabb b
pillanat volt ez a TIE-pilétdknak; sajnos @ g )
bizonyult, és a Birodalom katasztrofélis vereségét vonta mugd

utdn.

TIPIKUS TIE PILOTA

UGYESSEG 3K+ 1, sugarfegyver 4K+ 1, kitérés 4K+1, TUDAS
2K, bolygérendszerek ismerete 3K, MECHANIKA 4K, szenzorok
4K+2, vadészgép 6K, fedélzeti fegyver 5K, ERZEKELES 3K, pa-
rancsnoklds 4K, firkészés 4K, ERO 3K, kitartds 4K, TECHNO-
LOGIA 2K, komputerprogramozas/komputerjavitds 3K+ 1, va-
dészgép javitds 5K. Mozgéds: 10. Felszerelés: Navigaciés
komputerhez csatlakoztatott vezérl8sisak (beépitett addvevd,
+ 1K a szenzorok jartassdghoz), magas nehézkedésre tervezett
pilétaszkafander létfenntarté egységgel, egy heti élelem- és
vizkészlet, sugdrpisztoly (4K), t0lél8készlet.

Egy birodalmi pancélozott terepjdré szdllitéjarmivet vezetni
olyan, mintha az ember egy négy ldbon jéré laktanyét irényitana.
A lépegeték rendkivil dsszetett, sokrétl gépezetek, vezérlémivik
igen érzékeny, stlyuk és tdmegik elképeszté. Az effajta
behemétok irdnyitasa szinte lehetetlen feladat, hosszas kiképzést

ivel ezek a roppant gépezetek sokféle
es - terepen kerUlnek bevetésre, minden
m{ finomsdgl médositasokat kell
odperc térirésze alatt.

velesziletett 6szténdknek kilénleges
ogy valakib8l j6 l1épegetépiléta véljon.
kétf8s csoportokban gyakorolnak;
megfonuhék gyan kell a harci koordintorral tokéletes
6sszhangban mkédtetni o roppant gépszérnyeket. Az egyik
piléta irényftia a lépegetét, a masik asszisztensként, navigatorként

' és t0zérként funkciondl. A pilétak mogostt helyezkedik el a

parancsnoki éllés, ahonnan az utasitdsokat adjék. A parancsnok
- mésodlagos vezérlémvek segitségével - akdrmikor dtveheti
az irényitést barmelyik [6veg, vagy akdr maga a lépegeté folstt
is.

Mikor Veers tdbornok csapatokat toborzott a Szévetség
szdraztéldi invazidval t6rténd megsemmisitésére, a Birodalom
legjobban kiképzett és legjobban felszerelt egységeibsl
valogathatott. PTSz lépegetékbdl allé Mennydérgés osztagdban
csakis a legkivalébbak juthattak széhoz.

Ezek a pilétak gyakorlottak voltak a legkilonfélébb tipusy
terepeken t6rténd mandverezésben. A PTSz-ek személyzete a
bevetések sordn végig a lépegetében dolgozik. Még bizonyos
karbantarté munkdékat is elvégeznek, alapot adva a széles
kérokben elterjedt elméletnek, miszerint a személyzet a lépegeté
tartozéka, és forditva.

Igy hét a hothi invaziéban hibétlanul kiképzett lépegetSpildtak
és -tuzérek mUksdtek kdzre. A Birodalom dltal aratott diadal
ebben a véres csatdban legaldbb annyira készénheté ezeknek
az embereknek, mint Veers tdbornok taktikai ldangelméjének.

A lépeget8ket irdnyitd személyzet a szik, zstfolt vezérlste-
remben dolgozik - a gépszérny fejében. Ebben a szekciéban
vannak elhelyezve a fegyverkezeld dllasok is. A pancélozott
Uvegacél ablakokon keresztil a személyzet dttekintheti az el8tte
elteril8 egész terepet. Ha szikséges, az elektronikus tévolsag-
mérdk, célzéberendezések, szenzorrendszerek és holografikus
projektorok 360 fokos digitalizlt latémezt biztositanak a
pilétanak a szamitégépek képerny8in. A személyzet kiképzésébe
beletartoznak a “sokkolé” tamadésok is, amikor a lépegeték az
ellenségtél nagy tavolsagra, dm tisztén lathatéan kezdik meg
a hadmozdulatokat.

TIPIKUS PTSz LEPEGETO PILOTA

UGYESSEG 2K+1, sugarfegyver 4K+ 1, 8njéré léveg 4K+2,
TUDAS 1K, MECHANlKA 3K, antigravitaciés jarmi 4K+2, lé-
pegetd: PTSz 5K+2, ERZEKELES 2K, parancsnoklas 3K, ERO
2K, kitartas 3K, TECHNOLOGIA 1K, lépegets javitas: PTSz
4K. Mozgés: 10. Felszerelés: Sugérpisztoly (4K+2), csatapancél
beépitett adévevdvel (+ 1K fizikai behatdsok és energiatdma-
désok ellen, fejet és mellkast takarja, -1K az Ugyességhez és
minden azon alapulé akciéhoz).

TIPIKUS PTSz LEPEGETO TUZER

UGYESSEG 3K+1, sugdrfegyver 4K+1, 6njaré léveg 6K, TUDAS
1K, MECHANIKA 2K+1, Iépegeté: PTSz 3K+2 ERZEKELES 1K+2,
ERO 2K, kitartés 3K, TECHNOLOGIA 1K, lépegetd javitds: PTSz
3K+2. Mozgés: 10. Felszerelés: Sugdrpisztoly (4K+2) csatapéncél
beépitett adévevével )+ 1K fizikai behatdsok és energiatémadésok
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ellen, fejet és mellkast takarja, - 1K az Ug
alapulé akciéhoz).

A Birodalom legjobb tizérei szolgdlta
megvédjék minden nagyobb kaliber{
nem szdmitottak, hogy a felkel8k kis (€
vadaszgépekkel fognak témadni, nem:
Mégis a tizérek javéra szél, hogy dfel gépe yo!
része el sem jutott ahhoz a bizonyos héelvezeté aknéhoz, ahol

birodalmi TIE-vaddszok és tovébbi légelhdrité ttegek vartak

Sket.

A legtébb tizért kimondottan Utegszolgdlatra képezték ki,
bar sokan kéziluk reménybeli pil6ték voltak, akiknek nem
sikerUlt letennitk a vizsgdt, de éles szemmel dldotta meg &ket
a természet, és |6l bantak a nehézfegyverekkel. Bar a tizéri
hivatés keveseknek dédelgetett dlma, a Birodalom tizérei
kivételesen biszke és lojdlis katondk voltak.

Ezeket az egységeket csoportosan hajéztdk be a
Haldlcsillagra, feltételezvén, hogy egyitt hatékonyabban fognak
harcolni és kevesebb kiképzésre lesz szikségik. Ez a
meglehetésen logikus és talalé dtlet azonban hamvdba holt,
amikor az egyik tGlbuzgé tiszt Tagge tdbornok vezénylete alatt
abécésorrendben osztotta be az Utegdlldsokhoz a tizéreket. Ez
Ujabb lyukat jelentett a Haldlcsillag védshaléjaban, a lehetd
legrosszabb pillanatban - egyesitett tizerével, a valészinlség-
szdmitds alapjan generdlt szérasmintdkkal kénnyGszerrel meg
lehetett volna semmisiteni a tdmadé vaddészrajokat.

A Haldlcsillag-fiaské, ahogy Birodalom-szerte emlegetik,
nagyszer(en példazza, hogy az apré hibdk felhalmozédésa a
legnagyralatébb tervet is romlasba déntheti. Raadésul rég
esedékes leckét adott a Birodalomnak aldzatbél, és nagyot
lenditett a felkelés ugyén.

Ennek ellenére a Haldlcsillag tizérei - egyénekre lebontva
- hatékonyabban és pontosabban kezelték a fedélzeti
fegyvereket, mintha szamitégépes célzéberendezéseket
alkalmaztak volna helyettik. Biszke, vélogatott és rendkivil
tehetséges emberek voltak. A Birodalom hianyolni fogja 8ket.

TIPIKUS HALALCSILAG TUZER

UGYESSEG 2K+2, sugdrfegyver 3K+2, sugdrtizérség 4K+2,
énjéré loveg 4K+2, TUDAS 1K+ 1, MECHANIKA 3K, csatahaijé
fegyverzet 5K, csatahajé pajzsok 4K, ERZEKELES 1K+1, ERO
1K+1, TECHNOLOGIA 2K, csatahaié fegyverzet javitasa 4K.
Mozgés‘ 10. Felszerelés: Célzokomputerhez csatlakoztatott
vezérl8sisak (+2K a tlzvezérléshez, csak csatahajé léptékd
fegyvereknél), sugarpisztoly (4K), véd8pancél (+ 1K fizikai be-
hatésok és +2 energiatdmaddsok ellen), szerszamkészlet.

A csillagrombolékon szolgdlé tisztek élete egyetlen kézponti
alapelv kéril forog - ez pedig a versengés. Egyetlen GriGrmire
sz4zéval, olykor ezrével vannak beosztva. Egy ilyen hajé pa-
rancsnoki struktdrdja termékeny téptalajul szolgdl a kiméletlen
versenyszellemnek.

Mivel szdmos tiszt nem igazan biztos benne, hogy pontosan
hol is a helye a bonyolult parancsnoki halézatban, a flottéban
javaban dilnak a hatalmi harcok, helyezkedések, személyes

Bilmi vezérkarnak pontosan ez a szandéka.
8l élesebb a versengés a csillagrombolékra
anndl nagyobb a flotta hatékonyséaga:
iz emberek kevesebb hibat kévetnek el.
as hajék sok idét tsltsttek a mélyGrben,
vezérkari tandcs kdzvetlen ellendrzési
okok gyakran olyasmit is megengedtek
ggel szemben, amire maskilénben nem
atvdnyozottan igaz volt ez Darth Vader
oftéjara. A Fekefe Lovagnak abszoldt hatalma volt az emberei
f6lott, s ennek nemegyszer igen stlyos bintetési médozatokkal
adott kifejezést.

Egyike volt ez azoknak az okoknak, amik miatt a haditen-
gerészet tisztiei nem vették szivesen, ha csillagrombolékra
osztottdk be Sket. Tag tere nyilt ugyan az egyéni érvényesiilésnek,
mindig fenndllt azonban annak a lehet8sége, hogy az ember
olyasvalaminek issza meg a levét, amirél nem tehet, talén még
tudomdsa sem volt réla. A katonai elit kérében ismeretes volt,
hogy a csillagrombolékra beosztott tisztek haladnak el&re
leggyorsabban a ranglétran, viszont az eredménylistajuk nekik
a legrosszabb, varhaté élettartamuk pedig a legalacsonyabb a
birodalmi tisztikar minden dgazata kézil. Ezeket a tiszteket
4ltaldban ideges, bizonytalan embernek ismerték, akiknek
csekély kilatasuk van a sikeres katonai pélyafutésra.

Am egy megfelels beosztés valamelyik csillagrombolén,
minden 4tkos versengés dacdra, valéségos kincsesbénydnak
bizonyulhatott egy “Ugyes” embernek. Elég annyit mondani,
hogy egy csillagrombolé fedélzetén nincs helye hibanak. A tiszt
vagy sikert arat, vagy cstfosat bukik. A csavaros észjaréstak
és kitartéak nagyszeriien boldogulnak, akikb&l azonban hidnyzik
az élelmesség, azok kudacra vannak kérhoztatva.
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TIPIKUS CSILLAGROMBC

UGYESSEG 2K+2, sugérfegyver 4K+2,
harc 3K+2, TUDAS 3K, birokracia
ismerete 3K+ 1, taktika: csatahajék 5
mechanika 3K+2, csatahajé vezetés 4
alkudozés 5K+ 1, parancsnoklas 4K

2K+ 1, pusztakezes harc 3K+2, kitartds
3K, csatahajé javitds 4K+ 1. Mozgés
véltozd, éltaldban 0 és 5 kozstt. Felszel
addvevd.

Ha barmit is biztosra vehetiink egy 4tlagos birodalmi tiszt ese-
tében, akkor az a becsvagy. Azok, akiket a Halélcsillagon tel-
iesftendé szolgdlatra valogattak ki, ezenkivil nagyon-nagyon ér-
tették a dolgukat.

A szendtus feloszlatasat kévetden a birodalmi hadsereg és
haditengerészet berkeiben az “ambicié” lett a kulcsszé. A ko-
rabban korlétozott szerepet jatsz6 tengernagyok és tdbornokok
elétt Uj hatalmi jogkérok, felel8sségtelies pozicidk nyiltak meg.
A rang t6bbé nem lépcséfok volt a b8kezl nyugéllomdnyi jé-
radék meg a j6vedelmezd katonai tandcsadbi-szakértéi posztok
felé. A Birodalmat a fegyveres er8k kormdanyozték. Akik kitin-
tették magukat katonai szolgdlatban, azok egész csillagrend-
szerek vezetését nyerhették el jutalmul, és ebb&l adédéan igényt
tarthattak a felel8s poziciéval jaré félhivatalos el&jogokra.

Ezért az Uj hadseregben a legfontosabb tulajdonsag az
ambicié volt; a vak odaaddés persze kételezének szamitott, de
nem tételezték 15 senkirdl. Ezek a hataloméhes reménybeli kor-
ményzék és csillagrombolé-parancsnokok néhdny kivétellel
mind fiatalok voltak.

A legnagyobb j6v8 elstt 4ll6, legtehetségesebb tiszteket
Tarkin nagymoff Haldlcsillag-projektiéhez osztottdk be. It minden
kivalé képességukre szikségik volt, hogy rendben mikédtessék
és tokéletesitsék a valaha épitett leghatalmasabb harcéllomdst.
Mert lehetett barmilyen leny(géz8 a Haldlcsillag felszerelése
és fegyverzete, igazabdl minden a vezérlémiveknél 616 embe-
rekts| fuggott. Ezek a fiatal tisztek kemények voltak, az Uj Rend
elkotelezett hivei, erStelies becsvagy mozgatta ket, hogy feliebb
jussanak a birodalmi ranglétran. Ok alkotték a legjobb em-
beranyagot, amivel a birodalmi hadigépezet szolgélhatott.
Haldlukat kévetéen szémos parancsnoki posztra kevésbé mo-

katondk keriltek, és hossz( évekig meg
gkban: a Birodalom elvesztette tisztiei

ALCSILLAG TISZT

yarfegyver 4K+2, kitérés 3K+2, grdé-
kezes védelem 4K, TUDAS 3K, burok-
4K, taktika: flottak 5K, MECHANIKA
16 pcroncanklés 5K+1, ERO 2K+1,
arc 3K+ 1, TECHNOLOGIA 3K, biztonségtech-
nika 4K. Mozgés: 10. Karakter Pontok: véltozé, éltaldban O
és 5 kozott. Felszerelés: Sugdrpisztoly (4K), adévevs, rang-
jelzések.

A VA-R, vagy vallatérobot, az elséfokd robottechnolégia és -
programozds alapvetd eltorzitdsa. Mielétt a felkelék értesiltek
volna ennek a széridnak a kibocsétésarél, a Szévetséghez mar
eljutottak késza hiresztelések, hogy a Birodalmi Biztonségi Hi-
vatal vallatérobotok kifejlesztésén dolgozik.

A VA-R modell egy igen &sszetett robot, szamos kijlénféle
technolégia gyimélcse. Sajat repulzorrendszerrel van ellatva,
igy képes fuggetlen helyvéltoztatésra.

A fekete fénygdmb tikrézé feliletén mintavevék, fecskendék
és érzékeldk taldlhaték; valamennyit a kézponti vezérléegység
mikodteti. Ezeket a szerkezeteket nyilvéan kétféle forrasbél adap-
talték: részben a modern orvosrobotok, részben pedig a leg-
Ujabb, szigortan titkos orgyilkos robotok felszerelésébdl. A VA-
R ékes példdja annak, hogy a technolégiénak egyardnt vannak
i6 és gonosz felhaszndlési lehetéségei.

A VA-R minden életfunkciét nyomon tud kévetni, akdrcsak
a legujabb diagnosztizalé robotok, de egészen mas célbsl. A
VA-R nem azt akarja megdllapitani, hogy mi nincsen rendjén
a szervezetben, hanem arra térekszik, hogy mikodésképtelenné
tegyen egy egészséges organizmust. Kihaszndlhaté gyénge
pontok utén kutat, mind fizikai, mind kémiai téren.

A VA-R széria a legmodernebb mikrosebészeti m{szerekkel
és kémiai injektorokkal van felszerelve. Az idegpdlyak precizen
kiszdmitott ingerlése biztositia, hogy az dldozat szérnylséges
kinokat dlljon ki, de eszméletén maradjon. A Birodalom valla-
tas kdzben rendszeresen haszndl tiltott kdbité- és stimulalésze-
reket, mivel a késébb felléps karos mellékhatdsok ritkdn érdeklik
a vallatékat.

A Haldlcsillag-projekt egyedi jellegébél kifolyélag a harcal-
lomast nagy szémban ellétték ezekkel a borzalmas gépekkel;
kizarélag a biztonsdgi személyzet és a kémelhariték rendelkez-
hettek félsttok. Rajtuk kivil kevesen viselték el az dldozatukon
munkdlkodé robotok latvanyét.

VA-R VALLATOROBOT

UGYESSEG 1K, kitérés 3K, kozelharc 3K, kézelharc védelem
3K, vallatékészilékek 4K+1, TUDAS 3K, megfélemlités: vallatés
7K+2, MECHANIKA 2K, ERZEKELES 4K, firkészés 5K, ERO
3K, sulyemelés 4K, TECHNOLOGIA 2K, elsésegély 4K, biz-
tonsagtechnika 4K. LEZERSZIKE (3K), hipodermikus injektorok
(4K kdbité veszteség), sugdrollék (5K), fogdkar (+ 1K a sdly-
emelés jartassdghoz).




Egy utasszallito repiilbgép megmagyarazhatatlan modon lezuhan, utasai kozott
nines taleld. Felmeriil a gyan(, hogy a katasztrofat nem technikai vagy emberi hiba
okozta, hanem az titk6zés egy rejtélyes repilé targyal. A nyomozas soran Mulder
és Scully rajon, hogy az aldozatok kozott volt egy feérfi, aki a Foldonéls idegenekrdl
$z610 bizonyitékokat tartott maganal. Az tigynokok ara gyanakszanak, hogy valaki
vagy valami ezt az embert kereste. Amikor Fox Mulder észreveszi, hogy a fedélzeten ik
megallt orak és az iranyitotoronyban a robbandskor regisztralt idé kozott kilenc
perc eltérés van, gyanujat megalapozottnak latja. Valahol eltiint ez az id6. Ha
megtalaljak, az az igazsag kilenc perce Iehet... A
EJTELYE Szereplék: DAVID DUCHOVNY, GILLIAN ANDERSON

2064-ben a Fold mérgezett 1¢gkort, lakhatatlan bolygo, az emberiség maradé-
kanak egy roppant orbitalis Girallomas, a Legacy ad otthont. Magan a F6ldon csupan
egyetlen helyen létezik élet: a mesterséges eszkdzokkel fenntartott borténkolonidn,
ahova az allomasrol kiildik le az ériilteket, a blinozoket ¢s a fegyelmezhetetlencket.
Mikozben a Legacy fedélzetén egy ifji tudosnd zsenidlis elméletet dolgoz ki a
Fold regeneralasara, odalent a bortontelep poklaban az elitéltek egy zsenidlis vezetd
koré csoportosulnak, akinek agyaban lassan megfogamzik az 6rdogi terv: tbmeges
szokéssel hatalmukba keriteni az egész Legacy-t, hogy azutan a sajat céljaikra
hasznaljak fel...

Szereplék: .

MATT FREWER, MONIKA SCHNARRE, C. THOMAS HOWELI

Kozeledik az ezredvég. A vilag tinnepre késziil, de vannak, akik félelemmel
varjdk a 2001. évet. Még nem tudni, hogy az millennium @ vilag kezdete is egyben
vagy a vilag vége lesz-¢

Egy kiilonos kultusz umd a fold lakoi kozott. Vezetdjiik olvas a gondolatokban,
&s hiveit hihetetlen tudas birtokaba juttatja. Am a szekta tagjai nem ingyen kapjak
a megvilagosodast. A két zsaru, a foldi ¢s a jovevény egyiitt talan kideritheti, mi
all az tigy hatterében. Egyikiik ismeri az emberi gondolkodast, a masik pedig sejti,
a galaktika mely rész¢éb6l szarmazhat a szekta creje...

S 3 Szereplék:
s S ’\EZREDFORQULO~ GARZ GRAHAM, ERIC PIERPOINT, MICHELLE SCARABELLI
£ N W -\
j Redaz vble Telehold, tjhold, félhold... egyforman csak a kisértést jelenti. Ted Harris képtelen
cllen alni a vonzasnak, miota Nepdlban “baleset” érte: mikizben baratnGjével sétalt

a holdfényben, egy kiilonds, szoros teremtmény tamadt rajuk. Mardsanak nyomait \
a mai napig viseli a férfi. A kaland ota megvaltozott ¢letritmusa: nappal csak cgy-
szerli fényképész; a nyugati parton, egy erdei hazban dolgozik jo ideje. Iijszaka
viszont farkassa valtozik - ¢l6ket ¢és holtakat fenyegetd, vérszomjas talvilagi fe-
nevadként tombol. Sem tantikat sem nyomokat nem hagy maga motott. Csupan
egy dologban bizik: hogy a vér és rettegés talin megvilthatja 6t, ¢s masok fElelme
elhozza neki végre a sajat nyugalmat.

Szereplék:

Muritl. HAMINGWAY, MICHAEL PARE:

A huszonnegyedik szazadban végre elérkezhetne a béke ideje. Az EIndk ¢ppen
egy konferencidra tart, amikor egy pokolgép megrongilja az Girhajojat, s igy kényte-
len egy elhagyatott bolygon - a sugarfertGzitt Foldon - leszallni. Hamarosan kideriil,
g hogy a bolyg6 nem teljesen lakatlan, ¢s az itt ¢16 szedett-vedett tarsasag vezetdje,

2 Kyla all a szabotazsakcio hatterében. Az 6 terve nem a béke, hanem egy kozmikus
méretii lazadas megszervezése: az Elndkot ¢s embereit tiszul ¢jtve akar fegyverckhez
jutni. Csakhogy a zendiilék nem tudnak egy masik tal¢ls, Tarkin Iétezéserdl, aki
elrejtézve élt, és mesterien alkalmazkodott a [6ldi viszonyokhoz. O indul az Elnok
segitségére, hogy végett vessen Kyla uralmanak.

Szereplok:

RicHARD MoLL
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Space Truckers - Urkamionos

John Canyon bolygokozi Girkamionos, aki a Foldrdl kirajzott civilizaciot szolgalja.
Egy alkalommal fizetés helyett rovid Gton megszabaditjak rakomanyatol, amely
génmanipulacioval kocka alakira tenyésztett sertéscket tartalmaz. A talaj igen for-
r6 lesz Canyon talpa alatt. Osszeakad egy zoldfiilii sofor-tanonceal, és a két (irfuvaros
utrakel, hogy cgy fekete fuvar erejéig visszalatogassanak a jo 6reg kék bolygora.
A konténerekbe zart szallitmanyrol nem tudni mast, mint hogy szexbabukként sze-
repel a fuvarlevélen és gyanusan sokat fizet.
Hamarosan {irkalozok fogsagaba esnek, raadasul id6kozben a szallitmany is “élet-
jelet ad magarol « és kezdetét veszi egy halalos fogocska, amelyben egyarant le-
hetetlennek tiinik megszabadulni a rakomanytol, avagy legy6zni annak tartalmat!
Az izgalmakban ¢s latvanyos jelenetekben bévelkedé SPACE TRUCKERS a sci-
fi klasszikus iranyzatahoz mélto, iditéen szorakoztaté film.

Foszerepekben: a legendas DENNIS HOPPER S AZ IFIU CSILLAG STEPHEN DORFE.

irta: StuART GORDON

CONTACT - KAPCSOLAT

A film hose, Ellie egy elvakult vilagar kutatd. Mar gyerekkoraban alvas helyett
radiojan probalta befogni az univerzum hangjait. Meggydzddése, hogy vannak
rajtunk kiviil intelligens Iények, és ezt a feltételezését latszik igazolni, mikor a
tavoli Vega csillagrol egy iizenetet fog be. Az lizenet egy intergalaktikus
utazasra alkalmas gép leirasat is tartalmazza. Ellie mindent megtesz, hogy O
legyen az a kivalasztott, aki felfedezd utra indul az univerzumba, és kapcsolatot e
teremt a foldonkiviiliekkel. Segitségért fordul Palmer Tosshoz egy vallasi és o)
kormanykorokben befolyasos tudoshoz, akihez régen mély érzelmi szalak
fhzték, ¢és a kozos érdeklodés tjra Gsszehozza dket. A film alapjaul
szolgaloregényért Carl Sadan csillagasz *85-ben Purlitzer dijat kapott.
FOSZEREPEKBEN: JoDIE FOSTER, MATTHEW MCCONAUGHEY
IRTA: CARL SAGAN IS ANN DRUYAN. FENYKEPEZTE: DON BURGES,
A.S.C.LATVANY: ED VERREAUX. ZENE: ALAN SILVESTRI

FIGYELEM! .f‘
Telekomunikacios offenzivank f6 csapasiranya idén a televizié felé mutat. Véres
jelek allnak az ¢gen. A tuzokok kikelnek fészkiikbél, a (mii)holdra nyolclaba
16 baljos arya vetiil. Az M-SAT magusai magasra emelik a zaszI6t, s amerre -
jarnak, falak ¢és bastyak omlanak: a beavatottak szamara mar nem titok, am ez
aton mindenki mast is értesiteni szeretnénk, hogy a Valhalla Paholy mostantél
minden masodik napkelte utan, az M-SAT Vekker cimii miisoraban is hallatja
hangjat.
Ajanlatunk a korankelSk szamara: beszélgetések a fantasztikumrol és a D
szerepjatékrol, interjik a M.A.G.U.S. stdbjanak tagjaival, titkok és intimitasok ‘
az cls6 hazai RPG-rendszer vilagarol, Ynevr6l - s természetesen telefonos jatékok | /

Ozone, a tétmahoz illéen fantasztikus nyereményekkel. |

LEGY TAJEKOZOTTABB, LEGY FRISSEBB S GYORSABB /
LEGY TE AZ EGYETLENEGY!

e
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Hianyzik egy kedvenc kétete? Régota keresi? Nalunk biztosan megtaldlja!

SCI-Fl - FANTASY - SZEREPJATEK
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